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1 Introducao

No contexto dos sistemas distribuidos surge o conceito das grades de computagao
(Computational Grids) onde o objetivo é prover maneiras de interconectar computa-
dores e recursos computacionais para realizar uma tarefa que nao poderia ser feita

por um s6 computador.

Para a realizagao de uma tarefa se faz necessario buscar maquinas que satisfagam
certos requisitos, tais como: Quantidade de Memdria Fisica, Quantidade de Espaco

no Disco Rigido, Porcentagem de Utilizagdo do Processador, etc.

InteGrade, projeto de pesquisa do IME - USP, prové uma infra-estrutura para

execucao de tarefas em grades de computagao.

A versao atual do projeto engloba todos os nés como se estivessem em um sé
aglomerado (Cluster). Mas a idéia é implementar um sistema que tenha milhares
de maquinas conectadas numa rede de grande area, como a Internet; entao é preciso
que se estenda esta arquitetura oferecendo o maximo de escalabilidade e qualidade

de servigo.

Nos ultimos anos tem se desenvolvido protocolos dinamicos onde um né pode en-
trar ou sair da rede a qualquer momento, este né disponibiliza recursos como arquivos
e dados. Estes protocolos entram na drea da comunicacao Peer to Peer (P2P). Mas
todos esses protocolos nao atingem o envio de informagao periédica dos dados que o
né possui. E muito diferente compartilhar um arquivo que pode ser procurado pelo
nome de procurar computadores que tenham espago de disco rigido maiores que um

dado ntimero, pois esta informacao é atualizada constantemente.



2 Plano de Estudo

O objetivo deste trabalho é implementar protocolos e algoritmos que permitam
organizar os nés do InteGrade em diferentes aglomerados e fazé-los comunicar entre
si.

A primeira fase serd desenvolver um algoritmo que permita organizar estruturas

de integracao de diferentes aglomerados de forma dinamica.

A segunda fase do estudo compreende a disseminacao de informagao sobre os re-
cursos disponiveis nos aglomerados. Com isto se reponde a pergunta: Que aglomerado

pode executar uma tarefa da forma mais eficiente possivel?

Neste sentido, a informacao apresentada dos recursos disponiveis entre os aglom-

erados nao pode ser completa, pois resultaria em um custo computacional muito alto.

3 Fase I: Algoritmo de Integracao de Aglomerados

A arquitetura do InteGrade que utilizarei no protocolo de integracao de aglom-
erados consiste basicamente de dois médulos: os LRM(Local Resource Manager)
que sao 0s responsaveis por gerenciar os recursos disponiveis de uma méquina e 0s
GRM (Global Resource Manager) que gerenciam os LRM de um aglomerado. O pro-
tocolo permitird que os GRM possam se comunicar e automaticamente se organizar

entre eles. As operagoes possiveis serao:

e Unir-se a rede

e Sair da rede

Nestes dois casos teremos consideragoes especiais, por exemplo, para unir-se a rede,
temos duas possibilidades: 0o n6 conhece um endereco de outro né ou nao conhece. O

protocolo deverd buscar o n6 mais adequado para que a comunicacao seja rapida.

Caso o no6 saia da rede, os nos que estavam unidos a este no terdao que se unir a

outro né, mantendo sempre a comunicacao e qualidade de servigo.



4 Fase II: Protocolo de Disseminacao de Informacao

de Recursos

Aqui o protocolo serd o encarregado de mostrar a informacgao que o GRM possui
do seu aglomerado e de buscar, entre os GRM, o n6 que melhor possa executar uma

tarefa.
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