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1 Introducao

A pesquisa a ser desenvolvida durante o semestre, € orientada ao desenvolvimento de
uma aplicacdo de recuperacdo de informacgéo baseada em consultas em linguagem na-
tural. A recuperacdo de informagdo serd feita de um banco de dados de videos, os
quais séo fragmentos de uma entrevista com a artista brasileira Ana Teixeira feita e
editada por Paula Braga.

O projeto nasceu baseado na idéia de um trabalho do Bruce Bassett, “Conversation
with Jacques Lipchitz: A Break-through in Interactivity” [10]. Bassett contava com
mais de trezentas horas de entrevista com o artista ja falecido Jacques Lipchitz, feitas
durante seu trabalho na televisdo, com as quais construiu um programa interativo que
permite simular uma entrevista com Lipchitz, em que o usudrio faz perguntas para ele
em linguagem natural pelo teclado, e a cada uma delas, a resposta mais adequada do
banco de dados de entrevistas € mostrada em forma de um clip de Lipchitz falando.
Este trabalho foi principalmente comercial, e é fechado, o qual ndo permite conhecer
a sua implementacdo e faz interessante pesquisar como é que um trabalho desse tipo
pode ser implementado.



2 Recuperacéo de Informacéao

O problema da recuperacdo de informacdo se apresenta quando existe uma grande
quantidade de informacdo para a qual é requerido um acesso rapido e esse acesso esta
se tornando cada vez mais dificil. Isso pode ocasionar que a informacéo relevante
deixe de ser usada so pela dificuldade de acessa-la. Um sistema de recuperacdo de
informacdo permite procurar pela informag&o mediante consultas, normalmente feitas
por meio de palavras chave que séo procuradas dentro do banco de dados contendo a
informacao [15].

Os sistemas de recuperacao de informacgéo baseados em busca por palavra chave séo
limitados na sua capacidade de distinguir textos relevantes e irrelevantes, isto devido a
uma serie de caracteristicas, entre as quais as mais importantes s&o [12]:

e Sinonimia.
e Polissemia.

Estes problemas fazem com que os sistemas de recuperagédo de informacéo baseados
em palavras chaves tenham um limite no seu desempenho conhecido como a barreira
da palavra chave! [12]. Um dos objetivos da pesquisa é organizar a informacéo sobre a
qual a recuperacdo de informacao vai ser feita para lidar com o problema da sinonimia
e algumas formas de polissemia.

3 Organizacao da informacéo a ser recuperada

Recuperacdo de informacdo tem a ver com representacdo, armazenamento, organiza-
cao e acesso a informacéo [2], a organizagdo dos elementos deve prover aos usuarios
um acesso facil e rapido a informacédo que eles precisam.

Neste projeto a representacdo, armazenamento e organizagdo da informacao sobre o
dominio serédo feitas em uma ontologia. Uma ontologia é definida em [19] como:

Uma especificacdo explicita de uma conceitualizacdo, pode tomar uma
variedade de formas, mas necessariamente incluird um vocabulério de ter-
mos e alguma especificacdo do seu significado. Isto inclui definigdes e
uma indicagdo de como os conceitos séo inter-relacionados o qual cole-
tivamente impBe uma estrutura no dominio e restringe as possiveis inter-
pretacdes dos termos.

A implementacdo seguird o formato padrdo OWL (Web Ontology Language) [13, 16].
OWL é uma extensdo de vocabulério sobre RDF (Resource Definition Framework) [21],

Do inglés keyword barrier



e ¢ uma linguagem padréo feita para escrever ontologias. Foi criada para ser usada
quando a informacdo a ser representada precisa ser processada por aplicagdes, e ndo
sO ser apresentada a humanos. OWL pode ser usado para representar explicitamente 0s
significados de termos em vocabularios e as relacdes entre eles.

4 O problema a resolver:
Converse com a artista Ana Teixeira

Baseado no fato de ter o video de uma entrevista com a artista brasileira Ana Teixeira
em formato digital, o problema consiste em permitir a um usuério ver as partes da
entrevista que sejam do seu interesse sem ter de navegar por dentro do video inteiro.
Uma idéia similar foi apresentada por Bruce Bassett no seu trabalho “Conversation
with Jacques Lipchitz: A Break-through in Interactivity” [10], no qual o usuério podia
fazer perguntas pelo teclado para recuperar as partes da entrevista do seu interesse.

Neste trabalho, para resolver o problema, serd desenvolvida uma aplicacdo de recu-
peracdo de informacdo, baseada em consultas em linguagem natural, para evitar os
problemas ocasionados pela sinonimia. A cada consulta feita para a qual exista in-
formacdo associada contida na entrevista, o fragmento de video (ou os fragmentos)
contendo a informagao associada sera mostrado ao usuario.

Para isto, o video foi fragmentado e sera cadastrado em um banco de dados junto com
as informac6es sobre cada um dos fragmentos, indicando 0s conceitos aos quais esta
relacionado cada um deles. Esses conceitos junto com o0s seus relacionamentos serdo
cadastrados em uma ontologia. As consultas serdo pré-processadas para evitar erros
ortogréaficos 2 e as respostas as consultas serdo procuradas dentro do banco de dados
levando em consideracdo os possiveis relacionamentos dos termos usados na consulta
segundo a ontologia.

A aplicacdo para visualizagdo dos videos ja esta implementada em Java. Atualmente
cada fragmento de video esta relacionado a um conjunto de palavras chave, e a recupe-
racdo de informacao é feita através de consultas de palavras chave, onde é necessario
que a consulta seja feita pela mesma palavra, sem levar em consideracdo sinonimia,
variagdes de nimero, género ou erros ortograficos.

Além das caracteristicas ja implementadas é preciso implementar:

e A ontologia associada a entrevista com a artista implementado como uma on-
tologia em OWL. A coleta de informag&o para a ontologia sera feita com ajuda

2Conhecido pelo termo em inglés como Misspelling.



da especialista do dominio, Paula Braga e se tem alguns repositorios [6, 4] de
onde a informacdo do dominio pode ser extraida. Para a elaboracdo da ontologia
se deve usar um editor de ontologias que gere e leia no formato OWL como o
Protegé[l].

e O pré-processador, para evitar erros ortograficos, usando alguma ferramenta para
este fim, como Jazzy[7].

e Um analisador morfo-sintatico das consultas feitas pelo usuario, para a extrair
do objetivo da consulta e das palavras chaves.

e O algoritmo de recuperacdo do(s) fragmento(s) de video que satisfazem a con-
sulta feita, que deve acessar a ontologia usando alguma biblioteca como Jena[11].

O processamento de uma consulta esta representado na Figura 1.
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Figura 1: Processamento de uma consulta no sistema.

5 Plano de estudo

O objetivo da pesquisa é conhecer as ferramentas ou bibliotecas que podem ser usadas
para implementar o pré-processador, e o analisador morfo-sintatico, assim como 0s
editores de ontologias que suportem o formato OWL e a propria linguagem OWL.

Além disso, € necessario pesquisar as medidas usadas para avaliar os sistemas de
recuperacgdo de informacdo, para fazer anélise comparativa do desempenho da imple-
mentacgdo atual, baseada em palavras chaves e a implementacéo a ser desenvolvida.
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