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Resumo

O problema de persisténcia de objetos comportamentalmente completos [6] serd abordado baseando-
se em padroes semanticos, como a abordagem canonica para abstragao de generalizacao [2|. Cada
objeto comportamentalmente completo nao apenas conhece os atributos da entidade do dominio
que este representa, mas também sabem como modelar o comportamento dessa entidade. Dessa
forma todos os comportamentos associados a um objeto, que sdo necessarios & aplicagdo em de-
senvolvimento, devem pertencer a esse objeto e nao implementados em um outro lugar dentro do
sistema.

Nosso objetivo nesse projeto serd formalizar um modelo de persisténcia baseado em padroes
semanticos para objetos comportamentalmente completos, estudar sua implementacao sobre o mo-
delo relacional, e estabelecer um protétipo de implementacao, seguindo o modelo formalizado, inte-
ragindo com o framework chamado Naked Objects |5], ja existente, para utilizagao de objetos com
tais caracteristicas.



1 Motivacao

Os objetos pelados sao objetos comportamentalmente completos denominados assim por Pawson
e Matthews. Em [6] os autores defendem que a abordagem tradicional para desenvolvimento de
sistemas de negocio falha em integrar os dados e processos dos objetos, enquanto os objetos pelados
sao capazes de unir tais aspectos e encapsular o verdadeiro objeto de negbdcio que eles representam.

“Naked Objects (Objetos Pelados) [5] é um framework escrito em Java, projetado especifica-
mente para encorajar a criagdo de sistemas de negocio a partir de objetos de negdcio comportamen-
talmente completos. Segundo os autores o framework nao oferece alternativa a ndao ser a de fazer
com que 0s seus objetos de negdcio sejam comportamentalmente completos. A razao para isso € o fato
do framework ezpdr o nicleo dos seus objetos de negdcio, tais como Clientes, Produtos e Pedidos,
diretamente ao usudrio. Todas as agoes consistem de chamar métodos diretamente desses objetos de
negdocio, ou algumas vezes das classes desses objetos. Nao existem scripts ou controladores, muito
menos caizas de didlogo entre o usudrio e os objetos pelados.” (trad. [6])

Os autores defendem também que sistemas construidos adequadamente com o framework sao
capazes de acomodar mudancas de requisitos de negdcio, uma vez que os objetos comportamental-
mente completos entalham a funcionalidade do sistema como sendo uma parte natural do proéprio
objeto.

“Os sistemas resultantes sao também mais participativos da perspectiva do usudrio. Permitindo
que usudrios acessem diretamente os objetos, ao invés de restringir a sua interacdo através de tarefas
prescritas, sendo muito intuitivos e claramente cooperativos.

Muito mais significativo do que o aprimoramento dos sistemas resultantes € o impacto no pro-
cesso de desenvolvimento. Os objetos pelados fornecem uma linguagem comum entre o desenvolvedor
e o usudrio, a qual melhora significativamente a comunicagdo durante o processo de exploragao de
requisitos.tl(trad. [6])

Dessa forma consideramos a capacidade de prototipacao de sistemas de negdcios baseada em

objetos comportamentalmente completos um método eficiente de identificar as entidades de negdcio



do sistema. Visamos entdo prover um método eficiente de permitir a criagdo de um protétipo do

modelo conceitual e seu mapeamento para o modelo relacional.

2 Problema

Propomos rever o problema de persisténcia de objetos baseando-se na perspectiva de padroes
semanticos. Muitas sao as solucoes implementadas atualmente para prover persisténcia para obje-
tos [7, 8, 3|, porém a maioria dessas solugdes concentram seus esforgos em persistir os objetos mais
genéricos possiveis criados em uma determinada linguagem. Nossa abordagem visa sobretudo uma
modelagem conceitual adequada. Para tal estenderemos a idéia de representagao de objetos com-
portamentalmente completos aumentando o valor semantico dos dados. A aplicacdo dos padroes
semanticos forneceria um prototipo adequado do modelo conceitual da base de dados especifica,

facilitando o projeto do sistema, sobretudo da base de dados.

3 Objetivos

Nosso objetivo principal nesse projeto serd formalizar um modelo de persisténcia baseado em
padrdes seménticos para objetos comportamentalmente completos. Para isso estudaremos formali-
zacoes de objetos complexos e seus relacionamentos [4, 1, 9], padroes seménticos e seu mapeamento
para o modelo de dados relacional e o conceito de objetos comportamentalmente completos.

Como objetivos secundérios estudaremos a aplicacao desse modelo de persisténcia sobre o modelo
relacional e estabeleceremos um prototipo de implementagdo capaz de interagir com o framework
Naked Objects. Para isso estudaremos este framework especifico assim como outras solugoes imple-
mentadas para persisténcia de objetos.

As contribuicoes esperadas para este trabalho sao:

e Estudo detalhado de padroes semanticos e seu mapeamento para o modelo de dados relacional;

e estudo detalhado do conceito de objetos comportamentalmente completos e sua relevancia;



e estudo detalhado da implementacao do framework Naked Objects;

e formalizacao do modelo de persiténcia baseado em padroes seméanticos para objetos compor-

tamentalmente completos;

e investigacdo da possibilidade de aplicacao do modelo formalizado sobre o modelo de dados

relacional;

e estabelecimento de um protétipo de implementagdo do modelo formalizado interagindo com

o framework Naked Objects.

4 Plano de estudos

Para a disciplina MAC5701 estudaremos a bibliografia citada, identificaremos outras bibliografias

relevantes tendo como objetivo avangar os seguintes objetivos:

e Estudo detalhado de padroes semanticos e seu mapeamento para o modelo de dados relacional;
e estudo detalhado do conceito de objetos comportamentalmente completos e sua relevancia;

e estudo detalhado da implementacao do framework Naked Objects.

Estudaremos também bibliografias sobre formalizagdo de objetos complexos.
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