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Tabela 1. Lista das 28 palavras-chave reservadas emm

auto double | if static
break else int, struct,
case entry | long switch
char extern | register | typedef
continue | float return | union
default | for gizeof unsigned
do goto short, while
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Tabela 2: Etapas de transformagio pelo compilador &

Editor de tevto
FLI'\(]Ui‘-'I'.r-fiII]b{* am
F'réuprou:;'aador o
Arguivo-fonte n!lr:cpanrl.idu em
(.‘-:nnmﬂudr:i' O praprio
Arquivo em Ii.ugLa.gem simbalica
Montadaor {"lAssembler“}
ﬂrquiwln- ahjeto
(deate programa e de arquivos de hibliotecs)
Linker
{vincula este programa a bibliotecs)
Arquivu—im-;utsh‘el

Notas de Aulade C (Routo Terada)

Notas de Aula (RT)




Tabala &: Tabala da Idamtificadoras

Identificadar Valar | Significado
SHET_MAX +32767 | valor maximo de short
SHRT MIN —32767 | valor mimimo de short
THT _MAY +32767 | valor maximo de int
INT_MIN —22767 | walor minime de int
LONG_MAX +2147483647 | walor maximo de long
LONG_K —2147483647 | valor minime de long
UINT MAX 65535 | valor madmo de msigned int
ULONG_MAX 4204967205 | valor maximo de unsigned long
U3HRT MAX 65535 | valor masime de 1masigned short
FLT_MAX 1E + 37 | valor maximo de float
FLT_MIN 1E — 37 | valor minime de float
Notas de Aulade C (Routo Terada)
Tahala 4 Crdam da avahagio de oparadores

Precedencia Amsociatividade

e | —

|+ — - (tipo} * & sizeof —

* ’1" 'ﬁ". —%

+ = ——

< <= > = STy

P =

[l -

i FE

= 4= = = J.l’: ﬁ: -

Em cass de duvids sesmpre inclua parénteses explicitands a ardem
desejada de avaliscio.
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(= operadores de comparacio - = dgual, 1= diferente, © menor, © mendr-ou-igued,
ete. — sao avalisdos com os valores 1 {verda-:leq.roﬁ om 0 ff'ahu}, conforme a igualda-de ol
designaldade de seus operandos.  Ohssrve a precedsncia dos operadores Iogicos — | nao,
&% e, || ot — e a dos operadores de comparacio, gue tornam desnecessario sobrecarmegar
de paréntesss muitas expressoes.

Em expressies condicionais qualquer valor nao nulo & eguivalenta
a verdadairo,

Asmim, v vale 1 30 e 56 = v ovale 00 B vidlfw vale 1 se e 508 v e v ndo valem 0 B villw
vile 0 5o e s0 86 v e w valem (.

Alguns exemplos de expressies condidomais: (29=10.2) &% chovende || {i>]+L),
lacabou || j=(M+51), acabou && j|=(M#51),

Notas de Aulade C (Routo Terada) %

A expressac agb, a mddule b, vale o resto da divisso de a por b, Assim, {1345==3}
vale 1. A expressao condicional (condicacfa:b) tem valor a == a condicao @ verdadeira,
& wvalor b caso contrdrio, assim (a>b¥ach) vale mee(a b)

Atribnicies do tipo y+=x; ou yé=x; sio apenas abrevisches para as atribuicies y=y+u;
e y=y#x;. Us operadaores de morementn e decrements, #+ & — |, ammentam on diminem
de uma unidade o valor de uma variavel inteira. Uma varigvel pis-fixada pelo operador
de incrementa, k++ | ¢ primeiro avalisda e depois incrementada; tma varidvel pré-fizada &
primeire incrementads & depols avaliada. Assing, sdo equivalentes os comandos abaixo gue
et na mesma linha,

y=ttk; { kt=1; v=k; }
=l { vk; kt=1; }

O ponto-evitgnla (3} ; & o fermmador de comandos dmples {2 ndo mm seperador coma

am outras linguagens), O caractere nova-linha (\n), o espaco-em-branco & 3 marca-de-
tabulacdo (%), todas estes chamados brances, 530 apenas separadores, de modo que:

Notas de Aulade C (Routo Terada) 8
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Declaracao de varaveis
Ag variaveis a serem nsadas nom programs precisem ser declyrodas, em principio para
que o compilador lhes reserve o sspace necessario. Assm, as sentencas

int i, j, k;
float x[10]1, ¥, =;

declaram 3 variaveis de téw inteiro, 1, § & k, doss variaveis de fipo flotuante, v e 2, @ um
vy on vetor com 10 posicies de fipo flutnente. Uim nome de varigvel pode ser qualgoer
gaqiitncia de letras o digitos, comecando por wme betra.  Letras sdo as muddscnlas, as
mimisculas e & sublinha " Arrays em & sempre sao indexados a partir de 0, de mode
que com & declaracio acima podemas nos referir a x [0], x[1], até x[9], mas ndo & x[10].

lvlak= detalhes sobre arravs na Secdo 9.

Notas de Aulade C (Routo Terada) 9

printf (®y vale %f e 1 vale %d \n®, v. i);

que, a0 e execatado, provocs a saids do tipo ¥ vale 1.55e 1 vale 1901 oo disposiii
madree de sedda, em geral a tela do terminsl. o gue ocomre na funo, entre sspas_ @ para
provocar um pule para unma wowa linha. No logar de v ou de i podess colocar wmas
expressao aritmetics, como lustrads a seguir.

U programa em 7 & precedido por main(d{ & terminado por ¥ Por exemplo, o pro-
grama shaixo “le" dots mimeros flutnantes, e exibe a sua soma & 0 seu produto, precedidas
de explicacdes do tipo *__ wale 7.
madndd{

I1loal X, ¥

geant ("RE KE®, &x, &y):

printf ("4 soma vale 4f, & o produto vale Wf",

xXty, XEy);

1

Figuro 1. Nlusiragfo de arrade 4 ealde da dodos

Entrada de dadee: x,¥ - Lua {executdvel) = Suida de dadon: xiy, zéy

Notas de Aulade C (Routo Terada) 10
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Figuea 2: for, vhils, & do-whils

main{}{ *  main(){ ¥ main{}{
int 1, 7 ¥ int 1, 1; . int 1, 1;
i=0; * 1=0: 371 * 1=0; F0;
for(f=1; j<il; j=]+1) # while(j<i1i{ = dod
j_=:i_i-j; * i=i-l-j; S j: j+1;
printf ("hd",i); * =it ' i= 1tj;

T * ¥ Jehile{j<10};
* printf{"%d=,1};+ primuf{"4d” 1};
¥} * }

+ 1-

Ja trés programsas na Figuras 2 caloulsm @ = EJ":_', 7. No primeiro programa o comsando
for significa que j, a varsdeel do for, é miciafizada com o valor 1 (j=1;). O comenda
o dege do for (e, 1=04];) serd executado com argmmento § engoanto a condigar do
for, J<ii;, for verdadeira, Apds a execucio do laco, sara realizads o operapas do for, que
atribuira a varigvel § wm novo valor, mo caso §10 O lege 82 repete até gue o condicio do
for == veriique falsa, quanda o lago & interrompido {o comando do for nio & executadal,
& O Proarsma prosseme executando o comand o seaninte an for, gue & printf(. ...

Ests & a forme em © de se dizer o aguivalente s

para =1, faca =1+1; incrementemdo § de 1 em 1 até | valer 10,

Notas de Aulade C (Routo Terada) 11

Figura 3 lustragac da for o whila

for
=1 | whila
. PR
—— NAD i gemy pEAQ
—{  1=1 [~ s
e SIM
S0
=it
i |
— Tt

for{inicializacao; coendicao; operacaoc)d{
comande] ; comande?; comandod;
¥

comando—seguinte;

Notas de Aulade C (Routo Terada) 12
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Figuea 2: for, vhils, & do-whils

main{}{ *  main(){ ¥ main{}{
int 1, 7 ¥ int 1, 1; . int 1, 1;
1=0; * 1=0; J=1; . 1=0; ¥0;
for(f=1; j<il; j=]+1) # while(j<i1i{ = dod
j_=:i_i-j; * i=i-l-j; S j: j+1;
printf ("hd",i); * =it ' i= 1tj;
T * ¥ Jehile{j<10};
* printf{"%d=,1};+ primuf{"4d” 1};
b} LI
+ 1-

Figura 4: Huatragio de do-vhils

while

“MAD

do —= J=i+L: 1=1+j: —{\ j«'.'].ﬂ? /.I—'

SIM

Notas de Aulade C (Routo Terada) 13

6 Comandos Condicionais if e switch

O fluxo de execucdo do programa pode =r controlade tambem com comandos como if
e gwitch, exemplificados shaixo. O primeiro programa ilestra o uso dos comando if e
resalve o segminte: dos nimercs de 1 s 100, conts guantas terminam em 3 on 5, quantos
terminam em 2 on 4, & quantos sao oF sutros,

main{ }{
int i,j, contadb, contald, contamutros;
for{i=1; 1<101; i++){
J=i-L0w{i/10);
1E{j=3| =8

contalbit;
al=e
if (j==21| =4}
contald+t;

aelse contacutrostt;

1
printf ("contalds = %d, conta24 = §d, outros = %d®,
contaldh, conta?d, contaoutros);

H

Notas de Aulade C (Routo Terada) 14
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Figura & Nuetragie ds if

if

’,_l_ NAD

j=3 on =57 : olue
i o if" NAC
| 3=2ou=d4? slse
contaifi; S d
SIM
contadd+i, }:Dnta-:uutru\s++;

O comandn i (condd cac) suprime a execucao do comands seouinte caso a sua condiciao

sojn falsa, O comando i else, 1f (condicas) comi; else comd;

execite o comando coml

== a condigo do if for verdadeirs, e executs o comande co=2 caso contrario.

Notas de Aulade C (Routo Terada)
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Cr pr-:ngrému o seenir resplve o mesng problema anterior (resolvido com o comando 1],

agora com o use do comands switch.

maind }{
int i,j. contadb, conta24d, contacutros;
for{i=1; i<iol; i++}{
j=i-10+(i/10);
switch({){
case 3@ case b contadbitt;
braak;
contaddtt;
break;
centaoutrostt;

case 2: cage 4:

defanlt:

1
printf ("contad% = %d, conta®d = §d, outros = §d",
conkta3b, conta2d, contacubros);

H

Notas de Aula de C (Routo Terada)
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; ,.?——ﬁ\_idef ault
i e
3 " B 2 i -\..,QE.\-U'C\B
e Mg
contalb+s; contadd++; | |conl:anut rostt;
break; break; |
svitchi{expressan{

case expressac—constl: comandos-1; break;
case expressac-—const?: comandes—2; break;

defanlt: comandos,
¥

Notas de Aulade C (Routo Terada)
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Figura T Tstragano de contime a breask
main(){ *+ main(){ * maind){
int i, j; * int i, j; ] imk i, j:
i=0; * i1=0; j=1; = 1=0;
for{j=1; j<iil; j=j+1{ =+ whila(j<l11}{ = for{j=1;j<11; j=j+2]
L (JR2==0) continua; * if(j==5) break;s 1=1#1;
elae 1=1+); + alaa ¢ printf (*%4",1);
F * i=i+j; L
printf (*{d", 1); ¥ =it
¥ * }
* }
* printr{"%d",i);
* }

7 Comandos continne e break

Se dentro de um lago ocorrer um comands cont ime, oexecucan do resto do lego & supnim-
idam, & volta para o fefeis do lago. Por outro lade, ee ocorrar woy conrando break, & eecncho
de tods o lago {mais imteroo) & mterrompida, Moo cxemplos a sesur ustramos o us destes
coman dos

) programa & esquerda na Figora 7 caleula i = EJ’.“_: 4, masao para j impar, poks quands
j ¢ par, ¢ comands continue ¢ comcutado, O progromn o dircita oo Figurs 7 faz o mesns
calenls, 86 gue comy §=1+2; no fer. MNe programa ao mwis, o lacs de while & executado
comypletamsents apenas para § igeal & 1,2, 5 pois o comauds break ¢ executado para o
walor de J _igu.n| n

Notas de Aulade C (Routo Terada)
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8 Pré-Processamento

Hdafine N 10
ddefine QUADCx) (x ) = (x )
gdefine ARS(x} ({z>=0)F(x)l:-{x)}
ddefine MAX (a, b)) {(axb)F(a): (b))
maind}{
uh:l i-el: o=}
.v.-l'l:;l..Inl:lf.H!:Il;::ﬂ.:.-:I 1

}
}

R R R R L R e R R Rl R e R R R R R R B e R R R ek
naind){
ui.j i'\..":x{ =) £
x={ (Ce)> (2 en ) ) ) o 0 ClxndsipTizr) idsdd b s

}
}

Notas de Aulade C (Routo Terada) 19

Coneniarios
Comentirics em © ooy sen comena « seu fim marcad o pelos digrafos (+ 0 ¢/, Em &
cowentirios NAQ podem ser aninhados

Figura 8: Nustragio de ponteico apos axecugac da p= &

Pomteirg pdo tipo “ponteiro para int”™ Variavel v do tipo “int"”
enderecn B valor it
v E R
Declaragao int op; Dreclaracao int v;
Notas de Aulade C (Routo Terada) 20
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Para oa exemplos dos prévimes pardgrafos considere as declarscies:
int i, j, #pi, ail10]; float x, v, #pf, #qf, af[10];
onde declaramos 1 nma varavel inteira, pi um penteiro para inteiros, al nm array de
intairas de 10 elementos, x um varidvel de ponto flutuante, e pf wm apontador pars varigveis
em ponto flutusnte, & af um srray de 10 varidveis de ponto flutnante.

Mumca esqueca de inicializar gqualgmer ponteire. 56 a sna
declaracas nao implica em indcializacaol

Figura 9 lluetracao de array & ponteitoe
Enderegos:  af ou &caf [0] af+l o Szaf [1] af+i on &af(i]
af [0 ow spf af [1] ow @ (pf+i) o af[i] onw e{pf+i)
Ends, apos pf=af; pf pE+i p+i
Notas de Aulade C (Routo Terada) 21

Strengs sao arays de caracterss cujo termino & marcado pelo caractere malo, M0,
Uma forms alternativa de micslizar strings € trocar & bsta de codigos de caracterss pela
gaqiiencia dos caracteres entre aspas duplss, ssm incluir explicitamente o terminador 40,
cotme I quants declarscao ahaivo, gqoe ¢ eguivalente & terceira

int al8] = {1, 2, 3. 4, 5 };

int all = {1, 2, 3, 4, 5 };

char nome[] = {'D?, ’i’, *a’, '-?, D', "\ K
char nome[] = "Dia-D";

int ident2(10] = {{L,0F.{0, 1}};

int ident2[2] [2] = {1.0,0,1};

maing}{
char nome[80] ;
int i, nletras_a;
printf{"Digitar um nome & teclar ENTER (max de 80 letras)");
scanf ("he", nome);
i=0; nletras_a=0;
while(nome[i] 1="%0%){

if{nome[i] = *a') nletras_at+;
i+
¥
priotf{"%d letras ‘a’ ocorrem no nome", nletras_a);
¥
Notas de Aulade C (Routo Terada) 22
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Fungoes. Pardmetros e Argumentos

float potencial fleat x, int m}; /e decleracac da funcao +/

maind){

int i; float ¥, =;

i=3; =2.0;

/¢ nesta livha bem—se uss invocacao da funcao potemncia +f
= = potencialy,i};

printf("3E*, =);

F /% programa principal +f

fleat petencial fleat x, dnt m M
int i; float w;
1F (o)

return O.0;
alEe

w = 1.40;

for(i=1; i<=m; i++)

W = QE;

return ¥;

4 definicae da funcao +/f

nome-da—funcac (lista-de-parametros){corpo-da-funcao}k.

Notas de Aulade C (Routo Terada) 23
void trocanaci float x, float v);
vold trocasimi fleat spx, float py);
main{){
float x=1.0, v=2.0;
printf{"hf %£".x,v); Fe 1,0 2,0 %/
trocanac{x,¥); S 2.0 1.0 %f
printf{"if %f",x,7¥); f+ 1.0 2.0 %f
trocasim{fc, &y); 2 2.0 1.0 %/
printf("if %£".x.y); fe 2.0 1.0 %/
¥
void trocamao(float x, float yi{
float aur;
EUY=X; XSV yUam;
primtf{"%f Wf". x. ¥);
¥
vold trocasim(float epx, float #pyl
float aur;
AUX=Fpx; FPE=FpY; FpPF=aunt;
printf{"Lf WE" 4px *py);
I
Notas de Aulade C (Routo Terada) 24
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44 Fungims com matriz

Pincluda <atdio. b

int Funcl{int A[20][230], Lat J31

int k;

J=i+1:

print f{"dantro da funcl AL0] [00= %d, = Sd ‘a", A[O][0], j}:

ratuen §;

|

int FfmcZ(int A[20][30],. Int *pjlil

imnt k;

o el S R

printf{"dentro da func? AL0] [00= %, pi= %d, *pi= Sdye®, AQD] [0,

Bl *P3):

raturn *pi;

1

mainmf}i

int £ j.k!

imt ARIZ0Y[E0]

AR[O]I0]=1956

3=0;

printf{"funcl seturn= %I o', funcl{d, 1))

print f{"apos Tumel j= =din®, )

print i "Tunn? raturm= %d o', fonc?{h, L§3);

printf{"apos fums? j= %Sd\n", 1}

print ¥ Fece? reture % o', fomc2 (L&[0], &§3):

printf{" apos fwac? j= wdba™, 91

; Galda Tesolta am:
dencco da funol A[0) [0)= 1996 1= 1
funol CetuEn= 1
apos funei 3= 0
dencco da funod A[0) [0]= 1996, pi~ -2 634726,
funcZ cakucn= 1
mpoz funcZ 3= 1
dentco dm funcI A[0] [0]1= 105&, pi= -2 E341TASE,
funcl rcakbucns I
mpox func j= I

Notas de Aulade C (Routo Terada) 25

1= 1

Tpi= 2

Exemplos de Programa om O

Fi
+  BISCASED.C--Exemplo de Busca Sequencial
+ Problema: dads usa sequencia de N nomeroes realis {di tips Tloar)
* o un mamero real X, verificar se 1 ocorre pa mequencia
L
finclude <atdie, b
Bdefine Hmax 101 S Mhimero maxims de clesentos en Bl o+
vold main()
{
int H, S mupero de elementos em R[] 4/
i
fleat RiNmax]. J+ veter de W alementos s/
h 4] /% elemento a ser procurado em R[] *f
i
¢ laitira dos paranetrod
L
priotf {("\obigitar ¢ mmerse de alementes de B[ > ")
scanf {"Td", &N);
priontf (*\nl = Ld\o", W};
AT (NNma—1 3
printf{"\nlumero mximo de elementos fol owxcedidotn®);
exit{0);
T freamd £T of

Notas de Aulade C (Routo Terada) 26
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printf {*Pigitar os elementos de R[] -= ");
for(i=0; i<NH; i=i+l)
seanf"Yre . ER[i]);
printf {*n*};
for{i=0; 1<H; i=i41)
printf{"k[%4] = ¥, i, R[i]);

priotf (*\mhigitar ¢ elemento X a ser procurado em R[] -= *);
wscanf{ *Ef4, &X);
priotf {*\u{ = Rf" X
S
+ Busea Sequencial de T em R[], en tempo proporciosal a B
wf
E[H] = X; F valor & como ‘' 'sentivelat’ apoe ol oo
alemento valido de RI] =4

§=iy;
whila{g[i] 1= X)

1= 1+1;
S

* Dar resposta Cinal

L
iff i =N}

printf{"sn—— X = &I ocorre em E[]%0", X):
alaa

priotfi"\n — X = % mao ocorre am R[]%a", X):
T S and main &F

Notas de Aulade C (Routo Terada) 27
struct CARRO
Maodelo
Ano
NumPortas
Preco
k-2
Notas de Aulade C (Routo Terada) 28
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// programa de carros em struct

il
finoluds <stdic.h>
void main) /
int §; 4
struct CARRD | /¢ CARBED &' o nome de tipo de estrutura
char *Modelo;
int Ano;

int Em; // quilometragem atual

char *Fabricante: /¢ nome do fabricante

ahar *Cor

int HumPortas; J// numero de portas

int GasOullc; Jf l-—gasolina, 2—alcool

int Preco; // preco atual de mercado, en reais

Yro S note o oaqui

struot CARRD mouoarro, carronowo, ocaroodopai;
A/ 3 wars do tipo CARERO

meus arro ., Modele— "Rstra™:

meuc arro . Ano= 2000 -

mencarro, Km= 31

meuc arro. Fahricante= MY

mes arno . Cor= Feorda™

MEUCATTO, BMumPortag= 2

meus arre. Gastufle— 1:

maus arro, Precao= IZ000 ;

printf{™models %87, meucarro, Modelo) ;

Notas de Aulade C (Routo Terada) 29

i programa de estratura sinples (Routo Terada)
il
#ino lude <stdio. k>

int 3; /

struat E'ESSDE‘ F/ PEESDR =T o nome do tipo de estrutura
ahar Homa [G0]
int Altura; /F em eantinetroes
int Pego) £ am quilos

1 4 mote o ¢ agui

strucf PESSOR marcic, aleides, maria; /f 3 vars do tipo PEBBOR
strwct PESSOR amigqos[200: S grupo de F0 pessoas

marcio. Altura=170
printf{Taltora: %d\n"™, marcio.fltura);

mareio, Home [B]="TH ' Apida resulta em:
marcio, Homes [1]=1a7;

Altura: 170
marcio. Homa [2]="07; Homs; Marcic
War G Ac, Homa [3]="a " Homes: Harcic §ilwa
marcio, Homs [4]="1" Peso de un amigo: T2
marcic, Homs [5]="af;
marcico. Home [6]="%0" -
printf{THoma: %=WnT marcio.Homa) o
Bprint F{marcio, Homs, "Marcio Silwa™) @ /7 exemplo de aprints
printC{"Home: %g4yn', maecio, Home) s
amigoxs[2] .Peso= 72
printf{"Paso da um amigo: Rdin™, amigos[2].Paesc)
J

Notas de Aulade C (Routo Terada) 30
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£ programa de carros em struct (Bouto Texada)
N
#ino lude <stdio bz
wold main}i
int 4

struct CRERO | AF CARRD o' o nome do tipo de estrutura

char *HomaDono ;
struct |
char *RuacHum: // Home da rua & numero
char #*Hairro:
char =CEP;
ochar =Cidace
char *Talafons;

| Endereco; #4 nome de un componente da estrubtura

ahar *odelo -

int Ao ;

int Em; #f cuilomstragem atunal

char *Fabricante; // nome do fabricante

char wCor

int HumPortas; /f numero de portas

int GasOuhlc: S l=—gasclina, 2—alcool

int Preco; [/ preco atual de mercado, em reais

char *Chapa

beo A note o @ agui
struct CARRD Meucarrs, oarroncws, carrvodopal;

/4 3 wars do tipe CARED

mencarro , Endereco, Ruasium= "Hua Padre Anchista, 10117;

melcarro Modelo= TAstrat:
menLc arTo . foo= 2000

e ATTe . Km= J1; 31
menls arro. Fabricante— "MGH™;
<
struct CARRO meucarro, carronovo, carrodopai;
// 3 vars do tipo CABRO
meuc arro. Endereco. RuaeNum= "Rua Padre Anchieta, 10117;
meucarro.Modelo= "Astra™;
meucarro. dno— 2000 ;
meucarro. Km= 31
meucarroe. Fabricante= "GM™;
meucarro. Cor— "verde™ !
meuc arre. HumPortas= 2 ;
meucarro. GasOouadlo= 1;
meucarre. Preco= 32000 ;
printf{THome do meu modelo: %s\n™, meucarro.Modelo);
// mostra BAstra
printf{"Nome da minha rua e numero: %=s \n',
heuc arro. Endereco. BuasNum) ;
}
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Finclwmle <stdio.h>
vodd main {V
int 37 4
typedaf struct | // typedaf agqui
char *HomaDons
char *odelo;
imt Bno;
int Em; Y quilometragem atual
char *Fabricante: /f nome do fabricante
char *Cor}
int HumPortas; // numers de portas
int GasOuAle! /ff 1=-—gasolina, ?=—aloool
int Preoco; M preco atnal de mercado, em reais
char *Chapa -
| CRERO - £ oaqui wai nome do tipo que ef CRRBED

CARRD moucarro, carronowo, carrodopai; f/ 3 wvars do tipo CRERO
F¢ note qua acima a palavra struct nao ocorre antes de CARED

meugarto, Modelo= "Astran:

FENCATTS, Ang= 2000

mEmcarTo, Eme- 31

memcarTe ., Fabricanwte= TG

RENCATTS, Cor= Tvarda

mencarTo, HumPort as= 2

e cArTe, GasOuRlo= 1)

EELCArTO, Preco= 32000

printf {"Home do meu modelo: %shn?, meuwarro.Modelo) :
A mostra Retra

// programa com

/4 struct de STACE (Routo Teradal

#include <stdic, b

f#daefin: Hmax 50

ff A sequir typedef global

typedaf stuct ocar| /f typedef agqui com noms car
char *Modelo;
int Presoo; J/ preco atual de mercado, em reais

} careo; /Y nome do tipo

typedaf struct s(

CARED carro[Hmax]
int topo;
! BTRACH: A nome de tipo

vold ImprTopof(STRCE *frota)l /7

A imprime os walores de um obieto carro no topo de stack

printf{™ Dentro de ImprTopo, Modelo do carro: ws W,
({*frota)  carmo[{*frota). topo] ) . Modaelo) -

printfi{” Idem, Preco: %d ‘nvw,

{(*frota) . carro [{(*frota). topo] ). Preoo)

VA fim omprTopo

woid ImprCarre{CARED *poar) | /7

A5 imprime os valores de um carroe apontado por poar

printfi" Dentro de ImprUarro, Models do carro: %s Ymv,
poar-rHodelo)

printfi{" Tdem, Preco: 3l Wnv, poar-=Preoc) ;

b A Imprcarre
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int Pushlcwm (STACE (*frota) , char *modelo, int preoco) |
JF empilha models & prece de um carro no topo do stack
Aff {{*frota) . topo)-Hmax) |

{*ifrota) .topo={*frota). topot+l;

{*frota) . carrvo[{(*frota) . topo]  Modslo=mode o !

[*frota) .carro [ (*Trota) . topo] . Preco—preon @

return 1; // retorna 1 se esta’ tudo 0K
H
else return -1; f/ retorna -1 se deo errado
¥ A fim Pushpowm

CARRC * Poplp{STACE (*frota)ll
£ desempilha um carro do topo do stack,
J4 retorna apontador para este carro CRERO ®poar -
if{ {*frota).topo—{-1)) [return HULL:]
£¢ retorna WULL se nao havia carro
alsal
U pear < E({*frota) carve | (*frota) topol) |
(*Irota) . topo= (*Trota)  topo-1)
return poar ¢
H
b A fim Poplp

int Vazio(STARCE (*frota)ll

i

if{ {(*frota).topo—{-1})) {retuwrn -1}
Jd retorna -1 se pilha wazia

else raturn 1:

V44 fim Vazio

. , 35
wodd mainmg )
CAERD ¥poar
STACHE frota:
int retorno;
frota. topo=—-1;
ratorno= PushDown{ifrota, "mstra ar, §66) - g'_.-'l ampilha uwm carro
iffretornol=(-1)) Imprlopo{&frota) ;
retorno= PushbDowmn{Lfrota, "Astra B™, 717)¢
SF empilha owtro carro
ifiretornol={-1) JIITmprTopo{sfrota) ;
poar = Poplp{ifrota) ; // desempilha do topo
if{pearl =NIILL) TmprCarco (poar)
ratorno= PushbDowmi&frota, "Rstra o7, G60)
+F ampilha outro carro
ir(retorno!—(-L) JInprlopo{sfeota) ¢
if{ vaziof{sfrota) — 1) printfiPilha nao asta® wazdia’\n™);
else printf{"wnPilha esta' waziahn®™) ;
A Demtro de TmpaTopo, Modelo do carro: Astra A
A Idam, Preco: G666
Jé Dentro de ImprTopo, Models do carro: Astra B
S Idem, Preco: 177
£ Demtro de ImproarToe, Modelo do carro: Astra B
/4 1dam, Preco: 177
A4 Dentro de ImprTopo, Modelo do carro: Astra ©
£ Tdem, Preco: DA
ffPilha mac asta’ wazia
1 4F fim main
36
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