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Notas de Aula
C++

Routo Terada
www.ime.usp.br/~rt

Depto. C. da Computação - USP
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Objetivos

• Introdução a C++

• POO - Programação Orientada a Objetos

• Inheritance ou herança

• Constructor e desctructor

• Exemplos de programas
Bibliografia:
1. I. Pohl: C++ for C Programmers, 3rd. edition, Addison-Wesley
2. B. Stroustup: The C++ Programming Language, Addison-Wesley
3. Lee and Phillips: The Apprentice C++, ITP Editors



2

C++  (Routo) 3

�����������	
�����
	������
��	����
���	 �����������������
���

C++  (Routo) 4

������������

������
���

������������

��������



3

C++  (Routo) 5

���
������
���
��	

��	���
��	


�

�
�
���
����
��	��
���

�����
�
���
�
��	
�
�	����
������	
����	�
�

�
����
����
����
�������	
��	�
�

�����

�����
�


�
����
�
	

��
������
��	
�
��
��	����
���������
���
�
	
�
	���

��
�	







���
�
���	�
�

	��	��
������

����	�


�	�
�

�����

�	
���
����
�
�	�	��
�	
��	
���	��
	�����	�
	���
	�

�
	
��
	
�
	������
	�����
	�������
���
�
��������
�����
��
	���
�
��
�
��	���
����
�	
�����
�


�

���

�������������	
	�
�



C++  (Routo) 6

• ����������	
������
	���
����
���������
������

�����
��
���
	��	������
����������
��������
�����

– 
���������
	���
����

��������
�����
��
�
�����������

• ��
����	�������	�
���
������
	���
����
���������
������
��	
�����

• ���

���������	���
����
��	������	����������
	���	
������ !"#�
����
��$!�
��

���
���������������	
�
����	
��	������������	
�������	

�
�����
���
�����

��
�����
���
�����

��
��   
�����
���
�����

��
!�


�
��������������



4

C++  (Routo) 7

�������������	���
���
	���	����	�����		

• C++ é uma linguagem baseada no paradigma de orientação
a objetos - POO (assim como Java)

• Este paradigma tem várias características marcantes:

– Alta reutilização de software (via class)

– Desenvolvimento por aprimoramentos sucessivos

– Construções complexas a partir de construções simples
(via class)

– Chance maior de se ter manutenção simples
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CLASSES

São abstrações de conjuntos de objetos

class automóvel
      fábrica
      modelo
      ano

   partida(){
     ....
   }

   ré(){
     ....
   }

class motocicleta
      fábrica
      modelo
      ano

   partida(){
     ....
   }

   vira(){
     ....
   }

������	����	����

�����	���	����

C++  (Routo) 12

São abstrações de conjuntos de objetos

class mamífero
      Nome
      Idade
      Peso

   Nasce(){
     ....
   }

   Cresce(){
     ....
   }

class ovíparo
      Espécie
      Idade
      Altura

   Nasce(){
     ....
   }

   Morre(){
     ....
   }
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Class Mamífero
      Nome
      Idade
      CPF

   Nasce(){
     ....
   }

   Cresce(){
     ....
   }

Objeto LU
      Nome=Lulu
      Idade=4
      Peso=8

   Nasce(){
     ....
   }

   Cresce(){
     ....
   }

Objeto LI
      Nome=Lili
      Idade=6
      Peso=9

   Nasce(){
     ....
   }

   Cresce(){
     ....
   }

InstanciaçãoClassificação
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Class Pessoa
      Nome
      Idade
      CPF

   Nasce(){
     ....
   }

   Estuda(){
     ....
   }

Objeto ZÉ
      Nome=José
      Idade=41
      CPF=388734122

   Nasce(){
     ....
   }

   Estuda(){
     ....
   }

Objeto JOCA
      Nome=JoãoCarlos
      Idade=61
      CPF=1233213459

   Nasce(){
     ....
   }

   Estuda(){
     ....
   }

InstanciaçãoClassificação
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Palavras-chave

• OBJETOS

• CLASSES

• INSTANCIAÇÃO
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OBJETOS

Um objeto (como LU ou ZÉ) é caracterizado por:

•  Uma identificação ( ������ )

•  Um estado interno (variáveis-membro)

•  Um comportamento (funções-membro)
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main

objeto A

objeto B

objeto C

MODELO
de 
interação 
entre
objetos

“perguntas” e “respostas”
“mensagens” entre objetos
“estímulo” e “resposta”
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Existem várias linguagens orientadas a objeto, algumas com
características bem distintas. Algumas mais familiares são

• C++
• Java
• Object Pascal ( Delphi )

Outras menos familiares:
• Eiffel
• SmallTalk
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Super Class

Sub Class 1 Sub Class 1

derived class

C++
super e sub class
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divisão_1

diretoria executiva diretoria financeira

derived class

Exemplo de
super e sub class

empresa

diretoria marketing

vantagens:
1. objetos do tipo ��������� usam funções já definidas para 
    �� ��!�"#;
2. herarquia reflete a relação dos objetos no domínio do problema
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estudante

estudante_pós estudante_graduação

derived class

Exemplo de
super e sub class

pessoa

estudante_secund

vantagens:
1. objetos do tipo ���������"$%� usam funções já definidas para 
    ���������;
2. herarquia reflete a relação dos objetos no domínio do problema
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$����&���: acessível às sub-classes; exceto isso, é como ser private
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'���() com inheritance

bolsa FAPESP
exibe:
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