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● Naming service
– Dado o nome do objeto, obter a object reference
– Analogia: lista telefônica

● Trading service
– Analogia: lista de páginas amarelas

● Event service
– Propagação de eventos assíncronos

● Security service
– Segurança

● Transaction service
– Transações distribuídas
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● Permite que nomes sejam associados a
object references

● Clientes obtém object references
consultando o naming service
– Eles não precisam se basear em em object

references convertidas para strings

● Como o clientes de um objeto chegam a ele
pelo nome, você pode trocar o objeto sem
precisar alterar os clientes
– Registre o novo objeto com o naming service
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Name NamingContext

● Um Naming Conte xt  é um objeto que
contém um conjunto de Names

● Cada Name pode estar associado a um
objeto ou a um Naming Conte xt
– o Name é relativo ao NamingC onte xt  que o

contém
– os Names de um Namin gCont ext  podem estar

associados a outros Naming Cont exts ,
permitindo a criação de grafos de nomes
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CosNaming
// File: CosNaming.idl

#pragma prefix " omg.org"

module  CosNaming  {

    // Definições de tipos (structs, sequences, etc...)

    ...

    // Definições de interfaces

    interface NamingContext {

        ...

    };

    interface BindingIterator {

        ...

    };

    interface NamingContextExt {

        ...

    };

};
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● Um Name é uma sequência de NameComponents

● Cada NameCompone nt  é um par (id , kind )

● Analogia: nomes de arquivos da forma nome.ext
– o nome corresponde ao id

– a extensão (ext)  corresponde ao ki nd

● Muitos consideram que a distinção entre id  e
ki nd é uma má idéia

● Recomendação:
– Sempre deixe o campo ki nd  vazio

– Se quiser um nome com extensão, coloque ambos no
campo id , usando o caracter “.” como separador
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// File: CosNaming.idl

module  CosNaming  {

    // Definições de tipos

    typedef string Istring ;

    struct NameComponent  {

        Istring id ;

        Istring kind ;

    };

    typedef sequence <NameComponent> Name;

    // Mais definições de tipos...

};
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● A resolução de um nome é sempre relativa a um contexto
(o contexto inicial).

● O serviço de nomes procura nesse contexto uma
associação com a primeira componente do nome

● Se o nome tiver mais de uma componente, essa
associação deve ser com outro contexto

● A resolução do restante do nome prossegue no contexto
associado à primeira componente

cx t ->op ( [c1 , c2, … , cn ] )

cx t ->re solv e([c1 ] )->o p([c 2, c3 , …, cn])
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NamingContext
// File: CosNaming.idl

module  CosNaming  {

    ...

    interface  NamingContext  {

        ...

        void bind ( in Name  n,  in Object obj )

            raises ( NotFound ,  CannotProceed , InvalidName,

                   AlreadyBound);

        void rebind(in Name n, in Object obj)

            raises(NotFound, CannotProceed, InvalidName);

        void bind_context(in Name n, in NamingContext nc)

            raises(NotFound, CannotProceed, InvalidName,

                   AlreadyBound);

        void rebind_context(in Name n, in NamingContext nc)

            raises(NotFound, CannotProceed, InvalidName);
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        Object resolve(in Name n)

            raises(NotFound, CannotProceed, InvalidName);

        void unbind(in Name n)

            raises(NotFound, CannotProceed, InvalidName);

        NamingContext new_context();

        NamingContext bind_new_context(in Name n)

            raises(NotFound, CannotProceed, InvalidName,

                   AlreadyBound);

        void destroy() raises(NotEmpty);

        void list(in unsigned long how_many,

                  out BindingList bl,

                  out BindingIterator bi);

    };

    ...

};
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  // Cria o objeto quoter

  QuoterImpl quoterServant  = new  QuoterImpl ("Reuters");

  org. omg.CORBA.Object  quoter  =

      quoterServant ._this_object(orb);

// Registra o quoter no serviço de nomes

  org. omg.CORBA.Object obj  =

      orb.resolve_initial_references(" NameService ");

  NamingContext nc  = NamingContextHelper .narrow( obj );

  NameComponent[] name = new NameComponent[1];

  name[0] = new NameComponent(” ServiçoDeCotações ", "");

  nc .bind(name, quoter );
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Nami ngContext

● Um problema do tipo “ovo e galinha”: como
um programa obtém um NamingCont ext

inicial?
– No exemplo anterior, como o objeto obteve uma

referência para um NamingC onte xt ?

● Solução: a operação
re solve _init i al _r efere nces  é
suportada diretamente pelo ORB
– Ela é um naming service minimal



15 Copyright © 1998, 1999 Francisco Reverbel
IME-USP
Departamento de Ciência da Computação

  org. omg.CORBA.Object  obj  =

      orb.resolve_initial_references(" NameService ");

  NamingContext nc  = NamingContextHelper .narrow( obj );

  NameComponent[] name = ...     // o nome a resolver ;

try {

      obj  = nc .resolve(name);

  }

  catch  ( NotFound nf ) {

      System . out . println ( "Nome não encontrado ... ");

  }
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list

// File: CosNaming.idl

module  CosNaming  {

    // Definições de tipos

    ...

    enum BindingType {nobject, ncontext};

    struct Binding {

        Name binding_name; // devia ser NameComponent!!!

        BindingType binding_type;

    };

    typedef sequence<Binding> BindingList;

    // Definições de interfaces

    ...

};
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li s t

// File: CosNaming.idl

module  CosNaming  {

    ...

    interface BindingIterator {

        boolean next_one(out Binding b);

        boolean next_n(in unsigned long how_many,

                       out BindingList bl);

        void destroy();

    };

    ...

};

● Problema:
– E se os clientes esquecerem de chamar destro y?
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NamingContext

● A maioria de suas operações recebem Names
(sequências de NameComponent s)
– É inconveniente lidar com Names

● Solução (na nova versão no serviço de nomes):
– Uma convenção para nomes “stringficados”:

❏ O caracter “/” é usado para separar os componentes do nome
❏ O caracter “.” é usado para separar os campos id  e kind de

cada componente
❏ O caracter “\” é usado como “escape”
❏ Exemplos: " a/b/c " , " id1.kind1/id2.kind2/id3 "

– Uma nova interface (NamingCon t extExt ) com
operações de conversão entre Names e nomes
“stringficados”.
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NamingContextExt
module CosNaming {

    ...

    interface  NamingContextExt : NamingContext  {

        typedef string StringName;

        typedef string Address;

        typedef string URLString;

        StringName to_string(in Name n) raises(InvalidName);

        Name to_name(in StringName sn) raises(InvalidName);

        exception InvalidAddress {};

        URLString to_url(in Address addr, in StringName sn)

            raises(InvalidAddress, InvalidName);

        Object resolve_str(in StringName n)

            raises(NotFound, CannotProceed, InvalidName,

                   AlreadyBound);

    };

};
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● Serviço básico e bastante utilizado
● Operações bi nd, unb i nd  e reb i nd  para

object references e para Nami ngContext s

● Operações para resolver nomes e para listar
o conteúdo de um NamingC ontex t

● Operações para criar e destruir um
NamingC ontex t

● Flexibilidade: não impõe ao usuário uma
política de definição de nomes
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CosNaming
// File : CosNaming.id l

#pr agma pre f ix " omg.o r g"

module  CosNaming  {

    typ edef stri ng Is t ring ;

    str uct NameComponent {

        Ist r ing i d;

        Ist r ing kind;

    };

    typ edef sequ ence< NameComponent> Name ;

    enu m Bi nding Type { nobj ect, ncon t ext} ;

    str uct Bindi ng {

        Name bin ding_ name;      // shoul d be Name Component! ! !

        Bin dingT ype b i ndin g_ty pe;

    };

    typ edef sequ ence< Bindi ng> Bindi ngLis t ;

    int erfa ce Bi nding I tera t or;  // f orwa r d d eclar ation
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    int erfa ce Na mingC ontex t {

        enu m Not Found Reaso n {

            miss i ng_n ode, not_ conte xt, n ot_o bject

        };

        exc eptio n Not Found {

            NotF oundReason why ;

            Name rest _of_n ame;

        };

        exc eptio n CannotPr ocee d {

            Nami ngCont ext cxt;

            Name rest _of_n ame;

        };

        exc eptio n Inv alidN ame { };

        exc eptio n Alr eadyBound {};

        exc eptio n Not Empty {};
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        voi d bin d(in Name n, i n Obj ect o bj)

            rais es(No t Found, C annot Proce ed, I nval i dName,

                   Al r eady Bound);

        voi d reb i nd(i n Name n, in  O bject obj )

            rais es(No t Found, C annot Proce ed, I nval i dName);

        voi d bin d_con t ext( i n N ame n , in Nami ngCont ext nc)

            rais es(No t Found, C annot Proce ed, I nval i dName,

                   Al r eady Bound);

        voi d reb i nd_c ontex t (in Name n,  i n NamingC ontex t nc)

            rais es(No t Found, C annot Proce ed, I nval i dName);

        Obj ect r esolv e(in Name n)

            rais es(No t Found, C annot Proce ed, I nval i dName);

        voi d unb i nd(i n Name n)

            rais es(No t Found, C annot Proce ed, I nval i dName);

        Nami ngContext new_ cont ext() ;
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        Nami ngContext bind _new_cont ext(i n Name n)

            rais es(No t Found, C annot Proce ed, I nval i dName,

                   Al r eady Bound);

        voi d des t roy( ) rai ses( NotEmpty);

        voi d lis t (in unsig ned l ong how_many,

                  out  Bind i ngL i st b l ,

                  out  Bind i ngI t erat or bi ) ;

    }; / / e nd of  inte r face Nam i ngContext

    int erfa ce Bi nding I tera t or {

        boo l ean next_ one(o ut B i ndin g b);

        boo l ean next_ n(in unsi gned l ong how_many,

                       out  Bin dingL i st b l );

        voi d des t roy( ) ;

    };
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    int erfa ce Na mingC ontex t Ext :  Na mingC onte xt  {

        typ edef strin g Str i ngName;

        typ edef strin g Addr ess ;

        typ edef strin g URLStri ng;

        Str i ngName to _stri ng(i n Name n) r ais es(In valid Name) ;

        Name to_ name( i n St r ing Name sn) r aise s(Inv alidN ame);

        exc eptio n Inv alidA ddre ss {} ;

        URLStrin g to_ url(i n Address addr , in Stri ngName sn)

            rais es(In valid Addr ess, I nval i dName);

        Obj ect r esolv e_str ( in Strin gName n)

            rais es(No t Found, C annot Proce ed, I nval i dName,

                   Al r eady Bound);

    };

};  // end of mo dule CosNaming


