Exemplo de Cliente e de Servidor
CORBA Escritos em C++
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Voltando ao Nosso Exemplo

/I DL
modul e Stock {
exception UnknownSt  ock {
strin g name;
I3
I nterface  Quoter {
strin g name();
long value (ins tringsto ck)
r aises (UnknownStock ) ;
I3
I
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Esqueleto C++ para a Interface Quoter

/I C o6digo C++ gerado pe lotradut orIDL
namespace POA Stock ({
class Quo ter: publi c virtual
Porta bleServer :: Servant Base {
public
virtu al char * nameg)
t hrow (CORBA : SystemE xception )= 0;
virtu al CORBA:: Longvalu e(constc har?*)
t hrow ( Stock : : UnknownStock ,
CORBA :: SystemE xception )= 0;
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Classe Servente para a Interface Quoter

clas s Quoterl npl : publ ic POA _Stock: Quoter {
publ i c:
Quoterlmp | (constch ar* my_nane);
char * name()
throw ( CORBA::SystemExcep tion );
CORBA:: Long value (constchar * name)
throw  ( Stock :: UnknownStoc Kk,
CORBA:: SystemExcep tion );
priv ate :
string m_name //c | asse str ing ANSI/ | SO
map<strin g,CORBA:: Long> m_map; // map da STL
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Quoterimpl :: name()

char *
Quot erlmpl :: namg)
t hrow (CORBA:: System Exception )
{
char * nm = CORBA:string _dup(m_name.c _str ());
i f ( nm== 0)
throw  CORBA:NO_MEMORY()
returnnm ;
}
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Quoterimpl :: value ()
CORB:: Long

Quoterlmpl :: value (constchar * st ock)
t hrow (' Sto ck:: UnknownStock ,
COR BA:: System Exception )

{
map<strin g,CORBA:: Long>:: ite ratorite r =
m_ map. find (stoc k);
if (iter ==m_map. end())
throw  Stock :: UnknownStoc k( stock );
return (* iter ). second,
}
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Quoterimpl :: Quoterimpl ()

Quoterlmpl :: Quoterlmpl (constcha r* my_name)
m_name( ny_name)

/ ['inicia lizam_ mapcom info rmacdes!| idas
//deum arquivoou banco de dados
/...
Il (n um quoter real, m_ map deveri a
Il s er atualiz ado perio dicamente )
o IME-USP
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Mainline do Servidor de Cotacodes

int main (int argc, char * argv []){
using name space CORBA; using namespace Stock
O RB ptror b=ORB_init(argc, argv);
Object _ptrobj =
orb ->re solve_ init ial refer ences (" RootPOA”);
P OA ptr poa=POA:_ narrow (obj);

Quoterimpl quoter _impl (" DowJones™);

Quoter _ptr quoter = quoter _impl ->_this ();
poa->the _POAManager () -> activa t e();
orb->run () ;

r elease (quoter ); rel ease(poa);
release (obj); releas e(orb);
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Ficou faltando uma coisa...

e A mainline do servidor deveria ter criado um
arquivo contendo uma object reference
(convertida para string) do Quoter.

— Como fizemos no exemplo em Java

— Para escrever o cliente C++, vamos supor que
existe um arquivo chamado quoter . ref

contendo uma referéncia para o Quoter

Es===d=i Departamento de Ciéncia da Computag&o 9 Copyright © 1998, 1999 Francisco Reverbel

Exemplo de Cliente C++

int  main (int argc, char **argv )

using nam espace CORBA;
using nam espace Sto ck;
stringob jstr ;//c |asse str ing ANSI/ | SO
i fstream i s(” quoter .ref 7);
is>> obj str;
ORB ptro rbref =OR B_init (argc, argv );
Chject _ptr objref =
orbre f->string _to_object (objstr .c _str ());
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Exemplo de Cliente C++ (on

Quoter _ptr quoter = Quoter :: _narrow (objref );

char * name = quoter ->name();

Longvalu e = quoter ->value (argv[l]);

cout <<” Cotacdode " << arg V[1]
<<” , fornecid apor "< <name << " 7
<< v alue << endl;

string _fr ee( name);

r elease (quoter );

r elease (objref );

r elease (or bref );

return O;
}
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Tratando Excecdes no Cliente
try {

char * name = quoter ->name();
Long valu e = quoter ->value (argv[l]);
cout <<” Cotagdode " << arg V[1]
<<’ , fornecid apor "< <npame << " 7
<< v alue << endl;
} ca tch(UnknownStock &u s) {
cerr <<” Naodispon ivelcota c¢aode”
<< us.name<< endl;
} ca tch( Syste nmException &) {
cerr <<” Excecdode sistema! " <<endl
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_ptr se_var s

o O mapeamento de IDL para C++ define dois

tipos de referéncias para objetos CORBA:

— Dada uma interface A, o compilador IDL gera
definicdes de dois tipos C++, A ptr e A var

— Ambos tem semantica de ponteiros

— Ambos podem ser usados para para invocar
operacOes sobre objetos remotos

— Uma referéncia tipo _ptr  requer
gerenciamento de memaria explicito

— Uma referéncia tipo _var faz gerenciamento
de memodria de modo automatico (smart pointer)
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Usando referéncias _var

ORB varo rbref =OR B_init (argc, argv );
Coject _var objref =

orbre f->string _to_object (objstr .c _str ());
Quoter _var quoter = Quoter :: _narrow (objref );
String _var name= g uoter ->nane();
Longvalu e = quoter ->value (argv[l]);

//ndoé maispreci sochamar release para

/'l quoter , objref o uorbref ,nem cham ar
/| string _free para name
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Observacoes

e O cliente C++ pode ser usado com o
servidor Java

e Se completarmos o servidor C++ (fazendo-o
criar o arquivo quoter . ref) |, ele podera
ser acessado pelo cliente Java.

o CORBA prové interoperabilidade entre
— linguagens de programacéo
— sistemas operacionais
— arquiteturas de hardware

E=s===d=i Departamento de Ciéncia da Computag&o 15 Copyright © 1998, 1999 Francisco Reverbel




