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// I DL

modul e Stock  {

    exception UnknownSt ock  {

        strin g name;

    } ;

    i nterface  Quoter  {

        strin g name();

        long value ( in s t ring sto ck)

            r aises ( UnknownStock ) ;

    } ;

};
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// C ódigo C++  gerado  pe l o tradut or IDL

namespace  POA_Stock {

    class Quo t er : publi c virtual

                  Porta bleServer : : Servant Base  {

    public :

        virtu al char * name()

            t hrow (CORBA: : SystemE xception ) =  0;

        virtu al CORBA:: Long valu e( const c har *)

            t hrow ( Stock : : UnknownStock ,

                  CORBA : : SystemE xception ) =  0;

    } ;

};
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clas s QuoterI mpl  :  publ i c POA_St ock :: Quot er  {

publ i c:

    QuoterImp l ( const ch ar *  my _name);

    char *  nam e()

        throw ( CORBA::SystemExcep t ion );

    CORBA:: Long value ( const char * name)

        throw ( Stock :: UnknownStoc k,

              CORBA:: SystemExcep t ion );

priv ate :

    string  m_name; // c l asse  str i ng ANSI/ I SO

    map<strin g,CORBA:: Long> m_ map; // map da STL

};
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QuoterImpl :: name()

char *

Quot erImpl :: name()

    t hrow (CORBA:: System Exception )

{

    char * nm = CORBA::st ring _dup( m_name.c _str ());

    i f  ( nm ==  0)

        throw  CORBA::NO_MEMORY();

    r eturn nm ;

}
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QuoterImpl :: value ()

CORBA:: Long

Quot erImpl :: value ( const char * st ock )

    t hrow ( Sto ck:: UnknownStock ,

          COR BA:: System Exception )

{

    map<strin g,CORBA:: Long>:: ite r ator ite r  =

        m_ map. find ( stoc k);

    i f  ( iter  == m_ map. end())

        throw  Stock :: UnknownStoc k( stock );

    r eturn  (* i ter ). seco nd;

}
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QuoterImpl :: QuoterImpl ()

Quot erImpl :: QuoterImpl ( const cha r *  my _name)

    : m_name( my_name)

{

    / / inicia l iza m_ map com  info r mações l i das

    / / de um arquivo ou  banco  de  dados

    / / ...

    / /     (n um quoter  r eal, m_ map deveri a

    / /      s er atualiz ado perio dicamente )

}
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int main ( int argc ,  char *  argv []) {

   using name space  CORBA; using namespace Stock ;

   O RB_ptr or b = ORB_ in i t ( argc , argv );

 Object _pt r obj =

      orb ->re solve_ init i al _refer ences (” RootPOA”);

   P OA_ptr  poa = POA::_ narrow ( obj );

   QuoterImpl quoter _im pl (” DowJones ”);

   Quoter _ptr quoter  = quoter _im pl ->_this ( );

   poa-> the _POAManager ( ) -> activa t e();

   or b-> run () ;

   r elease ( quoter ); rel ease ( poa ) ;

   r elease ( obj ); releas e( orb );

}
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● A mainline do servidor deveria ter criado um
arquivo contendo uma object reference
(convertida para string) do Quoter.
– Como fizemos no exemplo em Java
– Para escrever o cliente C++, vamos supor que

existe um arquivo chamado quoter . ref
contendo uma referência para o Quoter
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int main ( int argc ,  char * * argv )

{

    using nam espace  CORBA;

    using nam espace Sto ck;

    string ob j str ; // c l asse  str i ng ANSI/ I SO

    i fstream i s(” quoter . ref ”);

    i s  >>  obj str ;

    ORB_ptr o r bref  = OR B_init ( ar gc,  argv ) ;

    Object _pt r objref  =

        orbre f -> string _t o_object ( objstr .c _str ());
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    Quoter _pt r quoter  =  Quoter :: _narrow ( objref );

    char *  nam e =  quoter - >name();

    Long valu e =  quoter - >value ( ar gv [1]);

    cout  << ” Cotação de  ”  <<  arg v[1]

         << ” , fornecid a por  ” < < name  <<  ”:  ”

         <<  v alue  <<  en dl ;

    string _fr ee( name);

    r elease ( quoter );

    r elease ( objref );

    r elease ( or bref );

    r eturn  0;

}
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try  {

    char *  nam e =  quoter - >name();

    Long valu e =  quoter - >value ( ar gv [1]);

    cout  << ” Cotação de  ”  <<  arg v[1]

         << ” , fornecid a por  ” < < name  <<  ”:  ”

         <<  v alue  <<  en dl ;

}  ca t ch ( UnknownStock & u s) {

    cerr  << ” Não dispon í vel cota ção de ”

         <<  u s. name <<  endl ;

}  ca t ch ( Syste mException &) {

    cerr  << ” Exceção de  sistema! ” << endl ;

}
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_ptr _var

● O mapeamento de IDL para C++ define dois
tipos de referências para objetos CORBA:
– Dada uma interface A, o compilador IDL gera

definições de dois tipos C++, A_ptr  e A_var

– Ambos tem semântica de ponteiros
– Ambos podem ser usados para para invocar

operações sobre objetos remotos
– Uma referência tipo _ptr  requer

gerenciamento de memória explícito
– Uma referência tipo _var  faz gerenciamento

de memória de modo automático (smart pointer)
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_var

    ORB_var o r bref  = OR B_init ( ar gc,  argv ) ;

    Object _va r objref  =

        orbre f -> string _t o_object ( objstr .c _str ());

    Quoter _va r quoter  =  Quoter :: _narrow ( objref );

    String _va r name =  q uoter -> name();

    Long valu e =  quoter - >value ( ar gv [1]);

    / / não é mais preci so chamar  release  para

    / /  quoter ,  objref  o u orbref , nem  cham ar

    / /  string _free  para  name
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● O cliente C++ pode ser usado com o
servidor Java

● Se completarmos o servidor C++ (fazendo-o
criar o arquivo quoter . ref) , ele poderá
ser acessado pelo cliente Java.

● CORBA provê interoperabilidade entre
– linguagens de programação
– sistemas operacionais
– arquiteturas de hardware


