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Utilize aneta azul ou preta e preenha ompletamente a quadríula.

Exemplo: �. Não use ⊠.

Turma: (somente um número; onsulte a pessoa responsável se não souber)

4 5 6 7 8 9 10 11 12 20

←− Marque as quadríulas ao lado para formar o seu número USP e esreva seu

nome ompleto em letra legível na linha pontilhada abaixo. Se seu número

possui menos que 8 dígitos omplete om zeros à esquerda.

Nome:

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Esta avaliação tem duração de 120 minutos. Não desmonte o aderno de avaliação.

Q1 [1 ponto℄ Simule o ódigo abaixo e seleione as opções orrespondentes às saídas impressas do programa.

def g (L, v, a, b, n) :

 = (a+b)//2;

print(a,,b);

if (v==L[℄) : return n-;

elif (a==) : return -1;

elif (v>L[℄) : return g(L,v,a,, n);

elif (v<L[℄) : return g(L,v,,b, n);

else :

return -2;

def f(L, v, n) :

return g(L, v, 0, 4, n);

print(f([4,3,1,-5℄, -5, 4));

print(g([11,5,4,1℄, 5, 1, 4, 4));

Rasunho

Abaixo estão listadas as opções de impressões, na ordem em que oorrem, para ada linha, seleione a únia orreta:

2,3,4 -1 0,3,4 3 0,4,2 0,2,5 0,-5,4 0,2,4

-1 0,4,-5 1,2,4 2,2,4 2,3,4 3 0,4,4 0,3,4

0,2,5 -1 3 1,3,4 0,-5,4 1,2,4 1 0,4,2

3 -1 2,3,4 0,2,4 0,2,5 1,2,4 0,4,2 0,4,-5

0,-5,4 1,1,4 3 1,1,2 0,5,2 -1 2,3,4 0,2,4

0,2,4 1,1,2 1,2,4 0,2,5 3 1,2,1 1 -1
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Somente para apreiação dos professores. Não divulgue.
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Q2 [2.5 pontos℄ As 5 funções abaixo foram projetadas para ordenar qualquer lista de valores inteiros de modo a

resultar em lista em ordem deresente. Entretanto alguns falham para algumas on�gurações de lista.

(1) def ordena (lista) :

for i in range(len(lista)-1) :

for j in range(len(lista)-1) :

if (lista[j+1℄ >= lista[j℄) :

q = lista[j℄;

lista[j℄ = lista[j+1℄;

lista[j+1℄ = q;

(2) def ordena (lista) :

i = 0;

while (i<len(lista)) :

x = lista[i℄;

j = i-1;

while (j>=0 and lista[j℄<x) :

lista[j+1℄ = lista[j℄;

j = j-1;

lista[j+1℄ = x;

i += 1;

(3) def ordena (lista) :

for i in range(len(lista)-1) :

for j in range(len(lista)-2) :

if (lista[j+1℄ > lista[j℄) :

q = lista[j℄;

lista[j℄ = lista[j+1℄;

lista[j+1℄ = q;

(4) def ordena (lista) :

for i in range(len(lista)) :

maior = lista[i℄;

indie = i;

for j in range(i, len(lista)) :

if (lista[j℄ > maior) :

maior = lista[j℄;

indie = j;

lista[indie℄ = lista[i℄

(5) def ordena (lista) :

for i in range(len(lista)) :

maior = lista[i℄;

indie = i;

for j in range(i, len(lista)) :

if (lista[j℄ > maior) :

maior = lista[j℄;

indie = j;

if (indie != i) :

x = lista[indie℄;

lista[indie℄ = lista[i℄;

lista[i℄ = x;

Rasunho

Assinale abaixo todos os bloos orrespondentes a ódigos que ordene (deresente), qualquer que seja on�guração

iniial da lista. Atenção:

1. Pode existir desde todas as opções orretas até nenhuma opção orreta.

2. A ada opção errada que for seleionada, desonta-se nota do exeríio.

(5)

(2)

(4)

(1)

(3)

②
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Q3 [3.5 pontos℄ Supondo que uma matriz Mm×n tenha, em ada linha, seus elementos ordenados resente, montar

a função aresenta(.) para que ela seja invoada pela fun�aão ordena_matriz(.) de modo a gerar uma ordenação

resente ompleta dos elementos da matriz, ou seja, ao �nal de exeução de ordena_matriz(.) gere um vetor v om

todos os dados iniiais de M (m00,m01, . . . ,m10,m11 . . . ,mm−1,n−1), de modo que v0
<
= v1

<
= v2

<
= . . . <

= vm×n−1.

Por exemplo, para a matriz 3× 4 abaixo, a saída seria o

vetor v = (0, 1, 1, 2, 3, 5, 6, 7, 9, 10, 15, 18).

M =





1 2 10 18
1 3 9 15
0 5 6 7





def ordena_matriz (M, nlnhs, nols) :

v1 = [0℄*(nlnhs*nols);

v2 = [0℄*(nlnhs*nols);

prontos = 0;

for linha in range(nlnhs):

if (linha %2 == 0) :

aresenta(M, linha, v1, v2, prontos, nols);

else :

aresenta(M, linha, v2, v1, prontos, nols);

prontos += nols;

if (nlnhs % 2 == 0): print(v1);

else : print(v2);

def aresenta (M, lnh, vetAnt,

vetNov, prontos, nols) :

_ant = 0; _nov = 0; _mat = 0;

while (

L1

):

if (

L2

):

L3

_mat += 1; _nov += 1;

elif (

L4

):

L5

_ant += 1; _nov += 1;

elif (

L6

):

L7

_mat += 1; _nov += 1;

else :

L8

_ant += 1; _nov += 1;

print("parial:", vetNov);

Rasunho

Para ada um dos 8 itens a seguir, orrespondendo as launas no ódigo aima, assinale a únia resposta que torna o

programa aima orreto. A ada opção errada que for seleionada, desonta-se até 0.3.

L1:

M[_ant℄[_nov℄ _mat < nols or _ant < prontos M[_ant℄[_mat℄

vetAnt[_ant℄<vetNov[_nov℄ _mat < prontos or _ant < nols _mat < nols

_ant < prontos

L2:

prontos < _ant _ant < prontos prontos < _nov _ant >= prontos

_ant < _nov _ant <= prontos _ant > prontos

L3:

vetNov[_mat℄=vetAnt[_nov℄ vetNov[_mat℄=M[lnh℄[_nov℄ vetAnt[_nov℄=M[lnh℄[_mat℄

vetAnt[_ant℄=vetAnt[_nov℄ vetAnt[_ant℄=vetAnt[_mat℄ vetNov[_nov℄=M[lnh℄[_mat℄

vetNov[_nov℄=vetAnt[_ant℄

L4:

_mat >= _nov _nov > nols _mat > nols _mat >= nols _ant < prontos

_nov >= nols _ant < nols

L5:

vetNov[_ant℄ = vetAnt[_nov℄ vetAnt[_ant℄ = M[_ant℄[_nov℄ vetAnt[_ant℄ = vetNov[_mat℄

vetNov[_nov℄ = M[_ant℄[_nov℄ vetNov[_nov℄ = M[_ant℄[_nov℄

vetNov[_nov℄ = vetAnt[_ant℄ vetAnt[_ant℄ = vetNov[_nov℄

L6:

vetAnt[_ant℄ < vetNov[_nov℄ vetAnt[_ant℄ < M[lnh℄[_mat℄ vetAnt[_nov℄ < M[lnh℄[_mat℄

vetAnt[_nov℄ < vetNov[_ant℄ vetAnt[_ant℄ < vetNov[_nov℄ vetAnt[_ant℄ > M[lnh℄[_mat℄

vetAnt[_nov℄ > M[lnh℄[_mat℄

L7:

vetNov[_mat℄=vetAnt[_nov℄ vetAnt[_nov℄=M[lnh℄[_mat℄ vetNov[_nov℄=M[lnh℄[_mat℄

vetNov[_nov℄=vetAnt[_ant℄ vetAnt[_ant℄=vetAnt[_mat℄ vetNov[_mat℄=M[lnh℄[_nov℄

vetAnt[_ant℄=vetAnt[_nov℄

L8:

vetNov[_ant℄ = vetAnt[_nov℄ vetAnt[_ant℄ = M[_ant℄[_nov℄ vetAnt[_ant℄ = vetNov[_nov℄

vetNov[_nov℄ = M[_ant℄[_nov℄ vetNov[_nov℄ = vetAnt[_ant℄ vetAnt[_ant℄ = vetNov[_mat℄

vetNov[_nov℄ = M[_ant℄[_nov℄

②
Somente para apreiação dos professores. Não divulgue.
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Q4 [3 pontos℄ Nesta questão voê deve elaborar um programa que, dada uma matriz Am×n, um vetor xn×1 e

um vetor bm×1, determina se Ax = b, nesse aso devolve (−1, None). Em aso ontrário, devolve (i, Ax), sendo i o

primeiro índie tal que Aix 6= bi. Pode-se supor que os dados sejam inteiros.

Por exemplo, para a matriz A =

[

1 2 3 4
2 3 4 5

]

e vetor x = [4; 3; 2; 1], ujo produto é Ax =

[

20
30

]

. Assim, usando

omo vetor lado direito b = [20; 30] ou b = [20; 31], a resposta seria, respetivamente, (−1, None) ou (1, [20; 30]).

#Treho-A - ID 0

main()

#Treho-B - ID 0

def produto_esalar (v1, v2) :

n = len(v1[0℄)

#Treho-C - ID 0

def produto_esalar (v1, v2) :

n = len(v1)

#Treho-D - ID 0

def produto_matriz_vetor (A, x, b) :

m = len(A[℄)

n = len(A[℄[℄)

#Treho-E - ID 0

def produto_matriz_vetor (A, x, b) :

m = len(A)

n = len(A[0℄)

#Treho-F - ID 0

def produto_matriz_vetor (A, x, b) :

m = len(A[0℄)

n = len(A[0℄[0℄)

#Treho-G - ID 1

soma = 0

#Treho-H - ID 1

erro = True;

#Treho-I - ID 1

erro = False;

#Treho-J - ID 1

ind = -1

#Treho-K - ID 1

ind = 0

#Treho-L - ID 1

y = [℄;

#Treho-M - ID 2

es = produto_esalar(A[i℄, x);

#Treho-N - ID 3

erro = False

ind = i

#Treho-O - ID 3

erro = True

ind = i

#Treho-P - ID 2

if (soma !=0):

soma += v1[i℄ * v2[i℄;

#Treho-Q - ID 2

soma += v1[i℄ * v2[i℄;

#Treho-R - ID 2

y = y + es;

#Treho-S - ID 2

y.append(es);

#Treho-T - ID 2

if (ind == -1 and es != b[i℄) :

#Treho-U - ID 2

if (ind == 0 and es != b[i℄) :

#Treho-V - ID 1

if (erro) :

#Treho-X - ID 1

for i in range(1,n) :

#Treho-Y - ID 1

for i in range(0,n+1) :

#Treho-Z - ID 1

for i in range(0,n) :

#Treho-AA - ID 1

for i in range(1,m) :

#Treho-BB - ID 1

for i in range(0,m) :

#Treho-CC - ID 1

for i in range(1,m+1) :

#Treho-DD - ID 1

return soma;

#Treho-EE - ID 1

if (soma ==0 ):

return True

else:

return False

#Treho-FF - ID 2

return y, ind

#Treho-GG - ID 1

return -1, None

#Treho-HH - ID 1

return None, -1

#Treho-II - ID 2

return False, None

#Treho-JJ - ID 2

return ind, y

#Treho-KK - ID 2

return i, y

#Treho-LL - ID 0

def main() : # A*x = [ 20; 30℄

A = [ [1, 2, 3, 4℄, [2, 3, 4, 5℄℄;

x = [ 4, 3, 2, 1 ℄; b = [ 20, 31 ℄;

resp, y = produto_matriz_vetor(A, x, b)

if (resp == -1):

print("Confere, resultado=",y)

else:

print("Errado, linha=", resp)

Assinale a ÚNICA alternativa que ontém os bloos orretos na ORDEM orreta. Marar mais de uma alternativa

implia em ZERO.

A,C,G,Z,Q,EE,E,L,I,K,BB,M,S,U,O,V,JJ,GG,LL

A,G,X,Q,DD,E,L,I,J,AA,M,S,T,O,V,KK,II,LL

A,G,Z,P,DD,E,L,H,K,BB,M,S,U,O,V,JJ,GG,LL,A

C,G,Z,Q,EE,E,L,I,J,BB,M,R,T,O,V,JJ,GG,LL,A

B,G,Y,Q,DD,F,L,I,J,CC,M,S,T,O,V,JJ,GG,LL,A

A,G,Z,Q,DD,E,L,H,K,BB,M,S,T,N,V,KK,GG,LL,A

C,G,X,Q,DD,E,L,I,J,AA,M,S,T,O,V,KK,II,LL,A

A,C,G,Z,Q,EE,E,L,I,J,BB,M,R,T,O,V,JJ,GG,LL

C,G,Z,Q,DD,E,L,H,J,BB,M,S,T,O,V,KK,II,LL,A

A,B,G,X,Q,DD,F,L,I,J,AA,M,S,T,O,V,JJ,GG,LL

C,G,Y,Q,DD,E,L,I,J,CC,M,S,T,O,V,JJ,GG,LL,A

C,G,Z,Q,DD,E,L,I,J,BB,M,S,T,O,V,JJ,GG,LL,A

B,G,X,Q,DD,F,L,I,J,AA,M,S,T,O,V,JJ,GG,LL,A

B,G,Z,Q,DD,F,L,I,J,BB,M,S,T,O,V,JJ,GG,LL,A

C,G,Z,Q,EE,DD,L,I,K,BB,M,S,U,O,V,JJ,GG,LL,A

C,G,X,Q,EE,E,L,I,J,AA,M,R,T,O,V,JJ,GG,LL,A

C,G,X,Q,DD,E,L,I,J,AA,M,S,T,O,V,JJ,GG,LL,A

Rasunho

②
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