MAC2166 - Introducao a Computacao - 2023S1
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Avaliacao P1

Utilize caneta azul ou preta e preencha completamente a quadricula.
Exemplo: B. Nao use X.

Turma: (somente um numero; consulte a pessoa responsavel se ndo souber)

[4] [ [¢] [@ [8] [ Mo [ [

+— Marque as quadriculas ao lado para formar o seu nimero USP e escreva seu

nome completo em letra legivel na linha pontilhada abaixo.
possui menos que 8 digitos complete com zeros a esquerda.

Se seu numero

Nome:

Esta prova tem duragao de 120 minutos. Nao desmonte a prova.

Q1 [1,5 pontos] Simule o codigo abaixo e selecione as opgoes correspondentes as saidas (S1 a S5) impressa do
programa. Se marcar alguma opgao errénea, vocé podera ter uma penalizacdo na linha (se nada marcar, fica com zero

na linha).
n = 42
a=20
while n >= a:
b=n//2

if b *x 2 == n:
a=a+3
else:
a=a+ 2
n=n-797
x=a%h9
print(x * 7 + 13)

print ()

Abaixo estdo as 5 opgbes para as possiveis saidas, S1 a S5, em cada uma, selecione apenas uma opc¢ao
1. Se selecionar opgao errdonea para Si, entao sua nota para a i-ésima impressao podera ser negativa;

2. Se nao marcar opcao alguma para a saida Si, entdo recebera nota nula para a impressao i.

. Lembretes:

S1:

[ ] wa

[] s [] [] e2

[] ss

[] =
s2: [] ss [ ] wa [] e [ ] e [] 48 [] 13
s3: [] 20 [] o7 [] 13 [ ] wa [ ] eo [] =
s4: [] o7 [] a [] s [ ] wa [] 20 [] 48
S5: [] a [] a8 [] =5 [] es [ ] wa [] e
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Q2 |2,5 pontos| Para cada item envolvendo a anéalise de expressoes logicas, assinale as opgoes corretas pintando as
quadriculas. Consideragoes: 1. As opc¢oes sobre cada item podem conter desde nenhuma opc¢ao correta até todas.
2. A cada opcdo errada que for selecionada, desconta-se nota do exercicio.

Dadas duas variaveis inteiras a e b, selecione todas as expressoes equivalentes a: a >= b

Da<b==False Da>b+1 Da>banda==
Da>b—1 Da>bora== D(a//2)>=(b//2)
Dnot (a <= Db or a !'=Db) Dnot (a <= b and a != b) Dnot (a < b)

Dada a nota de um aluno em uma variavel real n, selecione todas as expressoes equivalentesa: n < 3.0 or n >= 5.0

[]@-4.00%%2 > 1.0 or n == 5.0 [ ] not (n >= 3.0 and n < 5.0)
[ Jn-4.0>1.0andn - 4.0 < -1.0 [ ] (- 4.0)+%2 > 1.0 and n - 4.0 != 1.0
D not (n >= 3.0 or n < 5.0) |:| n-40>1.0o0rn-4.0<-1.0
Dn>=3.0andn<5.0 Dn<3.00rn>5.00rn==5.0
y
Dadas as coordenadas reais x e y de um ponto, selecione todas expressoes d
que geram True se esse ponto estd na regiao sombreada da figura ao lado e
False caso contrario. A regido sombreada nao inclui as linhas de fronteira. c
X
a b
Dx>aandx<bandy>candy<d Dx>aorx<bory>cory<d
D (x<b and y<d) or not (x<=a and y<=c) D not (x<=a and x>=b) or not (y<=c and y>=d)
D (x<b and y<d) and not (x<=a or y<=c) D not (x<=a or x>=b) and not (y<=c or y>=d)
D not (x<=a and x>=b and y<=c and y>=d) |:| not (x<=a or x>=b or y<=c or y>=d)
y
Dadas as coordenadas reais x e y de um ponto, selecione todas expressoes a

que geram True se esse ponto estd na regido sombreada da figura ao lado e
False caso contrario. A regido sombreada nao inclui as linhas de fronteira.

0l X
0 a
Dx<aor(0<yandy<x) Dnot(x>=aory<=00rx<=y)
Dnot(x>=aandy<=Oa.ndx<=y) Dx<aandy>0andx>y
Dx>=aory<=00rx<=y Dx>00rx<aory<aory>00rx>y
Dx<aandy>0andnot(x<=y) Dx<aory>00rx>y
Dy<xand not (x >= a or 0 >= y) Dx>0 and x<a and y<a and y>0 and x>y
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Q3 [3,0 pontos] No EP1, o tabuleiro é representado com digitos 0 (casa branca), 1 (casa marcada com x) e 2 (casa
marcada com O), para formar o namero inteiro na base 3 e convertido para a base 10. Por exemplo, se codificamos o

tabuleiro abaixo

1112 a c
1120 comosendo d|e | f,
2110 g|h|i

podemos formar a sequéncia de digitos ihgfedcba, ou seja, montamos o inteiro 012021211 na base 3, denotado por
0120212113, que quando convertido para a base 10 resulta no inteiro 38561 (inteiro na base 10). Esta questao se refere
a programas de conversao de representacao tabuleiro na base 10 para a representagao do mesmo tabuleiro na base 3.

Dentre as opgoes de trecho a seguir, selecione cada um que, quando substituido na [LACUNA| no esqueleto abaixo,
forma um programa que converte a representacao de um tabuleiro na base 10 para a representacao na base 3. Por
exemplo, para o tabuleiro 3856 na base 10, a saida do programa deve ser 012021211.

Consideragoes:

e Pode haver mais de uma opc¢ao de trecho correta; vocé deve selecionar todas as corretas.
e Haverd um desconto na nota a cada item erréneo marcado.
Dica: Tente primeiro codificar o programa num rascunho, isso auxiliara a escolha dos trechos adequados.

t10 = int(input("Entre com um tabuleiro (base 10): "))

[LACUNA]

print ("A configuragio do tabuleiro é: %09d" % t3)
t3 =0 t3 =0
i=28 i=0

while i >= 0:

[]] 1=1-1

d = (t10 // (3%xi)) % 3
t3 =d * (10 **x i) + t3

i=0

while t10 > O:
d =t10 % 3
t3 =t3 * 10 + d
t10 = t10 // 3

L] i=4+1

while 3**i <= t10:
d = (t10 // (3**i)) % 3
t3 = t3 * 10 + d
i=1+1

i=0

while t10 > O:
d = t10 - 3 * (t10 // 3)
t3 =d * 10 + t3
t10 = t10 // 3

while i <= t10:
d = (t10 // 1) % 3
t3 = d * pot + t3
pot = pot * 10

[]] i=1%3

i=0
while t10 > O:
d =t10 % 3
t3 =d * (10 **x i) + t3
t10 = t10 // 3
i =i+ 1

i=1

while i <= t10:
d=(10//1) % 3
t3 =t3 *x 10 + d

D i=1x%3

t3 =0
pot =1
while t10 > O:
d = t10 - 3 * (t10 // 3)
t3 = d * pot + t3
t10 = t10 // 3
pot = pot * 10

Rascunho
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Q4 [3,0 pontos] Escreva um programa em Python, completando as lacunas, que determina o intervalo de tempo em
dias entre duas datas fornecidas pelo usuério (intervalo fechado incluindo os extremos). Cada data é fornecida por
trés valores inteiros, tal que o primeiro representa o dia, o segundo 0 més e o terceiro o ano. Assuma que a segunda
data fornecida é sempre cronologicamente maior que a primeira.

A quantidade de dias de cada més é mostrada na tabela ao lado. Fevereiro possui um dia a mais nos anos bissextos.
Anos bissextos sdo aqueles que sao divisiveis por quatro, com excecdo dos anos terminados em 00 (multiplos de 100)
que s6 sdo bissextos se o resultado de sua divisdo por 400 for exato. Por exemplo, 2020, 2024, 2028, 2032 sao todos
bissextos. Por outro lado, 1500 nao é bissexto, pois nao é divisivel por 400. Ja 1600 é bissexto, pois 1600 -+ 400 = 4.

def bissexto(a): #Devolve True apenas em anos bissextos. Més Namero de dias
return ‘Ll ‘ Janeiro 31
def TotalDiasPorMes(m, a): Fevereiro | 28 (29 nos anos bissextos)
if ‘L2 w Margo 31
- ) Abril 30
ndias = 29 Mai 31
elif [L3 E ato
- Junho 30
ndias = 28 Julh 31
elif ‘L4 % uLho
- — Agosto 31
ndias = 30
Setembro 30
else:
. Outubro 31
ndias = 31
. Novembro 30
return ndias
Dezembro 31
def main():
dl,ml,al = int(input("Dia: ")),int(input("Mé&s: ")),int(input("Ano: ")) #Data 1
d2,m2,a2 = int(input("Dia: ")),int(input("Mé&s: ")),int(input("Ano: ")) #Data 2
n = 1 #Primeiro dia do intervalo ja é& contado aqui.
d,m,a = di,ml,al
while’Ls ‘: Exemplo de execugao do programa completo:
ndias = TotalDiasPorMes(m,a) Dia: 20
[L6 | Mas: 2
if ‘L? ‘: Ano: 2016
L8 | pa 2
if m > 12: es:
‘LQ ‘ Ano: 2016
print ("Quantidade de dias:",n) Quantidade de dias: 14

main ()

Preencha as lacunas no cédigo acima (L1 até L9), de forma a obter um programa em Python, que resolve o problema
acima proposto, seguindo um algoritmo que avanga a data gradativamente a partir da primeira data fornecida até
atingir a segunda data, usando um tunico lago.

OBS: A cada marcagao errada, vocé podera ter uma penalizagao na questdo. Deixe em branco se ndo souber.
Comnsideragao: Para cada lacuna, assinale no méximo uma resposta.

Li: l:, a%4==0 and a%100!=0 l:, a%4==0 or a%400==0 |:| (a%4'=0 and a%100==0) or a%400!=0

’ (a%4==0 and a%100!=0) or a%400==0 |:| (a%4==0 or a%100!=0) and a%400==0
L2: [:] bissexto(a) or m == [:] bissexto(a) and m != 2 [:] not bissexto(a) or m != 2

' not bissexto(a) and m == bissexto(a) and m ==
LSD m != 2 or not bissexto(a) |:| m == 2 and bissexto(a) l:, m == 2 or bissexto(a) |:| m ==

' m+1 == 2 and not bissexto(a)

[:] (m%2==0 and m<7)or(m%2'=0 and m>8) [:] (m%2==0 or m<7)and(m%2!=0 or m>8)
L4:
[:] (m%2!=0 and m<7)or(m%2==0 and m>8) [:] m%42!=0 [:] m%2==0

L5: |:| d==d2 or m==m2 or a==a2 |:| d<d2 or m<m2 or a<a2 |:| d!=d2 and m!=m2 and a!=a2

' ==d2 and m==m2 and a==a2 d<=d2 or m<=m2 or a<=a2
LG:[:] n,d = n+l,d+1 [:] n,d = d,d+1 [:] n,d = n+1,1 [:] n,d = n-1,d+1 [:] n,d = n+1,d-1
L7: [:] d > ndias [:] d < ndias [:] d <= ndias [:] d == ndias [:] d >= ndias
L.8: I:I d,m = 1,m2 |:| d,m = d+1,1 |:| d,m = di,m+1 |:| d,m = d2,1 l:, d,m = 1,m+1
L9: [:] m,a = 1,a+l [:] m,a = 1,a2 [:] m,a = m-1,al [:] m,a = m+l,a2 [:] m,a = m2,a+l




