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Incrementando a Interatividade em Cursos Web
via Moodle: examinando o sistema i7arefa com o
iGeom

Leonidas de Oliveira Brandao e Patricia Alves Rodrigues

Abstract

The focus of this text is the didactic activities performed on the World Wide Web (Web).
Its main objective is to introduce new possibilities to increase interactivity to the student
with the content during courses supported by the Web. To do this, it will be presented
the iAssign package, a free system to manage activities with interactivity in Moodle. It
will be demonstrated the basic functionality of iAssign, initially from the point of view of
the student and later from the teacher’s point of view. It will be show how to create
activities with iAssign. Despite the fact that iAssign has several Interactive Learning
Modules (iLM), the course will focus on a single topic, triangle centers, using the
iGeom system. It will be presented some references to others iLM, like iVProg and
iGraf, respectively, for teaching and learning introductory programming concepts and
the study of functions.

Resumo

O foco deste texto sdo as atividades didaticas realizadas na World Wide Web (Web).
Seu objetivo principal é apresentar novas possibilidades para proporcionar maior grau
de interatividade do aluno com o conteuido em cursos apoiados pela Web. Para isso é
apresentado o modulo iTarefa, um sistema livre que possibilita o gerenciamento de
atividades interativas em ambientes Moodle. Sdo demonstradas as funcionalidades
basicas do iTarefa, inicialmente sob o ponto de vista do aluno e posteriormente sob o
ponto de vista do professor, quando é ilustrado como criar uma aula com o iTarefa. O
iTarefa dispoe de varios Modulos de Aprendizagem Interativa (iMA), mas a énfase esta
em um unico topico.: pontos notdveis num triangulo, empregando o sistema iGeom.
Também serdo rapidamente examinados outros iMA, como o iVProg e o iGraf,
respectivamente, para ensino-aprendizagem de conceitos introdutorios de programag¢do
e para o estudos de fungoes.
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5.1. Introdu¢ao

Atualmente os processos de ensino e de aprendizagem estdo sendo fortemente apoiados
por ferramentas e atividades online, por isso deve-se destacar o papel dos Sistemas
Gerenciadores de Cursos (SGC)’. Em geral esses sistemas computacionais gerenciam
varios dos processos envolvidos em cursos, desde o controle administrativo de usuarios
até o controle de atividades didaticas realizadas pelos alunos inscritos no curso. O SGC
¢ essencial em cursos na modalidade Educagdo a Distancia (EAD) via Web,
principalmente por dispor de ferramentas que possibilitam a comunicagdo praticamente
instantanea entre os varios atores envolvidos (ex.: administradores, professores,
monitores e alunos).

Dentre os muitos SGC existentes, um de forte destaque mundial ¢ o Moodle
(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment), por variadas razoes,
comecando pelo fato de ser um Software Livre. Em um tempo no qual a questdo da
seguranca da informacdo esta tornando-se popular, pode ser importante utilizar um
sistema que esteja sob a inspecao de milhares de desenvolvedores que constantemente
examinam suas linhas de cédigo. Esse escrutinio ininterrupto assegura a (quase)
impossibilidade de existéncia de linhas maliciosas destinadas a captar informagdes do
usuario e envia-las para algum observador externo. O Moodle pode ser descarregado a
partir do seguinte enderego: Attp.//www.moodle.org.

Neste texto sdo apresentados novos recursos de pacotes livres que visam
incrementar a interatividade em cursos apoiados pela Web, particularmente com o
sistema interativo iGeom, integrado ao ambiente Moodle por meio do iTarefa (Tarefas
Interativas na Internet) [Rodrigues e Brandao 2010].

O iGeom ¢ um sistema destinado a autoria e ao aprendizado de Geometria,
implementando o que ¢ chamado de Geometria Interativa (GI) [Brandao e Isotani
2006]. O iTarefa ¢ um pacote que permite integrar ao Moodle atividades com Mo6dulos
de Aprendizagem Interativa (iMA) [Brandado et al. 2006], como ¢ o caso do iGeom
(http://www.matematica.br/igeom). Um iMA ¢é qualquer sistema que pode ser integrado
a um servidor Web e que implementa alguns métodos de comunicacdo especificos. Os
iMA disponiveis hoje no iTarefa sao todos applets Java, que sdo pequenos aplicativos
escritos na linguagem Java e que podem ser usados em navegadores
(http://java.sun.com).

O iTarefa ¢ parte do projeto iMatica (http.//www.matematica.br), dispondo
atualmente, além do iGeom, de outros trés iMA com avaliacdo automatica, a saber, o
iGraf® para o estudo relacionado a fungdes/graficos [Prado 2008], o iComb’ para o
estudo de analise combinatéria [Eisenmann e Brandao 2009] ¢ o iTangramf, uma
implementagdo digital do quebra-cabeca com pegas geométricas Tangram [Souza et al.
2006]. Outro iMA disponivel no iTarefa é o iVProg’ destinado ao ensino de
programac¢do, mas esse Ultimo ainda ndo possui avaliador automatico [Brandao,
Brandao e Ribeiro 2012].

! Na literatura sdo encontrados outros termos para descrever este tipo de sistema, tais como: Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA), Learning Management System (LMS) e Content Management
System (CMS).

2 hitp://www.matematica.br/igraf.

3 http://www.matematica.br/icomb.

* http://www.matematica.br/itangram.

> http://'www.matematica.br/ivprog.
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Tanto o iTarefa quanto os iMA citados fazem parte dos esfor¢os do Laboratorio
de Informatica na Educagio (LInE’) para ampliar os recursos livres disponiveis para
ensino e aprendizagem, principalmente via Web.

O iTarefa tem sido empregado em varios cursos, apresentando bons resultados
quanto a motivacao dos estudantes, particularmente quando o iMA dispde de retroagao
imediata: o aprendiz realiza sua solu¢do e o iMA efetua uma avaliagdo automatica
apresentando o resultado imediatamente [Rodrigues et al. 2011; Ribeiro et al. 2012].

Para ilustrar a integracdo de iMA ao Moodle, apresenta-se o iTarefa e o iGeom,
utilizando um tdpico basico de Geometria, os pontos notaveis em triangulos. O iTarefa
¢ apresentando sob duas visoes: a de aluno e de professor.

Para o aluno, o iTarefa traz varios recursos interessantes, mas o principal deles ¢
a possibilidade de envio de tarefas de modo integrado ao ambiente Web, com retroagao
imediata e o registro de duvidas/sugestdes em cada atividade. Além disso, se o iMA
dispuser de um avaliador automatico, o aluno tem acesso imediato a situagdo de sua
resposta; se incorreta, pode repensar, construir novas estratégias e testa-las, sem precisar
aguardar a corre¢cdo do professor.

Para o professor destacam-se a facilidade no desenvolvimento e a publicacao de
novas atividades interativas. Uma das principais vantagens para o professor ao utilizar o
iTarefa ¢ ter sua tarefa reduzida, por ser dispensado de avaliar cada um dos exercicios, e
ainda dispor de facilidades como, gerenciamento de atividades e relatdrios especificos
gerados pelo i7Tarefa a partir dos quais pode acompanhar instantaneamente o
desempenho de seus alunos nas atividades. Isso possibilita que o professor também
possa repensar estratégias (e agir rdpido) ao detectar, por exemplo, que determinado
exercicio ndo teve sequer uma resposta avaliada como correta.

5.2. Moodle

O avango das tecnologias digitais e a populariza¢do crescente da Internet, aliados a
demanda por aprendizagem a qualquer tempo e de qualquer local, tem contribuido para
a crescente adogdo da EAD pelas instituicdes de ensino.

Esse crescimento pode ser confirmado a partir do Censo 20107, que mostra a
tendéncia de crescimento dos cursos na modalidade de ensino a distincia, atingindo, em
2010, 14,6% do total do nimero de matriculas, como por ser observado na Figura 5.1.

Como destaca [Moran 2009], pode-se entender a EAD como uma resposta da
sociedade moderna a crescente demanda por flexibilidade de tempo e de espago, sendo
que o modelo atual ¢ baseado nas tecnologias associadas a Web. Nessa modalidade de
ensino, onde aluno e professor estdo separados no tempo e espaco, o processo de ensino
e aprendizagem ganha novos desafios.

Nesse contexto, a grande ferramenta para proporcionar cursos na modalidade
EAD (ou apoiar cursos presenciais) sao os Sistemas Gerenciadores de Cursos (SGC).
As ferramentas apresentadas neste trabalho utilizam o ambiente Moodle.

5 hitp://line.ime.usp.br.

7 Divulgagdo dos principais resultados do Censo da Educagio Superior 2010. Disponivel em:
http://download.inep.gov.br/educacao_superior/censo_superior/documentos/2010/censo_2010.pdf.
Acessado em 24 set 2013.
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Figura 5.1. Evolucdo do nimero de matriculas por modalidade de Ensino - 2001
a 2010

O Moodle, acronimo de Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment, ¢ um SGC de grande abrangéncia mundial, distribuido sob a licenca
GNU®. Ele pode ser utilizado para a gestdo do ensino e aprendizagem em cursos
apoiados pela World Wide Web (ou meramente Web) e teve seu inicio de
desenvolvimento baseado em uma metodologia pedagodgica sdécio-construtivista, de
modo que os participantes de cursos usando Moodle pudessem construir seus
conhecimentos colaborativamente por meio do ambiente [Cole e Foster 2008].

Conforme mostram os dados sobre o uso do Moodleg, ele ¢ atualmente
empregado em 239 paises, com aproximadamente 87.000 servidores, disponivel em 120
idiomas. Deve-se destacar que o Brasil ¢ o terceiro pais com maior numero de
instalacdes Moodle registradas. Portanto, proporcionar melhorias neste SGC pode ter
um grande impacto devido a sua abrangéncia de uso.

O Moodle disponibiliza diversos recursos para o desenvolvimento de cursos
online. Além dos distribuidos em sua versdao padrao, a comunidade de desenvolvedores
Moodle, que reune milhares de profissionais de diversos paises, mantém o
desenvolvimento de outros pacotes (geralmente denominados pluginsm) buscando
suprir e complementar as necessidades de seus usuarios.

No entanto, apesar da grande variedade de recursos, percebe-se certa limitagao
para o ensino e a aprendizagem de contetdos especificos, tais como construgdes
geométricas. Por exemplo, nota-se a inexisténcia de ferramentas integradas ao ambiente
que proporcionem interatividade e retroagdo imediata (feedback).

Como aponta Schelemmer (2005), a interatividade, a flexibilidade e a resposta
rapida s3o essenciais no processo de ensino e aprendizagem. O apoio da tecnologia pode
ser uma ferramenta de desenvolvimento cognitivo que permita novas formas de
pensamento e convivéncia, apresentando possibilidades para a construgdo do
conhecimento, baseado num processo de interagao.

¥ Disponivel em: http://www.gnu.org/copyleft/gpLhtml. Acessado em 24 set 2013.

’ Dados estatisticos sobre 0 Moodle sio mantidos no proprio sitio, disponiveis em
http://moodle.org/stats/ e http://download.moodle.org/langpack/2.6/. Acesso em 20 ago 2013.

19 Disponivel em: https://moodle.org/plugins/. Acessado em 25 set 2013.

102


http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html
http://moodle.org/stats/
http://download.moodle.org/langpack/2.6/
https://moodle.org/plugins/

1T Congresso Brasileiro de Informatica na Educagdo (CBIE 2013)
I Jornada de Atualizagdo em Informatica na Educagéo (JAIE 2013)

A interatividade ¢ fundamental para um aprendizado participativo e a resposta
rapida, preferivelmente com avaliagdo automdtica, ¢ importante para manter a
motivacdo do aluno e evitar a ansiedade causada pela espera da corregdo, reduzindo
frustragdes [Bridge e Appleyard 2005; Giroire et al. 2006; Hara e Kling 1999; Caballé
et al. 2013].

Atualmente os recursos disponiveis no Moodle para auxiliar o ensino e a
aprendizagem de Matemadtica concentram-se na possibilidade de incorporar formulas
matematica em textos, por meio de alguns filtros', entretanto, nenhum deles com
possibilidade de boa interatividade integrada ao ambiente.

Particularmente em relagdo a avaliacdo automadtica, atualmente o Moodle
apresenta como unico recurso os questionarios do tipo multipla escolha. Entretanto esse
¢ um mecanismo com baixa interatividade com o usuario [Rodrigues 2011].

Essas deficiéncias, de recursos interativos ¢ a falta de avaliacdo automatica,
motivaram o desenvolvimento de um novo mddulo para o Moodle, denominado iTarefa.
Esse modulo incorpora o conceito de Médulos de Aprendizagem Interativa (iMA4) ao
Moodle, apresentados na proxima secao.

5.3. Modulos de Aprendizagem Interativa (iMA)

Os Modulos de Aprendizagem Interativa (iMA) sdao applets que implementam
funcionalidades de comunicacao, integrantes de uma familia de aplicativos educacionais
que podem ser integrados aos SGC [Dalmon 2012].

Segundo Brandao et al. (2006), a flexibilidade ¢ o ponto chave na proposta dos
iMA, uma vez que permitem a incorporacao de novos applets ao SGC (Moodle em
particular), bastando para isso implementar apenas trés (3) métodos de comunicagdo:
um para ler do servidor o arquivo com o conteudo do iMA; um para enviar a
solucdo/resposta do aluno; e um terceiro para enviar o resultado da avaliacdo automatica
(quando o iMA dispor de avaliagdo automatica).

A principal funcionalidade dos iMA ¢ a integracdo de uma area de trabalho
interativo a algum SGC, possibilitando disponibilizar aos alunos atividades com
recursos interativos interno a um iMA4 incorporado ao SGC.

O aluno podera submeter a solu¢do ao servidor e, se o iMA possuir avaliador
automatico, a atividade serd corrigida, exibindo o resultado imediatamente. O servidor
armazena a solu¢do enviada pelo aluno e disponibiliza para que seja examinada pelo
professor posteriormente.

Das caracteristicas positivas dos iMA, as duas de maior interesse didatico sao: a
interatividade continua e a possibilidade de avaliagdo automatica.

Por meio da interatividade continua ¢ possivel desenvolver e disponibilizar aos
alunos atividades nas quais possa interagir com o conteudo, construir o conhecimento
baseando-se em propriedades e/ou regras e criar suas proprias inferéncias. Bons
exemplos desse tipo de atividade sdo as construgdes geométricas, o estudo de fungdes e
o desenvolvimento de algoritmos [Ribeiro, Brandao e Brandao 2012].

Quando um iMA dispde do recurso de avaliagdo automadtica, professores e
alunos ganham vantagens adicionais. O professor pode ter sua tarefa reduzida,

"' Um filtro para o Moodle é um recurso a ser aplicado sobre um texto, podendo converter uma sequéncia
de caracteres em algum outro objeto, como a imagem de uma féormula.
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principalmente com turmas numerosas, por ser dispensado de avaliar cada um dos
exercicios propostos aos alunos. Pode, ainda, dispor de facilidades como o acesso
instantaneo ao desempenho de seus alunos, o que permite a identificagao de eventuais
dificuldades em determinados exercicios.

Ja para o aluno, a grande vantagem ¢ saber imediatamente se sua resposta estd
de acordo com o esperado, evitando-se assim uma das grandes fontes de desmotivagao
em cursos na Web, que ¢ a demora em ter sua atividade avaliada [Hara e Kling 1999;
Hentea, Shea e Pennington 2003].

Atualmente os quatro iMA mais utilizados nos cursos do grupo de pesquisa dos
autores deste trabalho, pela ordem de uso sdo apresentados na Figura 5.2, destinados ao
ensino e aprendizagem de conteudos especificos da Matematica: iGeom, iGraf, iComb e
iVProg.
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Figura 5.2. Quatro dos iMA disponiveis no iTarefa

Os quatro iMA possuem em comum algumas caracteristicas importantes,
destacadas a seguir:

— Gratuito: podem ser baixados e utilizados sem custo algum;

— Portavel: desenvolvidos na linguagem de programagdo Java, funcionam em
qualquer plataforma, tais como: Linux, Windows,

— Facilidade: possuem uma interface simples e intuitiva;

— Autoria: possibilitam a criagdo de exercicios;
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— Avaliador automatico: possibilita a corre¢do automatica das atividades
fornecendo uma retroac¢dao imediata ao aluno;

— Recursos Web: possibilitam a exportagdo de atividades para que sejam
exibidas em paginas Web. Além disso, os iMA podem ser integrados aos SGC.

A seguir ¢ apresentada a descri¢do de cada um dos iMA disponiveis:

e iGeom — Geometria Interativa na Internet: Este sistema permite ao usuario
realizar construgdes geométricas e interagir com elas, visando o ensino e
aprendizagem de geometria. Entre os principais recursos do iGeom é importante
destacar sua capacidade de pleno funcionamento em navegadores Web, a autoria
e avaliacdo automatica de exercicios e a construcao de scripts com recorréncia.
O iGeom ¢ o Unico programa de Geometria Interativa (GI) gratuito com todos
esses recursos [Brandao e Isotani 2003].

e iGraf — Graficos Interativos na Internet: £ um sistema para o estudo de
fungdes e graficos. Entre as caracteristicas mais interessantes do iGraf, destaca
os graficos animados, que possibilitam a constru¢do e visualizacdo de graficos
em movimento utilizando pardmetros para estudar diversos conceitos como
crescimento, decrescimento ou concavidade [Prado 2008].

e iComb — Combinatéria Interativa na Internet: E um sistema para ensino e
aprendizagem de topicos relacionados a combinatéria, baseado na experiéncia
do Combien?"? que tem restricdes para seu uso via Web. Como apontado por
Eisenmann e Brandao (2009), o iComb nasceu do esfor¢o dos autores para
incorporar de modo transparente para o usudrio as possibilidades didaticas do
Combien? em cursos apoiados pela Web, mantendo suas principais
caracteristicas do Combien?, tais como: a detec¢do automatica de erros e o
registro do historico de utilizacdo. Hoje estd em desenvolvimento uma versao
HTMLS5 do iComb, como indicado na Figura 5.3.
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Figura 5.3. Versdo HTML5 do iComb

e iVProg — Programacio Visual e Interativa na Internet: E um sistema para
ensino e aprendizagem de algoritmos. O iVProg, como apontam Kamiya e
Brandao (2009), visa contribuir para o ensino e aprendizagem de conceitos de
programacao. A primeira versdo do iVProg, indicada na Figura 5.2, esteve em
desenvolvimento de julho de 2009 até julho de 2012. Hoje estdo sendo

12 - . . e e . .
Sistema desenvolvido pela Université Pierre et Marie Curie.
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desenvolvidos dois sistemas iVProg com interface simplificada, um em Java e
outro em HTMLS. Na Figura 5.4 estd apresentada a nova versdo do iV’Prog em
HTMLS. A versdo Java ¢ abordada no artigo Ribeiro et al (2012).
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I(ontadorl =0 l fatorial = 1 l

: ° Enquanto | contadord i < 5 @

contador! | recebe | contadorfi i + 1 Eﬂ}

fatorial | recebe | fatorial X contador!

Escreva | fatarial

Figura 5.4. Versdo HTMLS5 do iVProg

5.4.iTarefa

O Tarefa Interativa” ou iTarefa (iAssign em inglés) é um pacote de recursos
desenvolvido para o SGC Moodle. Composto por recursos que visam aumentar
significativamente a interatividade proporcionada pelo ambiente a partir da
incorporagao de iMA em diversos contextos do ambiente, em especial no apoio ao
ensino de conteudos especificos, como Geometria, Combinatoria e Fungdes [Rodrigues
2011].

O desenvolvimento do i7arefa teve inicio no segundo semestre de 2008,
passando por trés versdes de teste at¢ novembro de 2010, quando sua primeira versao
oficial foi concluida. A cada versdo de teste o iTarefa foi sendo aprimorado, diversas
funcionalidades foram melhoradas, muitas delas apontadas como necessarias nas
pesquisas de avaliacdo realizadas durante os experimentos. Em maio de 2011, o iTarefa,
apo6s validacao da equipe oficial do Moodle, passou a fazer parte dos modulos e plugins
distribuidos gratuitamente no sitio do Moodle.

Desenvolvido para uso nas versdes 1.9.X e 2.X do Moodle, seguindo todos os
requisitos e orientagcdes da documentagao oficial para contribui¢cdes ao Moodle, o pacote
iTarefa foi projetado para ser instalado ao sistema Moodle sem afetar seu
funcionamento padrio, sendo possivel instalar o i7Tarefa em ambientes Moodle que
estejam em pleno uso. O iTarefa encontra-se disponivel para download a partir do sitio
oficial do Moodle, em http://moodle.org/mod/data/view.php?d=13&rid=4519&filter=1
ou no sitio do projeto iMatica, em http://www.matematica.br/iassign/, nesse ultimo
estdo disponiveis as duas versdes, uma para Moodle 1.9.X e outra para Moodle 2.X.

13 Estruturado de modo semelhante ao médulo tarefa (assignment) do Moodle, por isso foi denominado
Tarefa Interativa
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O desenvolvimento do i7arefa esteve sempre associado, e motivado, por
experimentos didaticos. Alguns desses experimentos foram relatados em artigos, dentre
os quais pode-se citar:

e [Rodrigues e Branddo, 2010]: no XX Simpésio Brasileiro de Informatica na
Educacao;

e [Rodrigues e Branddo, 2012]: no XXX Simpdsio Brasileiro de Informatica na
Educacao;

e [Rodrigues, Branddo e Branddao 2010]: na 40th Annual Frontiers in
Education Conference.

5.4.1. Recursos do pacote iTarefa

O pacote iTarefa ¢ composto por trés componentes: um moédulo de atividades, um bloco
e o um filtro, descritos a seguir:

a) Moddulo de atividades

O modulo de atividades do iTarefa ¢ o principal recurso do pacote. Esse modulo ¢
responsavel pelo gerenciamento completo das atividades interativas desenvolvidas nos
iMA. As principais funcionalidades desse modulo sdo:

— Atividade Interativa: E por meio deste recurso que as atividades interativas
podem ser construidas (autoria) ou utilizadas. E possivel inserir de modo
tradicional no Moodle, com a carga de um arquivo externo (upload) ou
carregando alguma atividade ja no i7arefa ou ainda construindo a atividade no
editor online do i7Tarefa.

— Relatério: E um relatorio especifico para o acompanhamento das atividades
interativas realizadas pelos alunos. Possibilita ao professor avaliar o andamento
das atividades, acompanhar as dificuldades e as diferentes solu¢des encontradas
pelos alunos. O professor pode analisar o desempenho por grupo de atividades,
por aluno ou por exercicio. Esse relatorio também fornece dados estatisticos das
avaliagdes, tanto aos professores quanto aos alunos.

b) Bloco

O bloco do pacote iTarefa ¢ um gerenciador de arquivos especifico para atividades
interativas desenvolvidas em algum dos iMA. Com ele o professor pode visualizar,
testar, duplicar, alterar ou excluir suas atividades interativas. Um recurso interessante
desse gerenciador ¢ o "Editor de arquivos iMA online", que permite ao professor
realizar a autoria e edi¢do de suas atividades interativas de forma integrada ao ambiente
(como no item (a) acima).

¢) Filtro

O filtro do pacote iTarefa possibilita aos professores o uso de fextos interativos, textos
com alguma atividade de iMA. Um texto interativo pode ser usado em qualquer
contexto assincrono do Moodle, como em pagina Web ou em itens de foruns, glossarios
ou wikis. Os textos interativos ampliam as possibilidades de comunicagdo dos textos em
Moodle, permitindo a interagdo dos alunos com conteudos especificos.

Nas proximas secOes sdo apresentados detalhes sobre esses recursos, com
instrugdes e exemplos de uso.
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5.4.2. Atividade interativa

Este ¢ o recurso que incorpora a atividade interativa, desenvolvidas em algum iMA4, ao
Moodle. As atividades interativas sao organizadas em grupo de atividades, assim o
professor pode reunir as atividades em blocos, sendo que dentro dos exercicios de um
bloco pode haver dependéncias. Cada grupo de atividades pode conter qualquer um dos
tipos possiveis de atividades, sendo eles: exercicios, teste e exemplo.

r

As dependéncias entre itens de um grupo de atividades € um recurso
interessante, que pode ser util quando o professor estd seguro que determinado exercicio
s0 pode ser realizado apds algum outro ser concluido (que significa ter sido feito e
avaliado como correto pelo iMA).

No exemplo da Figura 5.5, uma pagina de curso no Moodle com atividades
interativas em seu contexto ¢ apresentada. Os grupos de atividades estdo indicados no
quadro maior, cercado pelo retangulo tracejado com as setas que dele saem.

Participantes Programacsio
8 perticipantes
Atividades \ : LI n E m
& Forun Lberatii d nermitcs o Eveeete
12 ] B '
on (Seesscsasccsassasasscasssannsas ! @ Legenda: ¥ Cometo X Incorreto B Enviado ? Nao enviado B Recados novos M Resurtados §
) P 11 Geometria Interativa usando o IMA IGeom H i :
o t [ Gossirod tr H | Exercicio '
B Rec ' 9 ' N -
: @ Aule '
R4 : : ;
Gruposde || iw ' : '
e B
Atl\{ldades : Estudo de funcbes com o IMA IGraf : : X ¢ :
do iTarefa ' o 5 : ¢ '
M B ? . o '
E 2 ' . ‘ Atividades '
Administraggo | | Seeessssssssss  pessssssssssees ' ' Interativas do grupo -
!:M,. 3 Informacdes geral{ § RS “Aula 1: Introdugé@o a geometria” |
3 per I Comentirios o ¢ miss ;
[l Questio i '
’ '
: Exemplo .
'
/ i '
L T T T T - y : '
i : '
H @ Legenda: to X In B enviado ? % Rec os ! WL e S S L D e e e e e D
: :
v
' H
1 Teste H
: ficulo de Ares Atividades :
- Interativas do grupo E
i “Conceitos basicos: Reviséo” !
- 1
: :
-
: H
AT e ] '

Figura 5.5. Atividades interativas incorporadas ao Moodle

O exemplo da Figura 5.5 apresenta um grupo de atividades denominado por
Aula 1: Introdugdo a geometria, contendo atividades do tipo exercicio, teste € exemplo.
Os outros blocos também estdo nomeados como "aulas", o seguinte é sobre conceitos
fundamentais e o seguinte sobre fungoes.

A principal diferenca entre os tipos de atividades € o registro ou ndo das agdes
realizadas pelo aluno na atividade interativa: apenas o tipo exercicio possibilita o envio
e registro das intervengdes do aluno no servidor. A seguir sdo apresentados detalhes
sobre os trés tipos de atividades:

a) Exercicio

E uma atividade com avaliagio e registro de nota, ou seja, a solugdo enviada pelo aluno
sera avaliada e uma nota serd associada a ela. Se o iMA utilizado na atividade possuir
avaliador automatico a atividade seréd avaliada imediatamente apds o envio, o aluno sera
informado do resultado e a nota da avaliagdo serd registrada no sistema. Por outro lado,
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se 0 iMA utilizado na atividade ndo possuir avaliador automatico a atividade devera ser
avaliada pelo professor que registrara a nota da avalia¢do no sistema.

Todas as informagdes sobre a atividade serdo registradas no Banco de Dados
(BD) do servidor. Estao previstas as seguintes situagdes:

— Atividade dentro do prazo de entrega: Se o iMA possuir avaliador
automatico entdo registra a solu¢ao enviada pelo aluno e o resultado da correcao,
caso contrario, registra-se apenas a soluc¢do enviada pelo aluno.

— Atividade fora do prazo de entrega, sem permissio para entrega
atrasada, mas com liberacio para teste: Exibe uma mensagem informando
que o prazo para envio da atividade esta esgotado, porém esta liberada para teste.
Permite ao aluno realizar a atividade apenas como teste, caso o iMA possua o
recursos avaliador, sera exibido o resultado da avaliacdo, mas os testes
realizados pelo aluno ndo serao registrados no BD do servidor.

— Atividade fora do prazo de entrega, sem permissio para entrega
atrasada e sem liberacao para teste: Exibe uma mensagem informando que o
aluno nao mais pode enviar resposta e nem pode fazer testes.

b) Teste

E uma atividade disponibilizada ao aluno apenas para teste. Neste caso, nenhuma
informacao sobre as intervengdes do aluno serdo registradas no BD.

Se 0 iMA possuir avaliador automatico o botdo Enviar solugdo sera exibido e o
aluno podera usa-lo para que sua atividade seja automaticamente avaliada. Geralmente o
iMA com avaliagcdo automatica também possui um botdo interno que permite acesso a
mesma informacao.

Uma mensagem com o resultado da corre¢do serd exibida ao aluno, mas nada
sera registrada no servidor. Nesse tipo de atividade o aluno pode testar tantas vezes
quanto desejar.

¢) Exemplo

E uma atividade disponibilizada ao aluno na forma de exemplo, na qual o aluno pode
interagir livremente com a atividade, mas nenhuma informacdo serd registrada no
servidor. O botdo que permite o envio da atividade ndo sera exibido.

Na Tabela 5.1 encontra-se um resumo das principais diferengas entre os tipos de
atividades. O simbolo e ("bola") indica que o recurso (atividade) estd presente € o
simbolo x ("x") indica sua auséncia. A linha Interac¢ao indica que o aluno pode realizar
a atividade e interagir com ela. A linha Envio indica que a resposta do aluno para a
atividade pode ser enviada para o servidor. A linha Avaliacio automatica indica que a
resposta do aluno sera avaliada automaticamente e enviada para o servidor. A referida
avaliagdo sO ¢ possivel se 0 iMA em uso na atividade possuir avaliador automatico. A
linha Avaliagdo manual indica que a solugdo enviada pelo aluno devera ser avaliada
pelo professor, isso € necessario quando o iMA ndo possuir avaliador automatico, ou
quando o professor julgar necessdrio rever a correcdo realizada pelo iMA. A linha
Registro da nota indica que a nota da avaliagdo serd registrada no sistema.
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Tabela 5.1. Diferencas entre os tipos de atividades interativas

Recurso Exercicio Teste Exemplo
Interacao . . °
Envio ° ° X
Avaliacdo automatica ° X
Avaliacdo manual o x X
Registro da nota ° X X

5.4.2.1. Recursos da Atividade Interativa para alunos

Para o aluno, a Atividade Interativa possui varios recursos interessantes, mas o
principal deles ¢ a possibilidade de envio de atividades de modo integrado ao ambiente
Web. Como ja citado, se o iMA tiver um avaliador automatico, o aluno tem acesso
imediato a situacdo de sua resposta, deste modo se ela estiver incorreta, pode repensar,
construir novas estratégias e testa-las, sem precisar aguardar a correcao do professor.

Vale destacar a simplicidade deste recurso para o aluno que, ao clicar em uma
atividade, recebe as informagdes sobre a mesma e o iMA integrado ao navegador,
conforme Figura 5.6. O aluno também dispde de informagdes a respeito do estado desta
atividade: correto, incorreto, enviado ou ndo enviado, verificando a tltima resposta que
enviou, podendo refazé-la e enviar uma nova solugao.

@ Legenda: ¥ Correto X Incorreto B Enviado 2 Nao enviad Resultados
Detalhes sobre
a atividade interativa

8 150 0a sthvidace: ax

8 Disponivel a partir de: sequnda, 15 novembro 2010, 17:25 Data de entrega: segunco,

8 Enunclado Situacao:

: Dados 0s pontos A @ B construs o ponto médio entre eles, Nota do aluno: 100 (Nota 62 atividade: 100)

: Dependéncias Numero de tentativas: 2 (Limit de tentativas: limizada)
LI

uma crrcunferéncia Data do Gitimo envio: segunca, 15 novembro 2010, 17:43
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Figura 5.6. Exemplo de uma Atividade Interativa com o iMA iGeom
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A Figura 5.6 apresenta uma atividade interativa, do tipo exercicio, com o iMA
iGeom. Como pode ser observado na figura, os detalhes sobre a atividade ficam logo no
inicio da tela, seguida pelo iMA com a atividade. Ao final da tela encontra-se o historico
de comentarios. Apds o aluno submeter a atividade, o resultado da avaliacdo serd
exibido ao aluno, isso apenas quando o iMA dispuser de um avaliador automatico.

Para facilitar o acompanhamento e desenvolvimento das atividades o recurso
Atividade Interativa dispde de trés recursos: os icones de estado, os detalhes sobre a
atividade e historico de comentdarios.

a) fcones de estado

Os icones de estado fornecem a situagdo da atividade, existem quatro icones de estado
(Figura 5.7), um para cada situagao possivel, que sao:

— Atividade avaliada como correta: simbolizada pelo icone Correto,
representa uma atividade avaliada como correta, seja pelo avaliador automatico
do iMA ou pela corre¢cao manual do professor.

— Atividade avaliada como incorreta: simbolizada pelo icone Incorreto,
representa uma atividade avaliada como incorreta, seja pelo avaliador
automatico do iMA ou pela corre¢do manual do professor.

— Atividade enviada: simbolizada pelo icone FEnviado, representa uma
atividade ndo possui avaliador automatico, desenvolvida, enviada e aguardando
corre¢do manual do professor. Nesse caso, o iMA utilizado na atividade ndo
possui avaliador automatico ou a avaliagdo automatica foi desabilitada pelo
professor.

— Atividade nao enviada: simbolizada pelo icone Ndo enviado, representa que
a atividade ndo foi enviada para avaliagao.

b) Historico de comentarios

E uma area para que aluno e professor troquem comentdrios sobre um exercicio
especifico, os demais alunos do curso ndo tem acesso a essa area, ¢ particular ao aluno
autor da atividade, a visualizagao € restrita ao aluno autor da atividade.

Quando o aluno recebe novas mensagens um icone serd exibido junto com a
atividade sinalizando que ele possui mensagens novas naquele exercicio, a Figura 5.7
mostra um exemplo dessa situagao.

@ Legenda: Histérico de comentarios

Histérico de
comentarios

ovembro 2010, 18:38)
Exercicio 0. Obrigado
7/ \

fcones de
estado

5 novembro 2010, 18:37)

ste exercicio é necessério ter realizado todos os anteriores.

\‘\ onstrucao do ponto médio Enviar comentario

Figura 5.7. icones de estado e histérico de comentarios
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¢) Detalhes sobre a atividade

Neste setor o aluno visualiza informagdes sobre uma atividade (Figura 5.8) como: prazo
de entrega, data do ultimo envio, nimero de tentativas (nimero de vezes que a atividade
foi enviada), nota da avaliagdo e a situagdo do ultimo envio (correto, incorreto, enviado
e nao enviado).

Tipo de atividade: exercicio

Disponivel a partir de: segunda, 15 novembro 2010, 17:25 Data de entrega: sequnda, 22 novembro 2010, 17:25

Enunclado Situagdo: X Incorreto

Dados os pontos A e B construa o ponto médio entre eles. Nota do aluno: 0 (Nota da atividade: 50)

Dependénclas Namero de tentativas: 2 (Limite de tentativas: ilimitada)
# Construggo de uma circunferéncia Data do Gltimo envio: segunda, 15 novembro 2010, 17:43

¥ Construgdo de uma reta

Figura 5.8. Recursos para o acompanhamento das atividades interativas

5.4.2.2. Recursos da Atividade Interativa para professores

O recurso Atividade Interativa possui diversos facilitadores para o professor gerenciar
as atividades interativas. Sendo o processo de insercdo de atividades a principal
vantagem do recurso Atividade Interativa para o professor, por se resumir a no maximo
trés passos: (1) inserir o grupo de atividades, caso ainda nao exista; (ii) inserir a
atividade interativa; (iii) e por ultimo testar a atividade inserida.

Para edi¢do esse recurso dispde de opgdes para modificar, ocultar ou excluir
atividades interativas ou grupo de atividades interativas. Em especial, para o caso de
exclusdo algumas regras foram definidas, visando proteger as informacdes de atividades
interativas ja realizadas pelos alunos. Detalhes sobre esses recursos sdo apresentados
nos proximos topicos.

a) Inserindo Atividades Interativas

Primeira etapa

A primeira etapa do processo de insercao de atividades interativas ¢ verificar se ja existe
um grupo para inserir a atividade, caso nao exista o grupo deve ser criado. A Figura 5.9
ilustra o processo para a criacao de grupos de atividades do iTarefa.

Exercicio

a Titulo do grupo
Acrescentando um(a) novo(a) iTarefa( o< atividade

interativas
Exempio

* [Aula 1: Introducao a geometria
LN Agruper atividade por tipo? @  [Sim 2
0 by i i - =

4 - .

Acrescentar ativida - b
Bte e oot :Y +*""1 ¢* configuragdes comuns de médulos . »
Chat ' i - Agrupar atividades por tipo?
Escolha H rupo @ [Nenhumgrupo <
Forum o e | Mostrar £

L Glosinip ==" v [ e
-

“bﬁc .....

SIM

Pesquisa de avaliagao H 2 | N3o Classificados NAO

Questiondrio 2

SCORM/AICC .

Tarefas H Salvar e voitar ao curso |~ Salvar e mostrar |~ Cancelar
Modalidade avancada de carregag e ey
Texto online .

Envio de arquivo Gnico A
Atividade offline
Wiki

Acrescentar atividade. <

Figura 5.9. Inserindo um grupo de atividades interativas
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Durante a inser¢do ou edicdo de um grupo de atividades o professor escolhe
como as atividades serdo organizadas dentro do grupo através do campo Agrupar
atividade por tipo?, quando esta opc¢do estiver ativa as atividades serdo agrupadas por
tipo, caso contrario, serdo exibidas em um unico bloco organizadas pela ordem de

insercao no grupo (Figura 5.9).

Segunda etapa

A segunda etapa ¢ a insercao da atividade interativa no grupo, esse processo ¢ ilustrado
na Figura 5.10. Durante a insercao da atividade o professor define as regras da atividade

que estao organizadas no formulario por blocos, descritos a seguir:

— Tipo de atividade: O professor deve escolher qual ¢ o tipo da atividade
interativa que estd sendo inserida: Exercicio, Teste ou Exemplo. Sendo o tipo

Exercicio adotado como padrao para este campo.

— Dados da atividade: Neste bloco devem ser inseridos o titulo € o enunciado
da atividade. O autor da atividade e o ultimo usuario que a alterou sdo

apresentados logo acima do titulo da atividade.

— Médulo de Aprendizagem Interativa: Neste bloco devem ser inseridas as
informacgdes sobre o iMA que serd utilizado nesta atividade. Ao clicar no botao
"Escolha o arquivo” o Gerenciador de Atividades Interativas serd aberto para
que o professor aponte o arquivo que contém a atividade. O professor pode
utilizar algum arquivo de atividade ja existente, ou fazer o upload de um arquivo
local, ou ainda, desenvolver a atividade a partir do Editor online disponibilizado

dentro do Gerenciador de Atividades Interativas.

Programacao

'LInE

Laboratério de Informatica na Educacha

1 Geometria Interativa usando o IMA IGeom

Escolha o tipo da atividade @

Dados da atividade
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Trebuchet

EEEE W

Cllipy ¢

|Exercicio ¢

Tipo da atividade

Autor da atividade: Patricia Alves Rodrigues

Ultima alteragao realizada por: Patricia Alves Rodrigues
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Arquivo da Atividade

Interativa

Atividade com script (algoritmo)? @
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Disponivel a partir de
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Permitir envio atrasado? @
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Dependéncias @
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.....................................................................

Dados os pontos A e B construa o ponto médio entre eles.
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Figura 5.10. Inserindo Atividades Interativas
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— Prazo da Atividade: A data de abertura e encerramento da atividade sdo
definidos neste bloco. Através do campo "Permitir envio atrasado?" o professor
pode liberar a entrega de exercicios mesmo apds a data de encerramento da
atividade. Apenas atividades do tipo exercicio possuem esse recurso. J& no
campo "Permitir teste apos prazo de entrega?"” o professor pode permitir que o
aluno realize o exercicio apos a data de encerramento da atividade, porém como
teste. Nesse caso nenhuma solucdo enviada apoés a data de encerramento sera
registrada, a atividade sera tratada pelo sistema como uma atividade do tipo
teste.

— Opcoes de avaliacdo: Neste bloco o professor define a nota maxima do
exercicio € o numero maximo de tentativas que o aluno poderd repetir o
exercicio.

— Dependéncias: Neste bloco o professor define se o exercicio que esta sendo
inserido depende de algum outro exercicio do grupo. Um exercicio dependente
so0 pode ser realizado se todos os exercicios do qual ele depende ja estiverem
concluidos (feitos com avaliagdo considerada correta).

Terceira etapa

A terceira e Ultima etapa ¢ testar a atividade, para isso o recurso Atividade Interativa
dispde de uma area especifica para professor, na qual a atividade ¢ apresentada de forma
similar a apresentagdo para o aluno, com as mesmas informagdes. Se a atividade possuir
avaliador automatico o professor também podera utilizd-la e testar a validade de sua
construcdo. A Figura 5.11 apresenta um exemplo de atividade interativa com iGeom na
area de teste para professor.

Tipo de atividade: exerciclo

Disponivel a partir de: segunda, 15 novembro 2010, 17:25 Data de entrega: segunda, 22 novembro 2010, 17:25
Area ifica para pr testar

S Area para professor

Dados 0s pontos A e B construa o ponto médio entre eles testar athld ades

Dependéncias

Construcdo de uma circunferéncia
Construcdo de uma reta
Nuamero de tentativas: ilimitada

Nota da atividade 100

X|cz

Dados os pontos A e B, construa o ponto medio entre eles

8
°

| Enviar tarefa

Figura 5.11. Area especifica para professor testar atividades
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b) Editando Atividades Interativas

O recurso para edigdo de atividades interativas do i7arefa ¢ bastante simples e intuitivo,
como pode ser observado na Figura 5.12. Ao clicar no botdo Ativar Edicao serdo
disponibilizados quatro icones fornecendo ao professor os seguintes recursos:

— Mover atividade: representado por duas setas, uma apontando para cima e
outra para baixo, utilizadas para mover as atividades dentro de um grupo.

— Editar atividade: representado por uma "mao segurando um lapis", permite a
alteragdo de qualquer informagdo de uma atividade, inclusive o seu tipo. Caso o
professor altere uma atividade do tipo Exercicio para Exemplo ou Teste se
houver registro de submissdes relacionado a este exercicio, as informacdes serao
mantidas e o professor podera consulta-las através do relatorio.

— Excluir atividade: representado por um ”X”, permite que uma atividade seja
excluida definitivamente, desde que nenhum aluno tenha enviado solugdo para
esta atividade (se algum tiver enviado, o iTarefa avisa o problema e cancela
remocao). Caso haja, o professor sera informado que apenas o administrador do
sistema pode excluir atividades com submissdes (Figura 1.12).

— Exibir / Ocultar atividade: representado por um olho, quando “aberto” a
atividade estd habilitada para alunos, quando “fechado” a atividade estd oculta
para alunos.

Drelatério  FAdicionar atividade {

Exerciclo

Atividade a ser excluida: Retas paralelas

Nao existem submissdes relacionadas a esta atividade.

1" 0 que deseja fazer? | Excluir atividade Cancelar excluséo

Atividade a ser excluida: Construcdo de uma reta

b \\wmero de submissdes relacionadas a esta atividade: 1

Apenas o administrador do sistema pode excluir atividades com submissdes.

Figura 5.12. Edicéo de atividades interativas

5.4.3. Relatorio do iTarefa

O relatorio do iTarefa ¢ um recurso fundamental para o acompanhamento das atividades
interativas, fornecendo recursos especificos para professores e alunos, detalhados nos
proximos topicos.

5.4.3.1. Recursos do relatorio para alunos

Este relatério fornece ao aluno diversas informagdes sobre avaliacOoes das atividades
interativas realizadas por ele, entre as principais estdo: nota geral no grupo de
atividades, as notas por atividades expressa em valor absoluto, em porcentagem e por
uma representagdo grafica. A Figura 5.13 apresenta um exemplo do relatdrio para os
alunos.
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1 Incorreto E— 20.0% 1/5 :
]
? Construgdo do ponto médio : Nao enviado 20.0% 1/5 :
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1
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Teste 1 ]
(] Histério das avallagbes :
Intersegdo entre reta e circunferéncia : 1
1 Aula 1: Introducdo a geometria Nota do aluno Nota da atividade :
1
]
1 s e um 1
Exemplo H Construgdo de uma reta 100 100 :
L}
1 Construgdo de um semirreta 0 50 1
Retas paralelas 1 [}
[}
: Construgao de um segmento de reta 100 100
] X 1
1 Construgao de uma circunferéncia Nota do aluno 50 50 :
L}
: Construgao do ponto medio 0 100 :
[}
L}
1 Total 250 400 :
1
: Porcentagem de acertos :
T W S W R W S W RS R RS R

Figura 5.13. Relatério iTarefa na visdo do aluno

5.4.3.2. Recursos do relatorio para professores

Para o professor muitos sao os recursos ¢ beneficios proporcionado pelo relatério do
iTarefa, entre os principais destacam-se:

— O acompanhamento do desempenho dos alunos, possibilitando uma analise
individual, por turma ou por atividade;

— O acompanhamento das dificuldades comuns no grupo de alunos, destacando
as atividades com maior numero de tentativas e erros;

— As diferentes solugdes encontradas pelos alunos;

— A visualizagdo grafica do desempenho geral do grupo de atividades e dos
alunos;

— Descarregar pacote com os arquivos das solugdes submetidas pelos alunos.

Ao observar a Figura 5.14 pode-se constatar que sdo varias as informagdes
disponibilizadas ao professor no relatdrio. Por exemplo, na tabela em destaque na figura
(maior, na parte inferior) estdo informacdes sobre as atividades de todos os alunos da
turma para um bloco especifico de exercicios interativos.

Nas linhas estao os alunos, nas colunas estdo as atividades do bloco e em cada
célula estdo informacdes relacionadas ao desempenho de um aluno em uma atividades
especifica. Em cada célula o professor pode observar o estado da atividade: se o aluno
acertou, errou ou ndo enviou solugdo para o exercicio (respectivamente, com icone de
"tique" em verde, um "X" em vermelho ou um sinal de conjunto vazio). Ao lado do
icone de estado da atividade, estd um niimero que indica o numero de tentativas de
envio por parte do aluno (na atividade). Abaixo esta o icone de recados € um numero,
indicando quantos recados foram trocados na atividade. Se esse icone estd em amarelo,
indica que o professor ainda ndo leu o recado (o aluno também dispde dessa
informagdo) e o nimero ao lado indica o nimero de mensagens trocadas entre o
professor (ou monitor) e o aluno na atividade correspondente.
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Figura 5.14. Relatério iTarefa na visdo do professor

O icone de estado ¢ um /ink que leva o professor para uma area na qual ele pode
examinar e avaliar as solugdes enviadas pelos alunos. E nessa area que o professor 1€ e
responde as mensagens enviadas pelos alunos, como ilustra a Figura 5.15.

Outro recurso Util sdo os graficos gerados a partir das avaliacdes, fornecendo ao
professor uma visdo geral do desempenho por atividade e por aluno.

Area de avaliagio Area para
Professor avaliar atividade

Enunclado v Situagao: X Incorreto
Alterar para  Nova situagao...

#% lemd demo
-

Dados 0s pontos A e B construa o ponto médio entre eles.
Nota do aluno 0

Alterar para Confirmar
Nimero de tentativas: 7

Data do itimo envlo: terga, 16 novembro 2010, 18:58

Uitima solucao enviada.

\\\\
S
Histérico de comentirios
I (terca, 16 novembro 2010, 18:55) Area para professor
esse exerciclo esté muito dif ler e responder
I (terco, 16 novembro 2010, 18:54) mensagens

preciso de ajuda

I (terca, 16 novembro 2010, 18:54)
Professor, o entend este exercicio

013, © seu exercicio esta quase cospleto, 56 falta marcar o
ponto médio. que & 3 intersecio entre a reta e semirreta de
sua_construcio

Enviar comentario

Figura 5.15. Area para professor avaliar atividades
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5.4.4. Bloco do pacote iTarefa: Gerenciador de Atividades Interativas

O bloco do iTarefa deve ser ativado na area do curso pelo professor. E a partir desse
bloco que o professor tem acesso ao Gerenciador de Atividades Interativas do iTarefa.
A Figura 5.16 apresenta as principais telas do gerenciador de atividades interativas, a
esquerda da seta laranja (primeira) esta o bloco iTarefa, um clique nele abre a janela do
meio e um clique no botdo "Abrir editor online", abre nova janela com iMA selecionado
(na figura, indicado a direita da seta azul).

Editor Online

Nome do Arquivo Gravar Atvidade Fechar

FAEAPAPArEE

Criar nova atividade interativa online

] [Abrir Editor oniine]

Crar/Editar

)
ecar un
Seom
Vocé pode arrastar e soltar arquivos aqui para adiciona-los

(Gravar arquvo

Fungdes  Arquivo da atividade Autor Data de Data de Tag Filtro
Atividades Criagao Alteragio

& nvroduca

Administ
Usuano

% x| 2

Tépico 3
€ tangram | 6% ® 2 11anquo_sosceles o {LNSrR40

% % ™ 2 1_trianguio_retanguio geo

Remover Selecionados| | [Exportar Selecionados

Figura 5.16. Gerenciador de Atividades Interativas

Esse gerenciador traz recursos que possibilita ao professor criar, editar, excluir,
duplicar, renomear e visualizar atividades interativas. O professor pode carregar (fazer
upload) de arquivos de atividades interativas ou desenvolver as atividades utilizando o
Editor online, que possibilita a autoria e edi¢do de atividades interativas de forma
integrada ao ambiente.

Outro recurso Util desse gerenciador ¢ a possibilidade de importar/exportar lotes
de arquivos de atividades interativas para outros cursos ou ambientes Moodle.
Favorecendo, como por exemplo, o reuso dessas atividades e a troca de atividades entre
professores.

5.4.5. Filtro do iTarefa

O Filtro iMA possibilita aos professores desenvolver textos interativos (texto com
exemplo ou exercicio de algum iMA) em qualquer contexto assincrono do Moodle,
como pagina explicativa, forum, glossario ou em uma wiki.

O processo de construgdo de um texto interativo, atualmente demanda que o
usudrio insira um rétulo (ou fag — HTML), com as informagdes do exemplo iMA ou
exercicio iMA, na posi¢do em que o conteudo interativo devera exibido. Para isso, basta
usar a ferramenta "Inserir iMA" presente no Editor HTML do Moodle (essa ferramenta ¢é
instalada junto com o pacote iTarefa), que abre o Gerenciador de Atividades Interativas
do iTarefa, nele o usuario clica no "Inserir 7ag" da atividade que deseja inseri no texto.
A Figura 5.17 ilustra esse processo. O rotulo do filtro iTarefa dispde de dois
parametros:
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— toolbar = disable ou toolbar = enable: Controla a exibi¢cdo da barra de
botdes do iMA (se o iMA deve possuir esse recurso);

— width = x e height = y: Controla a altura e a largura da area na qual o iMA4
serd apresentado.

Caso esses parametros ndo sejam definidos serd adotado como padrao
toolbar=disable, width=800 e height=600.

Um exemplo de uso interessante deste recurso ¢ deixar o componente glossario
do Moodle mais interativo. A Figura 5.17 ilustra este uso, apresentando o vocéabulo
Ortocentro.

Gerenciador de Atividades Interativas

w Criar nova atividade interativa online

Escolha o Médulo de [iGeom v r Editor onling)
Aprendizagem Interativa :] [Abn ]

(iMA)

+ Carregar nova atividade interativa (Upload)

Arguivo da atividade ou  [Escolha um arquivo... )
arquivo compactado (zip)

Vocé pode arrastar e soltar arquivos aqui para adiciond-los

Gravar arquivo
= Home
Fungées Arquivo da atividade Autor Data de Data de
Criacao Alteracéo
% x  Exemplo de iMA Administrador 01/10/2013 01/10/2013
do Sistema 11:20:34 11:20:34

T B x o La exercicio-1.geo Administrador 0211012013 021022013
do Sistema 10:34:28 16:50:48
NovaPastd | [Movef SelecionNos) | [Remover Selecionados| | [Exportar Selecionados|

Clique no icone Ferramenta ‘Inserir iMA'
‘Inserir Tag' abre o Gerenciador de
Atividades Interativas

pssario de geometria

Geral
Conceito® |Ortdgentro
Famila da font ~ || Tamanho da fc - || Parsgrafo
BJ Usix, x|EEE J2
e 2 REQ
Agora imagine trés retas que sao perpendiculares aos lados do triangulo e que *
passam por seus vértices opostos! Elas sao as trés alturas do triangulo.
0 ponto de encontro dessas retas é o Ortocentrol|

Mexa no desenho e descubra o que acontece com o Ortocentro quando o 2
triangulo é diferente! e

R IR AR R 7/\
:(a toolbar=disable width=400 height=300> 3456 </ia> : |
. .

.
$ia toolbar=enable width=500 height=500> 6785 </ia> \)L\.
B o -

Figura 5.17. Incorporacao de iIMA no glosséario do Moodle usando o filtro
iTarefa

No lado esquerdo da figura estd a edigdo do termo (pelo professor) e no lado
direito aparece o resultado do filtro, apresentando de modo integrado ao texto o iMA.

Na Figura 5.17 o quadro A apresenta um exemplo do filtro com a barra de
botdes do iGeom desabilitada e o tamanho da area com 400 pixels de largura e 300 de
altura. Ja4 o quadro B apresenta o mesmo exemplo, porém com a barra habilitada e o
tamanho da area com 500 pixels de largura e 500 de altura.
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5.4.6. Gerenciador Administrativo de iMA

O Gerenciador Administrativo de iMA ¢ instalado automaticamente quando o pacote
iTarefa for instalado no Moodle. O acesso ao gerenciador de iMA € restrito aos
administradores do sistema e encontra-se no bloco de administragao de plugins.

Essa area ¢ importante para inserir novos iMA disponiveis ou para atualizar
algum ja existente (Figura 5.18), quando ¢ langado uma nova versdo dele, por exemplo,
ao ser liberada uma nova versao do iGeom, o administrador pode inserir esta nova
versao no ambiente. Os principais recursos do gerenciador de iMA sdo descritos a

seguir:
— Adicionando iMA: permite que novos iMA sejam inseridos na base de
Modulos de Aprendizagem Interativa do i7arefa;

— Editando iMA: permite que os dados do iMA sejam alterados, inclusive o
arquivo JAR;

— Exibir / Ocultar: habilita ou desabilita a visualizagdo do iMA, quando
desabilitado fica oculto aos criadores de curso.

Administracao do site
= Avisos Atividades
O Usuarios
O cursos Médulo de atividades Atividades Versdo Ocultar/Mostrar Excluir Configuracdes
D Notas G) chat 0 2009031100 & Excluir  Configuragdes
O Local
5 1dioma ? Escolha 0 2007101509 & Excluir
B Modulos ® Forum 3 2007101513 Configuragdes
& Atividades
» Gerenciar atividades || (28 Glossario 2007101500 » Adicionando
= Base de dados & arefa 8 2010102200 & Excluir iMA
® Chat T
B 92 Liggo 2 2008112601 & Excluir ‘ -/
= Glossario 7] Pesquisa gl e = = = - - T s e o o R / ——
+ El '
= Questiondrio
uestionl s / 1
G A @ . iTarefa J O] - 3 H
e B Recurso ! . — .
= Tarefa > 1 Legenda: ¢ Atualizar & Editar »< Mostrar % Ocultar (% Adicionando iMA )3
E Rétulo g A g 44
= [Tarefa H = = ) —i
acgbes dos de Ap Interativa (IMA)
O Biocos W SCORM/A :
1 'Geom Atividades: 33 v A )
1 P L
1 iGeom : Geometria Interativa na Internet i
. Editando
1 Arquivo jar: iGeom.jar Arquivo class: IGeomApplet.class |MA
: Extensdo: geo Largura: 800 Altura: 600 3
: Avallador automatico: Sim Habllitado: Sim )
—_ 1
' - -~
1 IGrat Atividades: 4 (0 4 ug
1 S’y
: iGraf : Graficos Interativos na Internet 1
1
: Arquivo jar: |Graf jar Arquivo class: igraf.IGraf.class ]
1 Extensdo: grf Largura: 840 Altura: 600 :
: Avallador automatico: Sim Habilitado: Sim :
H ]
: Médulos de Aprendizagem Interativa (IMA) - versdes antigas :
1 [}
: IGeom19691231 Atividades: 0 X :
! i
: iGeom : Geometria Interativa na Internet B
]
1 Arquivo jar: iGeom19691231 jar Arquivo class: IGeomApplet.class i
: Extensao: geo Largura: 800 Altura: 600 :
: Avaliador automatico: Sim Habilitado: Sim :
T o o o - -

Figura 5.18. Gerenciador Administrativo de iMA

5.5. Consideracoes Finais

Neste trabalho foram apresentados alguns resultados de projetos realizados no
Laboratorio de Informatica na Educacao (L/nE) no Instituto de Matematica e Estatistica
da Universidade de Sao Paulo (IME-USP). O objetivo do texto foi apresentar o pacote
iTarefa, um moédulo desenvolvido no LInE que possibilita integragcdo de Mddulos de
Aprendizagem Interativa (iMA) [Brandao ef al. 2006, Rodrigues 2011, Dalmon 2012].
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O iTarefa ¢ um Software Livre, com versoes funcionando desde o Moodle 1.9
(1.9 e os atuais 2.0 até 2.5). O pacote pode ser encontrado a partir do sitio do proprio
Moodle (http://moodle.org/mod/data/view.php?d=13&rid=4519) ou a partir da area do
projeto iMadtica do LInE (http://www.matematica.br/iassign).

O iTarefa tem sido empregado em cursos realizado pelo LinE e pelo Laboratorio
de Ensino de Matematica (LEM) (http://lem.ime.usp.br). Os cursos envolvem
professores de Matematica, alunos de licenciatura em Matematica, além de alunos do
ensino Fundamental e Médio de escolas publicas e privadas de Sao Paulo.

Essa experiéncia tem sido a principal motivadora dos novos recursos
implementados no i7arefa e nos iMA, como a facilidade de localizar as discussdes por
atividades (Figura 5.7). Nas primeiras versoes do iTarefa, notou uma dificuldade de
comunicagdo para o aluno sanar duvidas sobre atividades interativas especificas, dai
resultando na funcionalidade "comentario/discussao" nas atividades.

a) Questio de adverténcia de seguranca quanto a versao do interpretador Java.

Uma questdo importante que tem surgido no ultimo ano ¢ relativo ao "plugins" Java,
necessarios no navegador para rodar os iMA implementados na forma de "applets". Ha
algum tempo a maioria dos navegadores esta verificando a versao do interpretador Java
instalado no navegador (a Maquina Virtual Java - MVJ) ¢ se tiver registro de erros nas
MVIJ o navegador langa uma mensagem um tanto quanto alarmante para o usudrio,
avisando-o que a versdo apresenta falha de seguranga que pode danificar seu
computador e questiona se ele "tem certeza que deseja abrir o aplicativo".

O significado de tal adverténcia é que um desenvolvedor de "applets" poderia se
aproveitar de tal falha para invadir ou provocar dano no computador do usudrio, assim
como qualquer outra pagina visitada pelo usuario.

Entretanto, esta situagdo pode gerar desconforto e demanda um maior
conhecimento por parte do professor que poderia ser demando explicar a razdo de os
"applets" em uso no iTarefa ndo representarem qualquer perigo.

b) Trabalho em andamento: iMA4 implementados em HTMLS

Desse modo o LInE passou a considerar como possivel solugdo o uso de HTML5',
Hoje sao disponibilizados dois protétipos de iMA implementados em HTMLS, uma
versao do iComb e uma versdo do iVProg, como indicados nas Figuras 5.3 e 5.4,
respectivamente.

Entretanto a atual versdao do pacote iTarefa em distribui¢do ainda ndo dispde de
recurso para instalar iMA codificado em HTMLS. Isso devera ser disponibilizado assim
que houver versao estavel dos referidos iMA em HTMLS.

¢) Trabalho em andamento: iQuiz

Conforme apontam Pimentel, Braga e Omar (2012), a avaliagdo formativa e continua ¢é
o método ideal para o acompanhamento do aprendizado na EAD, por fornecer ao
professor um conjunto de informagdes qualificadas sobre o nivel de desenvolvimento
dos aprendizes. Uma das vantagens apontadas ¢ oferecer ao aluno informagdes

' HyperText Markup Language, versio 5, ¢ uma linguagem para estruturagio e apresentacio de contetido
para a World Wide Web. A pagina oficial do HTMLS5 esté disponivel em: http://www.w3.org/TR/html5/.
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detalhadas sobre sua aquisicdo de conhecimento de forma continua, permitindo que o
aluno assuma o controle de sua propria aprendizagem.

Dentro do ambiente Moodle um recurso natural para tal processo avaliativo ¢ o
Quiz, entretanto, como afirmam Savolainen (2010), Hunt (2012) e Hunt (2013), o Quiz
apresenta uma interface que nao ¢ facil ser utilizada, o que vem desmotivando o seu
uso.

Esse cendrio deu origem a outra proposta do LinE, que ¢ o desenvolvimento do
pacote iQuiz, para o Moodle. O iQuiz vem sendo desenvolvido para servir como uma
camada mais simples de operagdo para que o professor possa desenhar e implementar
um questiondrio. No momento existe um prototipo ndo completo da ferramenta, como
descrito no trabalho Rodrigues et al. (2013).

d) Trabalho em andamento: iRepositorio

Outro trabalho importante em desenvolvimento ¢ o iRepositorio, baseado no prototipo
iRCD [Rosa e Brandao 2010] que foi implementado e testado no LInE. O iRepositorio
[Nascimento et al. 2013] deve preencher uma lacuna no uso do Moodle, fornecendo
uma ferramenta que permita ao professor compartilhar conteudo didatico digital em
qualquer nivel de granularidade (indo de um curso completo até um texto simples).

O iRepositorio permite que o professor crie comunidade de trabalho, cujos
participantes podem trocar conteidos. O professor também pode disponibilizar algum
conteudo para qualquer professor cadastrado em seu ambiente Moodle ou em qualquer
outro ambiente Moodle (na forma de uma federagao de repositorios [Santiago ¢ Raabe,
2011; Ferreira e Souto 2007]). A implementagao do recurso de federagdo ainda ndo esta
disponivel no protétipo.

Entretanto, o prototipo ja permite que os autores (professores com contetdo
disponibilizado no repositorio) tenham uma reputagdo associada [Cruz e Motta 2006], o
mesmo ocorrendo com cada conteido disponivel. Além disso, o sistema prevé
recomendagdes de contetido, que pode ser manual (com um professor indicando uma
"nota" para o conteudo) ou automadtica (a partir do uso dos conteudos, o sistema
computa a eficécia do contetido com turmas especificas de alunos).

e) Trabalho futuro: mineracio de dados, reputacio e recomendacio de conteudos

Futuramente espera-se a implementacdo de mecanismos mais sofisticados no
iRepositorio, que amplie seu potencial de recomendar e de atribuir reputagdo aos
autores e contetdos [Souto ef al. 2001]. Pode-se, por exemplo, implementar técnicas de
mineracao de dados [Rezende et al. 2003] para localizar um conjunto de exercicios que
tenha um bom potencial para discriminar o conhecimento de determinado topico.

f) Trabalho futuro: Teoria de Resposta do Item

O emprego de conteidos com avaliagdo automatica e seu emprego em larga escala
possibilitara que o iRepositorio também seja utilizado para validar itens buscando seu
uso na Teoria de Resposta ao Item (TRI) [Pasquali e Primi 2003].
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