
Juiz

Mensagem: Ação  Ação: coordene o andamento da disputa
de pênaltis enviando mensagens SuaVez para o técnico do time
batedor e para o goleiro defensor a cada nova batida. Quando os
personagens estiverem apostos, emita a mensagem
CobrançaAutorizada. Faça a contagem de gols e quando
houver um vencedor, emita a mensagem VenceuOTime 
(NomeDoTime) onde NomeDoTime é o nome do time vencedor.
A disputa de pênaltis é feita alternadamente, 5 cobranças para
cada time. Se não houver um ganhador após as 5 cobranças,
são feitas novas cobranças alternadamente até que haja um
vencedor.

Mensagem: I r r egul ar i dade  Ação: se a mensagem foi
enviada por um Bandeirinha, ignore a cobrança
recém-efetuada e ordene que ela seja repetida enviando a
mensagem RepitaCobrança ao técnico apropriado.

Gandula

Mensagem: Cobr ançaAut or i zada  Ação: preste atenção à
cobrança do pênalti. Após a conclusão da cobrança, pegue a
bola e leve-a de volta à marca de pênalti.


