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Problema:

No modelo MVC de projeto de software a camada de modelo tem como
responsabilidades fazer a conexdo com o banco de dados e persistir
o objeto, recuperar, listar, apagar e outros. Mas por gue essa
camada tem que fazer este trabalho, ja que ela deve apenas se
preocupar com as regras de negbcio? Se o proéprio objeto se
responsabilizasse toda essa paraferndlia a camada de modelo
ficaria apenas preocupado com a lbégica de negdcios.

Solucédo:

Para solucionar este problema implementa-se o padrdo Objeto
Pesistente, que direciona o desenvolvedor a deixar tudo gque se
referir ao controle do objeto ser feito por ele mesmo, desta forma
o objeto é que deve saber se os seus dados serdo persistidos e se
for ele definird qual serd sua politica. O objeto deve saber
salvar-se, recuperar-se, apagar-se, listar seus semelhantes e
ainda implementar solucdes que ajudem a camada de modelo a
resolver suas lbégicas de negdcio.

Objetivo:

Prover um modelo de interfaces para criacédo de objetos
relacionados que darédo

suporte a uma entidade fazer todo seu controle e ainda
disponibilizar

funcionalidades auxiliares para quem utilizéa-la.

Motivacéo:
Considere uma aplicacdo que gqueira salvar seus objetos em um banco
de dados,

bem como manipula-los (apagar, trocar, listar, fazer contas,
etc...). Numa aplicacdo normal teremos sempre o problema de estar
fazendo a conexdo com o banco de dados e ndo importa sua forma
(JDBC, Hibernate, etc...), sempre que precisarmos manipular este

objeto persistido. Desta forma teremos sempre o trabalho extra na
camada de modelo, o que ¢é desperdicio de tempo, deixa sujo o
cbdigo e tira a real funcdo de légica de negdcios da camada de
modelo. Pense que podemos criar uma interface que faz as
manipulac¢des béasicas (salvar, apagar, trocar, 1listar) e criar
interfaces auxiliares para manipulacdes especificas.



Estrutura:
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Participantes:
- Abstract Factory.
- Singleton.
- Descorator.
- Adapter.

Colaborcdes:

O Singleton fard com s6 tenhamos uma Unica instancia de
persisténcia, enquanto que um Abstract Factory provera instédncias
para os possiveils objetos de controle de persisténcia, e um
Decorator adicionard novas responsabilidades ao objeto criado. Um
Adapter proverd adaptacdo da interface do objeto para que seja ele
visto por clientes diferentes.

Consequéncias:

O objeto criado sabera se deve ser persistido e qual meio sera
usada para este processo, se for persistido terd um minimo de
métodos para a sua manutencdo no banco de dados. O objeto podera
ter funcionalidades extras para garantir eficiéncia para a camada
de modelo e ainda poderada ser visto por outros clientes.



Implementacdo:
A Abstract Factory serd implementada como um Singleton para gerar

apenas uma insténcia de cada tipo de conexdo para persisténcia. O
Singleton serd usado também para gerar apenas uma instdncia do
objeto que faz a persisténcia. O

Decorator adicionard funcionalidades especiais para o objeto e o
Adapter proverd mudanca na interface do objeto de tal forma que
possa ser vista por diferentes clientes.



