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Leituras recomendadas

• Preece et al.: Capítulos 3 e 4.



Percepção e reconhecimento

• Como a informação do mundo é capturada e 
transformada em experiencias

• O que acontece quando nós percebemos algo é 
automático, e não conseguimos evitar

• Percepção pode ser:
◻ Visual
◻ Auditiva
◻ Táctil

A seguir algumas imagens de:

http://www.owlnet.rice.edu/~psyc351/imagelist.htm#Perceptual%20Organization







Quantos cavalos?



Quantos cavalos?



Quantos cavalos?



Profundidade: Onde está a bola?

A B D      EC



Figura x fundo



Gestalt



Multiestabilidade



Multiestabilidade



Ilusões



Qual a barra vertical mais clara?



Vamos ver…



Contexto



Implicações em IHC

• O design precisa conter o que é perceptível ou 
reconhecível dado o que ocorre cognitivamente
◻ Texto deve ser legível

✧ Contraste entre figura e fundo
◻ Ícones devem ser simples de interpretar

✧ Agrupados, cores semelhantes, ‘look and feel’
◻ Funções podem ser assinaladas

✧ Sombras para botões
◻ Repetição melhora o reconhecimento

✧ O membro de uma classe se parece com os demais membros 
da classe, e diferente dos membros de outras classes



Legibilidade: o que é mais fácil de ler?

What is the time?

What is the time?

What is the time?

What is the time?

What is the time?

What is the time?



Uso de cores

• Cuidado com contraste, brilho.
• Pessoas com deficiências na visão de cores



Uso de cores

• Estereoscopia de cor: o vermelho e o azul parecem 
estar em planos distintos



Alguns estudos indicam que certas tarefas 
ficam mais eficientes se implementadas SEM 
o uso de cor:

● identificação: é mais rápida usando 
alfanuméricos que cor

● uso de cor não facilita a identificação do 
estado de instrumentos de aviação

● o entendimento de desenhos de linhas é 
tão eficiente quanto fotos coloridas

desenho
de linhas

+ cor

Usar cor ou não?



Uso de cores
●Abuso de cores?

● http://www.iarchitect.com/shame.htm



Resumo
• A cognição envolve vários processos, incluindo atenção, memória, percepção e 
aprendizado

• A percepção depende do contexto e experiência do usuário

• Vários fatores afetam a percepção como proximidade, continuidade, similaridade, 
contraste, etc. 

• O design da interface deve facilitar a percepção dos componentes da interface, como 
CRAP. 

•A percepção desses componentes afeta como os usuários percebem o sistema, 
reagem, aprendem e lembram como fazer as atividades


