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CRAP

Contraste 

Repetição 

Alinhamento 

Proximidade

Robin Williams Non-Designers Design Book, Peachpit Press



CRAP

Contraste 
Mostre coisas diferentes diferentes
Realce elementos dominantes
Reduza elementos não dominantes
Cria dinâmica

Repetição 

Alinhamento 

Proximidade 

Robin Williams Non-Designers Design Book, Peachpit Press
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2

3

4
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CRAP

Contraste 

Repetição

Repita o design pela interface
Consistência
Cria unidade 

Alinhamento 

Proximidade

Robin Williams Non-Designers Design Book, Peachpit Press
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2 3
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CRAP

Contraste 

Repetição 

Alinhamento 
Cria um fluxo visual

Conecta elementos visualmente

Proximidade

Robin Williams Non-Designers Design Book, Peachpit Press
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CRAP

Contraste 

Repetição 

Alinhamento 

Proximidade 
Agrupe elementos relacionados

Separe os não relacionados

Robin Williams Non-Designers Design Book, Peachpit Press
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2
3



Para onde vai o seu olhar?

CRAP combina esses elementos 
para indicar como “ler” o design 
gráfico

Robin Williams Non-Designers Design Book, Peachpit Press

título

subtexto

três pontos

ponto principal
sub ponto



Para onde vai o seu olhar?

Caixas não criam uma 
boa estrutura

Robin Williams Non-Designers Design Book, Peachpit Press

CRAP conserta



Para onde vai o seu olhar?

Algum contraste e 
proximidade fraca

Cria uma estrutura ambígua

Itens entrelaçados

Robin Williams Non-Designers Design Book, Peachpit Press



Para onde vai o seu olhar?

Maior proximidade
   

Divisão 
esquerda/direita

Sem ambiguidade

Robin Williams Non-Designers Design Book, Peachpit Press



Para onde vai o seu olhar?

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

Mmmm:

A maior proximidade facilita
• Agrupamento

• Use espaço (negativo) vazio 
• Estrutura explícita é um substituto pobre







Original



Proximidade



Alinhamento



Contraste



Repetição



Webforms

Repetição pobre
• os botões não se parecem botões

Estruturas explícitas substitui 
proximidade
• os blocos competem com o 

alinhamento

Sem alinhamento
• sem fluxo

Contraste pobre
• não é possível distinguir os 

rótulos coloridos dos campos de 
edição



IBM's Aptiva Communication Center

http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZnJlZWhhbmREcmF3aW5nIiwiZHJhZ2dhYmxlcyI6W3siaWQiOiJkcmFnZ2FibGUwIiwidHlwZSI6Imljb24iLCJpY29uIjp7ImlkIjoiZGVmYXVsdC1jaXJjbGUifSwiY29sb3IiOiIjRDUxRDI4In1dLCJkcmFnZ2FibGVTaXplIjoxMi41NSwiZW1iZWRkYWJsZVVybCI6Imh0dHBzOi8vIiwiYW5zd2VycyI6W119pearId=magic-pear-shape-identifier
http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZ29vZ2xlLXNsaWRlcy1hZGRvbi1yZXNwb25zZS1mb290ZXIiLCJsYXN0RWRpdGVkQnkiOiIxMDE3Njc5MTc2MTQxNTQyMzA4MTYiLCJwcmVzZW50YXRpb25JZCI6IjFKUnc2R2RQVlJpWGhUTmpWUW9BTDJEUWRvc19vOERKREdLRWoyM2VkVlFBIiwiY29udGVudElkIjoiY3VzdG9tLXJlc3BvbnNlLWZyZWVoYW5kRHJhd2luZyIsInNsaWRlSWQiOiJwMjMiLCJjb250ZW50SW5zdGFuY2VJZCI6IjFKUnc2R2RQVlJpWGhUTmpWUW9BTDJEUWRvc19vOERKREdLRWoyM2VkVlFBL2U3MmU4YzZkLWRjOGQtNDRhYS1hMjE3LTU0OWUwMDFlNmUzNSJ9pearId=magic-pear-metadata-identifier


Leiaute Bagunçado

Mullet & Sano



Arrumando o leiaute

Mullet & Sano



Tensão espacial

Mullet & Sano



Usando estrutura 
explícita como 

muleta 

Mullet & Sano



Mullet & Sano

Print
Load
Save
Save as

Exercício: aplique CRAP para melhorar esse design

Timer Bell

Print Snap
abre um 
menu



Print
Load
Save
Save as

Timer Bell

http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZnJlZWhhbmREcmF3aW5nIiwiZHJhZ2dhYmxlcyI6W3siaWQiOiJkcmFnZ2FibGUwIiwidHlwZSI6Imljb24iLCJpY29uIjp7ImlkIjoiZGVmYXVsdC1jaXJjbGUifSwiY29sb3IiOiIjRDUxRDI4In1dLCJkcmFnZ2FibGVTaXplIjoxMi41NSwiZW1iZWRkYWJsZVVybCI6Imh0dHBzOi8vIiwiYW5zd2VycyI6W119pearId=magic-pear-shape-identifier
http://dontchangethislink.peardeckmagic.zone?eyJ0eXBlIjoiZ29vZ2xlLXNsaWRlcy1hZGRvbi1yZXNwb25zZS1mb290ZXIiLCJsYXN0RWRpdGVkQnkiOiIxMDE3Njc5MTc2MTQxNTQyMzA4MTYiLCJwcmVzZW50YXRpb25JZCI6IjFKUnc2R2RQVlJpWGhUTmpWUW9BTDJEUWRvc19vOERKREdLRWoyM2VkVlFBIiwiY29udGVudElkIjoiY3VzdG9tLXJlc3BvbnNlLWZyZWVoYW5kRHJhd2luZyIsInNsaWRlSWQiOiJnODk5YjE3MDgwZF8wXzMiLCJjb250ZW50SW5zdGFuY2VJZCI6IjFKUnc2R2RQVlJpWGhUTmpWUW9BTDJEUWRvc19vOERKREdLRWoyM2VkVlFBLzE2N2RlZGFmLTgwMzItNGI0YS1iN2YyLTU1NDE2MDFiMWM1ZCJ9pearId=magic-pear-metadata-identifier


Alternativa



Alternativa x Original



Grades
Linhas verticais e horizontais para localizar componentes
Alinhe componentes relacionados

Organização
Contraste para realçar elementos dominantes

Agrupe elementos por proximidade

Mostre a estrutura organizacional

Alinhamento

Consistência
Lugares

Formatos

Repetição

Organização

Espaço 
entre 

widgets

Borda

No Ok

Mensagem em Arial 
14, left adjusted

Ícones 
padrão

Componentes 
Fixos

Formato de 
conteúdo 
variável



Use a grade: Consistência

No Ok

Message text in 
Arial 14, left aligned

Standard 
icon set

No Ok

Do you really want 
to delete the file 
“myfile.doc” from 
the folder “junk”?

?

Ok

Cannot move the 
file “myfile.doc” to 
the folder “junk” 
because the disc is 
full. 

!



Sem grade: Inconsistência

No Ok

Message text in 
Arial 14, left aligned

Standard 
icon set

Apply

Cancel

The file was 
destroyed



Outro exemplo de grade
Hierarquia de 2 níveis

• tabulação
• contraste 

Agrupamento 
usando espaço 

em branco

Alinhamento conecta 
os elementos visuais 
em uma sequência

Lógica do fluxo 
organizacional





Para saber mais

http://saul.cpsc.ucalgary.ca/public/Lectures/GrapicalDesign-Part1-Crap.pptx

http://saul.cpsc.ucalgary.ca/public/Lectures/GrapicalDesign-Part2-Analyzing.pptx

http://saul.cpsc.ucalgary.ca/public/Lectures/GrapicalDesign-Part1-Crap.pptx
http://saul.cpsc.ucalgary.ca/public/Lectures/GrapicalDesign-Part2-Analyzing.pptx

