Numeração no tabuleiro é:
         0--------1--------2
         |        |        |
         |  3-----4-----5  |
         |  |     |     |  |
         |  |  6--7--8  |  |
         |  |  |     |  |  |
         9-10-11    12-13-14
         |  |  |     |  |  |
         |  | 15-16-17  |  |
         |  |     |     |  |
         | 18----19----20  |
         |        |        |
         21------22-------23

O jogo começa na seguinte seqüência:
 1:     A:  0
 2:     B:  1
 3:     A: 21
 4:     B:  9
 5:     A: 14
 6:     B: 23
 7:     A: 12
 8:     B:  2
 9:     A: 13 trilha. Toma peça em 23. (Seu programa deveria indicar a presença
               de trilha e permitir a remoção de uma peça.)
10:     B:  4

Situação após 10o lance:
         A--------B--------B
         |        |        |
         |  3-----B-----5  |
         |  |     |     |  |
         |  |  6--7--8  |  |
         |  |  |     |  |  |
         B-10-11     A--A--A
         |  |  |     |  |  |
         |  | 15-16-17  |  |
         |  |     |     |  |
         | 18----19----20  |
         |        |        |
         A-------22-------23

O jogo continua:
11:      A:  7
12:      B:  8
13:      A: 19
14:      B: 11
15:      A: 10
16:      B: 20
17:      A: 18 (’A’ entrou na fase 2, seu programa deve estar ciente disso)
18:      B:  3 (’B’ entrou na fase 2, idem)

                                                                     pág. 01/04

                                                                                                      Situação após o 18o lance:
                                                                                                               A--------B--------B
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                               |  B-----B-----5  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               |  |  6--A--B  |  |
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               B--A--B     A--A--A
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               |  | 15-16-17  |  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               |  A-----A-----B  |
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                               A-------22-------23

                                                                                                      Prosseguindo:
                                                                                                      19:      A: 19->22
                                                                                                      20:      B:  4-> 5
                                                                                                      21:      A: 22->19
                                                                                                      22:      B:  1-> 4 trilha.

                                                                                                      A esta altura, a situaçao é a seguinte:
                                                                                                               A--------1--------B
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                               |  B-----B-----B  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               |  |  6--A--B  |  |
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               B--A--B     A--A--A
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               |  | 15-16-17  |  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               |  A-----A-----B  |
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                               A-------22-------23

                                                                                                      ’B’ formou uma trilha e TENTA RETIRAR A PEÇA EM 13. Isso é trapaça pois existem
                                                                                                      outras peças do jogador ’A’ que não estão em trilha. Seu programa deveria
                                                                                                             1- acusar a formação da nova trilha
                                                                                                             2- pedir ao jogador ’B’ para indicar uma peça do jogador ’A’ para ser
                                                                                                                removida, tomando o cuidado de rejeitá-la caso pertença à trilha.

                                                                                                      ’B’ decide então tomar a peça em 10. O configuração no tabuleiro agora é:

                                                                                                               A--------1--------B
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                               |  B-----B-----B  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               |  |  6--A--B  |  |
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               B-10--B     A--A--A
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               |  | 15-16-17  |  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               |  A-----A-----B  |
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                               A-------22-------23
                                                                                                                                                                           pág. 02/04

O jogo prossegue:
23:    A: 18->10
24:    B:  2-> 1
25:    A:  7-> 6
26:    B:  8-> 7 trilha. Toma peça em 10.
         A--------B--------2
         |        |        |
         |  B-----B-----B  |
         |  |     |     |  |
         |  |  A--B--8  |  |
         |  |  |     |  |  |
         B-10--B     A--A--A
         |  |  |     |  |  |
         |  | 15-16-17  |  |
         |  |     |     |  |
         | 18-----A-----B  |
         |        |        |
         A-------22-------23

E o jogo prossegue:
27:      A: 14-> 2
28:      B:  3->10 trilha. Toma peça em 2.
29:      A: 19->22
30:      B: 10-> 3 trilha. Toma peça em 22.

Situação após o 30o lance:
         A--------B--------2
         |        |        |
         |  B-----B-----B  |
         |  |     |     |  |
         |  |  A--B--8  |  |
         |  |  |     |  |  |
         B-10--B     A--A-14
         |  |  |     |  |  |
         |  | 15-16-17  |  |
         |  |     |     |  |
         | 18----19-----B  |
         |        |        |
         A-------22-------23

Continuando:
31:     A: 12-> 8
32:     B:  3->10 trilha. Toma peça em 13.
33:     A: 21->22
34:     B:  5->13
35:     A: 22->19
36:     B: 13->12
37:     A: 19->18
38:     B: 20->19 vencendo no 38o lance, por bloqueio.
        (Seu programa deve detectar bloqueios, que é quando um dos jogadores
         fica totalmente impossibilitado de jogar, cabendo neste caso a vitória
         ao seu oponente.)

                                                                     pág. 03/04

                                                                                                      A posição vitoriosa para B é:
                                                                                                               A--------B--------2
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                               |  3-----B-----5  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               |  |  A--B--A  |  |
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               B--B--B     B-13-14
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               |  | 15-16-17  |  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               |  A-----B----20  |
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                              21-------22-------23

                                                                                                      Poderíamos continuar o jogo a partir do 30o lance para forçar o final não por
                                                                                                      bloqueio, mas por contagem de peças:

                                                                                                      Situação após o 30o lance:
                                                                                                               A--------B--------2
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                               |  B-----B-----B  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               |  |  A--B--8  |  |
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               B-10--B     A--A-14
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               |  | 15-16-17  |  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               | 18----19-----B  |
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                               A-------22-------23

                                                                                                      31:      A: 21->22
                                                                                                      32:      B:  3->10 trilha e toma 22.
                                                                                                      33:      A: 13->14
                                                                                                      34:      B: 10-> 3 toma 14.
                                                                                                      35:      A: 12-> 2 (’A’ entrou no estágio 3, seu programa deve  detectar isso).
                                                                                                      36:      B:  3->10 trilha; toma 0 e vence por ter reduzido ’A’ a duas peças.

                                                                                                      Seu programa deveria assinalar final de jogo com vitória de ’B’, mostrando a
                                                                                                      posição:
                                                                                                               0--------B--------A
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                               |  3-----B-----B  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               |  |  A--B--8  |  |
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               B--B--B    12-13-14
                                                                                                               |  |  |     |  |  |
                                                                                                               |  | 15-16-17  |  |
                                                                                                               |  |     |     |  |
                                                                                                               | 18----19-----B  |
                                                                                                               |        |        |
                                                                                                               21------22-------23

                                                                                                                                                                           pág. 04/04