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RESUMO

No problema de corte de guilhotina bidimen-
sional com placas variadas (CGV) temos uma
lista de placas retangulares com dimensões e cus-
tos variados e uma lista de itens retangulares que
devem ser produzidos em quantidades especifica-
das. Desejamos determinar como cortar as pla-
cas, utilizando apenas cortes de guilhotina, de
modo a produzir os itens solicitados, de forma
que a soma dos custos das placas utilizadas seja
a menor posśıvel. Embora o CGV apareça com
frequência em diversas situações práticas, existe
bem pouca literatura a seu respeito. Neste artigo
mostramos como modelar o CGV como sendo um
problema de programação linear inteira e como
achar soluções quase ótimas para o modelo uti-
lizando programação dinâmica e o método de
geração de colunas. Investigamos também a vari-
ante do CGV onde os itens podem sofrer rotações
ortogonais (CGVr). Finalmente, introduzimos a
idéia de “perturbar” as instâncias residuais, ob-
tendo soluções ainda mais próximas do ótimo.
Os resultados computacionais obtidos ao resol-
ver diversas instâncias são analisados em ter-
mos de tempo e da qualidade das soluções, e
mostram que estes algoritmos parecem ser apro-
priados para resolver instâncias associadas a si-
tuações reais.
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