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Lista 5

1. |[Exercicio 2.11 do livro de Berg e outros| Considere um conjunto S de n circunferéncias no plano.
Descreva um algoritmo de linha de varredura que determina todas as interse¢oes entre as circunfe-
réncias. Como estamos tratando de circunferéncias aqui, e nao discos, duas circunferéncias nao se
intersectam se uma esta inteiramente no interior da regiao limitada pela outra. O seu algoritmo
deve consumir tempo O((n + I)lgn), onde I é o ntmero de intersecoes.

2. Construa um poligono que nao é monétono em relagdo a nenhuma reta.

3. |[O’Rourke 1.6.8.2 — Pontas interiores| Construa um poligono monétono que nao seja estritamente
monotono e que nao tenha pontas interiores. (Logo, nao é verdade que, se um poligono nao tem
pontas interiores, entao ele é estritamente mondtono.)

4. Simule de alguma maneira clara a execugao do Algoritmo Monotono para triangulagao de poligonos
y-mondtonos com o poligono abaixo.

5. Adapte o algoritmo Monétono para que funcione mesmo quando o poligono é y-mono6étono mas nao
é estritamente y-monoétono. Faga isso mantendo o consumo de tempo do algoritmo linear.

6. [O’Rourke 1.6.8.2 — Monotono em relagdo a uma tnica dire¢gao] Um poligono pode ser monétono
em relacao a precisamente uma tnica direcao?

7. Dé um algoritmo eficiente para decidir se um dado poligono é monétono em relacdo a alguma
direcao.



