
Geometria ComputaionalDepartamento de Ciênia da Computação � IME/USPSegundo Semestre de 2007Lista 7(1) [4.1.6.6 do O'Rourke℄ Existe uma versão da Fórmula de Euler para poliedros degenus arbitrário. Tente adivinhar qual é está fórmula baseado em evidênias ex-perimentais para poliedros de genus 1: poliedros topologiamente equivalentesa um torus (pneu).(2) Construa uma estrutura winged-edge para representar o tetraedro determinadopelos pontos (0, 0, 0), (1, 0, 0), (0, 1, 0), (0, 0, 1).(3) [4.4.3.1 do O'Rourke℄ Dado um vértie v e uma estrutura de dados winged-edge,desreva omo ria uma lista ordenada das arestas inidente a v.(4) Considere um politopo representado por uma estrutura winged-edge.(a) Esreva um algoritmo que, dada uma fae f , obtém todos os vérties destafae em tempo linear no número vérties de f .(b) Esreva uma algoritmo que, dado um vértie v, obtém todos os vértiesadjaentes a v em tempo linear no número de arestas inidentes a v.(5) [4.4.3.2 do O'Rourke℄ Dado uma aresta e um quad-edge estrutura de dados,desreva um método para enumerar todas as arestas da subdivisão representadapela estrutura.(6) [11.7 do de Berg et al.℄ De�na um politopo omo sendo uma região de R
3topologiamente equivalente a uma esfera (mas não neessariamente onvexa) euja froenteira onsiste de polígonos planares. Desreva omo testar em tempo

O(n) se um ponto pertene ou não ao interior de um politopo om n vértiesem R
3.(7) [4.3.5.6 do O'Rourke℄ Prove que a região visível (a região de Q visível de p) éonexa. Prove que as arestas na fronteira da região visível formam um iuitosimples. Sugira alguma melhoria no algoritmo baseado nesta propriedade.1


