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1. INTRODUGAO

Nesta disciplina, pretendemos formalizar e organizar algumas idéias que muitos de vocés ja
tem, relacionadas ao projeto e andlise de algoritmos. Isso seré feito através da exposicao e andlise
de diversos algoritmos para problemas variados, o que também deve ampliar o conhecimento
basico de algoritmos do aluno.

Todos nés provavelmente ja nos deparamos com mais de uma maneira de resolver um pro-
blema. Neste caso, perguntas naturais sao “qual é a melhor delas?”, “serd que existe uma outra
forma melhor de resolver esse problema?”.

Para responder formalmente esse tipo de pergunta é necessaria a definicdo de um critério
para andlise de um algoritmo. Veremos métodos de andlise de algoritmos baseados em critérios
que nos possibilitarao comparar diferentes algoritmos e tirar conclusoes a respeito da eficiéncia
destes que refletem substancialmente o comportamento destes na prética.

Através de exemplos, veremos diversos métodos de construgao de algoritmos. Tais exem-
plos servirdo também como uma base ampla e concreta que podera ser usada no futuro como
ferramenta no projeto de outros algoritmos.

Veremos rapidamente também um pouco de teoria de complexidade, que trata de classificar
problemas de acordo com a sua dificuldade. O objetivo deste estudo é dar ao aluno uma idéia
de como analisar um problema, e em que isso pode ajuda-lo a decidir que tipo de método de
resolugao é mais adequado para um certo problema.

1.1. Objetivos. Apresentar métodos e conceitos que permitam ao aluno, de uma maneira
sistematica e confiavel, avaliar a qualidade de um algoritmo, projetar algoritmos de qualidade e
com provas de corregao, adquirir um conhecimento bésico de algoritmos de naturezas variadas
e algumas nocoes de teoria de complexidade.

1.2. Método. Nas aulas, serao apresentados varios métodos de projeto e de analise de algorit-
mos. Apés cada aula, serd recomendada a leitura de trechos do livro texto relacionados ou que
complementem o conteudo da aula. Serao dadas listas de exercicios para garantir a assimilacao
gradativa do material pelos alunos. Recomenda-se ainda que os alunos resolvam os exercicios
do livro texto e outros disponiveis. Esse é o caminho para que o material estudado seja devi-
damente assimilado. As provas complementarao a avaliagdo e dardo uma no¢ao mais concreta
ao professor do grau de aprendizado dos aluno.

Entre outras coisas, nesta disciplina, espera-se que o aluno aprenda a diferenciar uma anélise
formal, matematica, de um algoritmo, de um apanhado de frases intuitivas e desencadeadas.
Com a leitura do livro texto, muitos exercicios e discussao, nas aulas, no férum e entre os
préprios alunos, espera-se que o aluno efetivamente aprenda a diferenca entre estas coisas. Nas
provas, o aluno deve demonstrar que de fato compreendeu essa diferencga.



2. CRITERIO DE AVALIACAO
Havera trés provas e vérias listas de exercicios.

Data das provas:

e P1: 13 de setembro.
e P2: 18 de outubro.
e P3: 24 de novembro.

Note que nao ha prova substitutiva.

Denotando por MP a média aritmética das notas nas trés provas, e por ML a média
aritméticas das notas em todas as listas, a média final do aluno, denotada por MF) sera calculada
da seguinte maneira:

Se MP>5.0
entdo MF = a * max{MP, (2« MP + ML)/3}
senao MF = MP

onde a é um namero entre 0.9 e 1.1 atribuido a cada aluno pelo professor, pela participagao
geral do aluno na disciplina. Tal nimero levara em conta a participagao do aluno nas aulas, no
férum de discussao, a sua participacao e desempenho em eventuais exercicios dados em aula e
quaisquer outras demonstracoes de interesse na disciplina demonstrado pelo aluno.
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4. OUTRAS INFORMAGOES

Vérias informagoes sobre a disciplina estarao disponiveis na pagina
http://www.ime.usp.br/ cris/mac5711/. H4 também uma pégina para a disciplina no Sis-
tema Panda (http://panda.arca.ime.usp.br/panda/) e 14 hd um férum de discussdo que
utilizaremos durante o semestre para postar noticias, dividas, etc.

Meu e-mail é cris@ime.usp.br e minha sala é a 107C. Se vocé quiser conversar comigo,
escreva um e-mail para combinarmos um horario.



