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No mundo da visao computacional, frequentemente, aplicamos algorit- Considerando os problemas enunciados anteriormente, as solucoes encontra-
mos de processamento de imagens para analisa-las e extrair informacdes das para resolvé-los foram as seguintes:

de aplicacoes posteriores. Podemos aplicar sobre a mesma entrada varios
algoritmos, obtendo diversas modificacoes da mesma, que depois gosta-
riamos de comparar. As vezes, queremos aplicar esses algoritmos em um
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Para mostrar o video frame a frame, foi
utilizado o GStreamer, framework para
desenvolvimento de aplicacoes de fluxo de
PNG midia.

Para podermos comparar os resultados dos processamentos feitos por dois
ou mais algoritmos, € necessario desmontar o video em frames (utilizando

. .. O framework para criacao de GUI's (Graphical User
algum programa), amazenando-o0 quadro a quadro no disco rigido.

Interface) GTK possibilitou o desenvolvimento de uma
interface amigavel.

Para o restante do projeto, foi empregada a
linguagem orientada a objetos Python.

A inspecao entre esses frames
é feita visualmente, colocando as
Imagens modificadas lado a lado,

num trabalho tedioso de posicio- D
namento e redimensionamento de

A seguir mostraremos alguns screenshots do software em funcionamento:

escolher o tamanho da grade
(numero de linhas por colunas) na
qual os videos aparecerao. Para
confirmar a escolha, o usuario
aperta o toggle button "Lock".
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programa. A partir dela é possivel

Temos dois problemas neste proce-
dimento:

1) O espaco requerido para
guardar todos esses
quadros, pois normalmente
um video possui uma taxa
meédia de 25 a 30 frames
por segundo;
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Este trabalho propde o desenvolvimento de uma ferramenta que, através
de uma interface amigavel, traga agilidade para os pesquisadores da area de
visao computacional, permitindo aos usuarios executar diversos videos frame
a frame de uma so6 vez, facilitando o processo de inspecao.

Finalmente, os videos serao
apresentados nos locais esco-
lhidos pelo usuario. Atrackbar
esta ligada ao video que possui 0
contorno verde. A quantidade de
frames que o usuario deseja
pular tanto para frente quanto
para tras pode ser escolhida.

Além disso, o desenvolvimento desta ferramenta visa apenas a utilizacao
de bibliotecas que permitam a distribuicao do software de maneira gratuita.

Também ha o intento de que a implementacao da ferramenta permita que
outras pessoas possam extender as funcionalidades iniciais.
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