Mostra do CAEM 2019

17 a 19 de Outubro, IME-USP

Oficina 8

Tabuleiro Libras — Uma proposta Inclusiva

Nelson Junior
Supereficiente
nelsonjuniornj001@yahoo.com

RESUMO: O jogo Tabuleiro Libras foi inspirado pedagogicamente no xadrez e tem
como objetivo permitir e protagonizar a inclusdo de pessoas com deficiéncia nos
jogos de tabuleiro, tanto como jogo de lazer e entretenimento quanto como um
brinquedo educativo no ambiente escolar. Pode ser jogado de forma competitiva
(similar ao xadrez), cooperativa e inclusiva, ou até de forma mista. Esta oficina tem
como foco a apresentacao e exploragao do referido jogo, com énfase na discussao
de seu potencial didatico-pedagogico e de acessibilidade.



