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Objetivos:

Ao final da disciplina o aluno compreendera tépicos atuais relacionados com o projeto e a implementagao de
mecanismos essenciais para a realizagao de coreografias de servigos web.

Justificativa:

A abordagem minimalista das camadas mais baixas da arquitetura Internet, embora mantenha o nu&#769;cleo simples,
dificulta o desenvolvimento de novas aplicac&#807;0&#771;es. Para superar essa restric&#807;80, novas arquiteturas e
mecanismos ve&#770;m sendo propostos para a

implantacdo da chamada "Internet do futuro”. Dentre as varias propostas de novas arquiteturas, a Computagao
Orientada a Servigos (SOC) tem recebido atengéo especial da comunidade de computagéao distribuida. Na SOC, os
elementos atdmicos de uma aplicagéo sédo servigos distribuidos via web que podem realizar as mais diversas agoes, e
as aplicacdes passam a ser implementadas por meio de composicdo desses servigos.

O carater descentralizado e o modelo de melhor esforgo da Internet justifica a utilizagdo de um modelo de composigéo
distribuido e descentralizado, chamado de coreografia. Entretanto, diversos aspectos necessarios para que uma
coreografia possa ser realizada ainda representam problemas em aberto.

Esta disciplina apresentara aos alunos os mecanismos que formam a infraestrutura necessaria para a realizagao de
coreografias de servigos web. Os alunos deverao implementar protétipos desses mecanismos e ao término da disciplina
uma coreografia sera realizada.

Conteudo:

. Metodologia de desenvolvimento de coreografias
<br>

. Middleware para realizagéo de coreografias

<br>

. Mapeamento de coreografias para computagdo em nuvem
<br>

. Monitoramento

<br>

. Adaptagao dinamica

<br>

. Gerenciamento de dependéncias

<br>

. Garantia de QoS

<br>

. Internet das coisas / Computagdo ubiqua
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Forma de avaliagdo:

Média ponderada de notas dadas a exercicios, trabalhos praticos e apresentagéo de seminarios.

Observacdo:

PRE-REQUISITOS: E desejavel boa experiéncia em desenvolvimento de software ou ter cursado a disciplina
Programacéo Orientada a Objetos (MAC 5714) ou equivalente e possuir bons conhecimentos de programagao orientada
a objetos em uma linguagem como Java. Também é desejavel ter cursado a disciplina Laboratério de Programagao
Extrema (MAC 5716).
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