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Área: Ciência da Computação (45134)

Datas de aprovação:

CCP: 03/11/2011 CPG: 17/11/2011 CoPGr:

Data de ativação: 17/11/2011 Data de desativação:

Carga horária:

Total: 120 h Teórica: 4 h Prática: 12 h Estudo: 4 h

Créditos: 8 Duração: 6 Semanas

Responsáveis:
84710 - Alfredo Goldman Vel Lejbman  - 17/11/2011 até data atual
6363816 - Marco Aurélio Gerosa  - 17/11/2011 até data atual
7410229 - Daniel Macedo Batista  - 17/11/2011 até data atual

Objetivos:

Ao final da disciplina o aluno compreenderá tópicos atuais relacionados com o projeto e a implementação de
mecanismos essenciais para a realização de coreografias de serviços web.

Justificativa:

A abordagem minimalista das camadas mais baixas da arquitetura Internet, embora mantenha o nu&#769;cleo simples,
dificulta o desenvolvimento de novas aplicac&#807;o&#771;es. Para superar essa restric&#807;ão, novas arquiteturas e
mecanismos ve&#770;m sendo propostos para a 
implantação da chamada "Internet do futuro". Dentre as várias propostas de novas arquiteturas, a Computação
Orientada a Serviços (SOC) tem recebido atenção especial da comunidade de computação distribuída. Na SOC, os
elementos atômicos de uma aplicação são serviços distribuídos via web que podem realizar as mais diversas ações, e
as aplicações passam a ser implementadas por meio de composição desses serviços. 
 
O caráter descentralizado e o modelo de melhor esforço da Internet justifica a utilização de um modelo de composição
distribuído e descentralizado, chamado de coreografia. Entretanto, diversos aspectos necessários para que uma
coreografia possa ser realizada ainda representam problemas em aberto. 
 
Esta disciplina apresentará aos alunos os mecanismos que formam a infraestrutura necessária para a realização de
coreografias de serviços web. Os alunos deverão implementar protótipos desses mecanismos e ao término da disciplina
uma coreografia será realizada.

Conteúdo:

. Metodologia de desenvolvimento de coreografias 
<br> 
. Middleware para realização de coreografias 
<br> 
. Mapeamento de coreografias para computação em nuvem 
<br> 
. Monitoramento 
<br> 
. Adaptação dinâmica 
<br> 
. Gerenciamento de dependências 
<br> 
. Garantia de QoS 
<br> 
. Internet das coisas / Computação ubíqua
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Forma de avaliação:

Média ponderada de notas dadas a exercícios, trabalhos práticos e apresentação de seminários.

Observacão:

PRÉ-REQUISITOS: É desejável boa experiência em desenvolvimento de software ou ter cursado a disciplina
Programação Orientada a Objetos (MAC 5714) ou equivalente e possuir bons conhecimentos de programação orientada
a objetos em uma linguagem como Java. Também é desejável ter cursado a disciplina Laboratório de Programação
Extrema (MAC 5716).


