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Objetivos:

Familiarizar os alunos com o ecossistema do Software Livre incluindo os principais aspectos relacionados a producéo de
software seguindo o modelo aberto e colaborativo de producdo e compartilhamento.

Justificativa:

O modelo de desenvolvimento colaborativo de software conhecido como Software Livre tem se mostrado capaz de
produzir sistemas e aplicagdes de software de excelente qualidade. Na ultima década, as ferramentas e sistemas de
software livre passaram a constituir uma plataforma robusta a partir da qual a industria de Tl pode construir e oferecer os
seus servigos. Este modelo aberto e colaborativo de produgéo apresenta uma série de vantagens para uma grande
gama de empreendimentos de desenvolvimento de software, tanto académicos quanto comerciais. Esta disciplina ira
expor os alunos as vantagens e desvantagens desse modelo bem como aos desafios a serem enfrentados por aqueles
que o adotam. Dessa forma, os alunos estardo melhor preparados a participar de projetos de desenvolvimento de
software livre.

Conteudo:

- Histdria do Software Livre: o movimento "Free Software" e o movimento "Open Source", a FSF e a OSI. - Aspectos
juridicos de software livre: a legislagéo brasileira de propriedade intelectual, copyright, licengas, compatibilidades e
incompatibilidades. - Comunidades de software livre: formas de organizagdo e participagdo, gerenciamento de
contribuicdes e atratividade de projetos. - Modelos de negécio e empreendedorismo com software livre. -
Desenvolvimento distribuido: ferramentas de desenvolvimento colaborativo a disténcia. - Gerenciamento de cédigo:
CVS, Subversion, Baazar, Git, Mercurial, etc. - Gerenciamento de requisitos e de relatos de erros (bugzilla, trac,
XPlanner, etc.) - Boas praticas de codificagéo, estilo e padronizagéo de cédigo - Métodos Ageis e Software Livre - Testes
e integragdo continua (xUnit, Selenium, Cruise Control, etc.) - Documentagao - Usabilidade - Métricas de cddigo-fonte -
Avaliacédo de qualidade de projetos de software livre
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Forma de avaliagao:

Média ponderada de notas dadas a exercicios, trabalhos praticos e apresentagdo de seminarios.

Observacéo:

E desejavel boa experiéncia em desenvolvimento de software ou ter cursado a disciplina Programagao Orientada a
Objetos (MAC 5714) ou equivalente e possuir bons conhecimentos de programacéo orientada a objetos em uma
linguagem como Java, C#, Python, Ruby ou Smalltalk.
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