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Resumo

O presente trabalho tem como objetivo apresentar um relato de experiéncia da utilizagdo de jogos na
disciplina de Matematica em uma turma do 5° Ano do Ensino Fundamental, numa escola ptblica da
Rede Municipal de Educag@o de Belo Horizonte. O referencial teérico permeia a produgdo de Caldeira e
Zaidan (2010), Smole, Diniz e Candido (2007). A metodologia utilizada é a exploratoria. A utilizagdo
de jogos na Educag@o Bésica denota um recurso necessario no processo de ensino e aprendizagem, pois
permite compreender o conhecimento matematico por outros olhares e, assim, favorece o
desenvolvimento de varias habilidades e competéncias.
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Introducio

O presente trabalho tem como objetivo apresentar um relato de experiéncia da
utilizacdo de jogos na disciplina de Matematica em uma turma do 5° Ano do Ensino
Fundamental, numa escola publica da Rede Municipal de Educagdo de Belo Horizonte.

A prética pedagogica realizada no 5° ano teve como objetivo geral efetuar adigdes e
calculos de forma mental numa perspectiva na qual os estudantes pudessem ser
protagonistas da sua aprendizagem. Compreendemos como pratica pedagogica

[...] uma pratica social complexa, acontece em diferentes espagos/tempos da escola, no
cotidiano de professores e alunos nela envolvidos e, de modo especial, na sala de aula,
mediada pela interacdo professor-aluno-conhecimento. Nela estdo imbricados,
simultaneamente, elementos particulares e gerais. Os aspectos particulares dizem respeito:
ao docente — sua experiéncia, sua corporeidade, sua formacdo, condigdes de trabalho e
escolhas profissionais; aos demais profissionais da escola — suas experiéncias e formagéo e,
também, suas agdes segundo o posto profissional que ocupam; ao discente — sua idade,
corporeidade e sua condi¢ao sociocultural; ao curriculo; ao projeto politico-pedagogico da
escola; ao espago escolar — suas condi¢des materiais e organiza¢ao; a comunidade em que a
escola se insere e as condigodes locais. (CALDEIRA, ZAIDAN, 2010, p. 2)



Diante desta reflexdo, compreendemos que o ensino de Matematica para estudantes
dos anos iniciais do Ensino Fundamental requer uma organizacdo pedagodgica e uma
selecdo curricular que favoreca o desenvolvimento das habilidades e competéncias dos
estudantes. Essas dimensdes precisam estar relacionadas com a identificagdo do perfil de
aprendizagem dos estudantes, a reflexdo da pratica docente e a escuta qualificada das
interagdes dos alunos na diversidade da sala de aula.

A professora responsavel pela turma da experiéncia aqui relatada participou de uma
formagdo desenvolvida pelo Nucleo de Educacio Matematica (Ed-Mat) da Secretaria
Municipal de Educacdo de Belo Horizonte, em 2008. Essa formagdo era composta por
professores da Rede Municipal de Belo Horizonte que tinha como principal objetivo levar
ao professor a reflexdo sobre o fazer matematico, auxiliando-os na utilizagdo de
metodologias de ensino que pudessem dar sentido significativo a Matemadtica na vivéncia
do educando.

A proposta do Curso buscou motivar o trabalho em Matematica de uma forma mais
ludica e proxima dos estudantes. A partir deste principio, ao longo dos anos da sua atuagao
profissional, a docente tem buscado associar e introduzir jogos e brincadeiras as aulas. Por
meio destes encontros no Ed-Mat, foram apresentados os Cadernos de Educagdo
Matematica onde um dos temas era “Jogando com a Matematica”, o qual foi usado para o
projeto desenvolvido para o 2° Festival de Videos de Praticas de Ensino de Matematica do
CAEM-IME-USP.

O jogo exemplificado no Caderno de Educacdo Matematica escolhido para
trabalhar foi o “Trés-em-linha”. Na percepcao da docente, este jogo seria mais viavel para
suas turmas do 5° ano, pois estdvamos iniciando o ano letivo com muitos desafios, no
periodo pos-pandémico e que demandava pensar quais competéncias e habilidades seriam
prioridades nesta retomada das aulas presenciais, sendo o trabalho com jogos uma forma
de motiva-los e envolvé-los mais nas aulas de Matematica.

O objetivo principal do "Trés-em-linha" ¢ desenvolver o calculo mental, com a
perspectiva de memorizacdo de fatos basicos da multiplicagdo, mas, no caso do que foi
desenvolvido em sala, foi enfatizado o trabalho com a adigdo de nimeros de duas ordens.

As possibilidades do uso dos jogos no ensino de Matematica sdo muitas, dentre
elas: propiciar uma maior interacdo entre os alunos, auxiliar no desenvolvimento de
habilidades de se trabalhar em equipe, desenvolver estratégias e raciocinio matematico

(légico e outros), propiciar também um aprendizado mais prazeroso e atrativo.



Concordamos com a percepcao das autoras Smole, Diniz e Candido (2007) na qual o jogo
propicia o desenvolvimento do espirito construtivo, o despertar da imaginagdo, o
desenvolvimento da capacidade de sistematizagdo e abstracdo, o despertar da interacao
social.

Ao se trabalhar com jogos em sala de aula, surgem muitos desafios que podem ser
superados a medida que os alunos vao adquirindo uma certa rotina de ensino e
aprendizagem.

A origem da constru¢do do jogo no formato adaptado para a experiéncia ¢ de facil
construcdo. A materialidade utilizada para a confec¢do do jogo ¢ em folhas de papel A4
com numeros. A sala pode ser organizada em grupos de 4 estudantes, sendo duas duplas
pensando em conjunto. Cada estudante terd a chance de pensar com sua dupla ou de forma
individual a partir das escolhas dos niimeros e realizar a adicdo. A turma ¢é orientada
incialmente sobre as regras e objetivo do jogo e apds essas orientacdes, sao formadas duas

equipes para cada cartela conforme Figura 1.

Figura 1: Organizagdo da turma para o jogo “Trés-em-linha”

Fonte: Acervo dos autores

Diante da proposta pedagdgica, notou-se que o uso pedagogico dos jogos na escola
tem apresentado um resultado bastante significativo na aprendizagem dos estudantes, com

envolvimento e participagdo ativa de todos (Figura 2).



Figura 2: Estudantes jogando na aula de Matematica

Fonte: Acervo dos autores

Acredita-se que o trabalho com jogos nas aulas de Matematica, na perspectiva
metodoldgica da resolu¢do de problemas, auxilia o desenvolvimento de habilidades, pois
possibilita a busca de suposi¢des, a reflexdo, a tomada de decisdes, a argumentagdo e a
organizagdo, mobilizando aquilo que chamamos de raciocinio matematico.

O video do Festival VPEM traz uma sintese da experiéncia com uma turma de 5°
ano e pretende ilustrar os principais aspectos de uma pratica motivadora e que contou com

a participagao ativa dos estudantes.

Referéncias

CALDEIRA, AM.S.; ZAIDAN, S. Pratica pedagogica. In: D. A. OLIVEIRA; A. M. C.
DUARTE.; L. M. F. VIEIRA. DICIONARIO: trabalho, profissdo e condi¢do docente.
Belo Horizonte: UFMG/Faculdade de Educacao, 2010. CDROM.

PREFEITURA DE BELO HORIZONTE. Cadernos de Educacio Matematica — Ensino
Fundamental. VOLUME 1| — JOGANDO COM A MATEMATICA. Belo Horizonte: SME,
2008.

SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez; CANDIDO, Patricia. Cadernos do Mathema
— jogos de matematica de 1° a 5° ano. Porto Alegre: Artmed, 2007.



