Editorial Revista VPEM

No periodo de outubro de 2021 a maio de 2022, o Centro de Aperfeicoamento do Ensino
de Matematica (CAEM-IME-USP) promoveu o 2° Festival de Videos de Préaticas de Ensino de
Matematica (VPEM), cujo objetivo principal € incentivar e divulgar abordagens diferenciadas no
Ensino da Matematica, baseadas nas experiéncias e/ou vivéncias de professores da Educacao
Basica.

O Festival VPEM propGe que cada professor(a) inscrito(a) produza um video, com
duracdo de 5 a 15 minutos, retratando uma relevante pratica de ensino de Matematica, que deve

estimular a participagdo ativa de estudantes em seu processo de aprendizagem de Matematica.

Nesta edicdo, o0 VPEM recebeu um total de 22 (vinte dois) videos, distribuidos nas
categorias Ensino Fundamental I, Ensino Fundamental Il e Ensino Médio. Destes, 03 (trés) videos
foram premiados por mencao honrosa, 02 (dois) videos por jari popular - conforme o nimero de
curtidas no Youtube - 05 (cinco) videos por jari técnico e 01 (um) video foi duplamente premiado

pelos juris técnico e popular. Portanto, tivemos um total de 11 (onze) videos premiados.

Este nimero da Revista Eletronica VPEM relne tais videos, 0s quais sdo acompanhados de um

resumo e de um texto com informagdes complementares da préatica relatada no video.

Apesar de os videos abordarem temas e tépicos diversificados, notou-se uma tendéncia
significativa na exploracéo de jogos como um recurso didatico para o ensino da Matematica, o

que ficara evidente no que segue.

Na categoria Ensino Fundamental I, a primeira préatica consiste no uso do jogo SUDOKU
para explorar o conceito de jogo, em particular, a necessidade de seguir regras, bem como o
raciocinio matematico, numa proposta interdisciplinar conectando as disciplinas de Matematica,
Inglés e Educacdo Fisica. No segundo video, é apresentado um projeto que faz uso de jogos nas
aulas de Matematica, na perspectiva metodoldgica da resolugdo de problemas, possibilitando o
desenvolvimento de habilidades como a observagdo, a busca de suposicBes, a construcdo de
estratégias, a tentativa, a reflexdo, a tomada de decisdes, a argumentacdo e a organizagao,

mobilizando, assim, formas matematicas de pensar.

Na categoria Ensino Fundamental |1, temos uma pratica de ensino que explora elementos
geométricos, como figuras planas, sélidos, vértices, faces e arestas, a partir do recurso tecnoldgico
Cubeecraft: um site que possibilita a montagem de personagens espaciais, a partir de suas
planificacbes; num outro video, h& articulacdo dos topicos numeros positivos e negativos,
geometria plana, proporgdes, regra de trés simples e estatistica para explorar a tematica da

prevencdo as drogas nas escolas; por fim, nimeros fracionarios e mitologia grega sdo explorados



no jogo “Papa Todas de Frag¢des”, numa proposta de trabalho interdisciplinar envolvendo

Matematica e Histdria para turmas de 6° ano do Ensino Fundamental.

A exemplo das anteriores, na categoria Ensino Médio os videos premiados tratam de
temas diversos. Temos um video abordando a metodologia do estudo do meio para o ensino de
Matematica, numa proposta interdisciplinar com a Biologia, explorando questfes referentes a
Ecologia. Em outro video, ha utilizacdo de disciplinas eletivas para o estudo da tematica da
inflacdo, de sua definicdo, do calculo da taxa de inflacdo para determinados bens de consumo e,
por fim, sua representacdo grafica. A componente curricular eletiva também foi utilizada para o
desenvolvimento de outra préatica exitosa, que ressalta a utilizacdo de materiais reciclaveis para a
producdo e utilizacao de jogos matematicos, por meio dos quais 0s alunos conseguem desenvolver
habilidades de colaborag&o, responsabilidade, empatia, investigacdo dentre outras. Ainda ha um
video mostrando como os contetidos de fungdo trigonométrica, matrizes, probabilidade, nimeros
binarios, letramento estatistico, fungdes lineares, leitura e elaboragéo de graficos e escrita de
relatérios foram explorados em projetos complementares ao sistema apostilado. Fechando esta
categoria, estudantes da EJA, motivadas pelo aumento dos precos dos alimentos que compdem o
prato do dia a dia do cidaddo e da cidada brasileira, denunciam, no episdédio “A Matematica da
fome”, a problematica social da fome, com a producdo de uma Performance Matematica Digital.
A proposta pretendeu fazer uso da Matematica como uma ferramenta necessaria para a formagéo
critica dos estudantes, neste caso abordando temas como regra de trés, porcentagem, tabelas e

gréaficos.

Com esta publicagdo, o CAEM pretende materializar as praticas de ensino de Matematica
apresentadas no VPEM, de modo a contribuir para a divulgacdo das mesmas, na expectativa de

que os trabalhos possam:

0] motivar outros(as) professores(as) da Educacdo Basica a aperfeicoarem suas praticas
a partir da implementacéo das propostas de ensino apresentadas no Festival VPEM,
com as devidas adaptacdes, conforme a realidade de seus contextos escolares;

(i) inspirar outros(as) professores(as) da Educacdo Basica a participarem do Festival
VPEM, divulgando suas praticas exitosas;

(iii)  aproximar os professores da Educagdo Basica do contexto universitario de formacéao

de continuada de professores;

Na expectativa de que tais objetivos foram atingidos com a realizacdo do Festival, mas que
possam ainda ser ampliados com a presente publicacao, deixamos nossos sinceros agradecimentos
a todas as pessoas que estiveram envolvidas direta ou indiretamente neste projeto. Em primeiro

lugar, agradecemos imensamente a todos(as) professores(as) que participaram com a submisséo
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de videos, sem o0s quais simplesmente ndo haveria o Festival. Agradecemos igualmente aos
membros da Comissdo Julgadora pelas valiosas sugestfes de melhorias, bem como pelo
minucioso trabalho desempenhado na avaliagdo dos videos recebidos. Somos gratos, ainda, aos
membros da equipe do CAEM, em especial, os estagiarios Jodo Pedro Silva Medeiros e Julia
Bueno pela colaboragdo na organizacdo e realizagdo de todo o Festival. Por fim, O CAEM,
enquanto 6rgdo de extensdo universitaria, registra aqui sua gratiddo ao IME-USP, devido ao apoio

institucional e financeiro para a realizacdo deste evento.

Dessa forma, resta-nos desejar a vocé, caro(a) leitor(a), que o material aqui disponibilizado
possa, de fato, trazer luzes para alguma inovacdo em suas praticas de ensino de matematica, de
modo a promover melhorias na educacdo de nossos alunos, motivo de tudo que fazemos na area

da Educacao.

Boa leitura,

Equipe Editorial

Ana Paula Jahn e Marcos Alves dos Santos



