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Resumo:

Nesta oficina, pretendemos explorar a utiliza¢ao de jogos nas aulas de Matematica, com
o objetivo de serem um meio eficaz para a construcao de conhecimentos matematicos
pelos alunos, para sintetizar conceitos ja trabalhados e também como instrumento de
avaliagdo processual.
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0 Jogo NEUTRON foi criado em 1978 por Robert Kraus.

Material: 5 pegas chamadas elétrons para um dos jogadores e 5 pegas chamadas prétons para

0 outro; e, uma peg¢a chamada Neutron.

Objetivo: Levar a pega Neutron para uma das casas de partida do seu lado do tabuleiro ou

impedir seu adversario de jogar.

Movimento: As jogadas sao alternadas.

depois sua propria peca.

Para o movimento das suas pegas ou do Neutron. escolhe-se a dire¢ao (horizontal, vertical ou
diagonal) e move-se a pega pelo maior numero possivel de casas vazias, porém sem ocupar
nem saltar por cima de qualquer casa ja ocupada. Ou seja, a pe¢ga movimenta-se até a ultima
casa livre ou até a borda do tabuleiro.
Obs: Na primeira jogada movimenta-se apenas sua propria pega (o Neutron ndo é movimen-

Movimenta-se obrigatoriamente primeiro o Neutron e

tado).
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