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Problema dos soldados

PERCURSOS INVESTIGATIVOS — SALA DOS 1001 PROBLEMAS

UM GUIA PARA EXPLORAR, MEDIAR E ORGANIZAR EXPERIENCIAS MATEMATICAS

Orgdnizacio da Mesa

Preparacao da mesa: Previamente, devem ser confeccionados 10 bonequinhos para representar
os soldados. Ao final deste documento, disponibilizamos uma sugestdo de como podem ser
confeccionados esses soldados. Também recomendamos a utilizagdo de 5 varetas japonesas,
canudinhos ou materiais similares. Esses recursos tém a fungcado de auxiliar os alunos na organizagao
das tentativas de resolugao, contribuindo para manter o alinhamento entre os soldados ao longo
das exploragdes.

Visitacao: Sugere-se deixar os soldados disponiveis para livre manipulacdo dos participantes,
mantendo o enunciado visivel durante toda a exploragdao do problema. Também pode ser
interessante reservar um pequeno espag¢o da mesa para que o monitor monte exemplos parciais ou
simulagdes ao longo da mediacao, apoiando a discussao de estratégias e a construcao do raciocinio
dos visitantes.

Estratégias de Exploragdo

Este problema costuma envolver bastante os participantes, pois sua solugdo nao é imediata nem
intuitiva. Inicialmente, muitos visitantes organizam os soldados em filas independentes, sem
perceber que cada soldado precisa pertencer a duas filas ao mesmo tempo.

Uma estratégia interessante € comegar com uma construgao simples em formato de “L”, mostrando
que um soldado pode ser compartilhado entre duas filas. Apdés algumas tentativas dos participantes,
o monitor pode perguntar sobre figuras geométricas com cinco lados, incentivando a exploragdo do
pentagono.

Em seguida, pode-se sugerir a construgdo de um pentagono utilizando apenas cinco soldados, um
em cada vértice. Depois disso, a ideia & prolongar as retas que ligam os vértices, formando



gradualmente uma estrela pentagonal.

Essa construcdo costuma facilitar bastante a visualizacdo da solucdo. Embora existam outras

respostas possiveis, a estrela pentagonal geralmente constitui uma representacdo mais clara e
acessivel aos visitantes.

Desdfios Recorrentes

A principal dificuldade dos participantes costuma ser perceber que os soldados podem pertencer
simultaneamente a mais de uma fila. Muitos organizam as pegcas em linhas separadas,
impossibilitando alcancar a solucgao.

Outra dificuldade frequente estd relacionada ao alinhamento dos soldados em diferentes
estratégias de resolucao adotadas pelos visitantes. Pequenas curvaturas ou desalinhamentos podem
passar despercebidos pelos participantes, comprometendo a validade das filas construidas. Nesses
casos, recomenda-se o0 uso das varetas como apoio visual para verificar os alinhamentos. Embora
simples, esse recurso costuma se mostrar bastante eficaz na conducado dos raciocinios
desenvolvidos pelos visitantes.

Além disso, é recomendavel evitar a apresentacao direta da solugao. Perguntas como “Existe alguma
forma de aproveitar um mesmo soldado em diferentes alinhamentos?” e “Esse soldado poderia
participar de mais de uma fila?” costumam ajudar na investigacao.

Outra dificuldade frequente é permanecer apenas no contorno do pentadgono, sem explorar as
diagonais (ou o prolongamento dos lados) e suas intersecgoes.

Problemds Introdutdrios

Pode-se iniciar com desafios mais simples envolvendo menos soldados e menos filas, permitindo
que os participantes compreendam gradualmente a ideia de compartilhamento entre alinhamentos.

Construcoes simples em formato de cruz ou “L” também ajudam a introduzir a ideia central do
problema.

Sugestao 1: Vocé consegue colocar 3 soldados em 3 filas, tendo cada fila 2 soldados?

Solugao: posicionar um soldado em cada vértice de um triangulo



Sugestao 2: Vocé consegue colocar 7 soldados em 4 filas, tendo cada fila 3 soldados?

Solugao: posicionar os soldados formando uma letra N cortada ao meio.

Problemas deimpliacio

Como ampliacdo, pode-se desafiar os participantes a encontrar outras solugdes possiveis para o
problema ou investigar configuragées semelhantes utilizando diferentes quantidades de soldados e
filas. Com estratégias analogas, os participantes podem chegar a outras solucbes do problema,
como representado nas imagens a seguir.
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Também podem ser exploradas outras figuras estreladas e problemas envolvendo alinhamentos
geométricos.

Materidis e fecursos




