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PERCURSOS INVESTIGATIVOS — SALA DOS 1001 PROBLEMAS

UM GUIA PARA EXPLORAR, MEDIAR E ORGANIZAR EXPERIENCIAS MATEMATICAS

Orgdnizacio da Mesa

Preparacdo da mesa: Recomenda-se confeccionar previamente uma tabela coletiva com os
nameros de 1 a 10 e um espago para registro das solugdes encontradas pelos participantes. Ao
final deste documento, disponibilizamos uma sugestdo de como pode ser confeccionada essa
tabela.

Ao lado de cada numero, deve haver espaco suficiente para que os visitantes possam colar
diferentes expressdes encontradas durante a atividade. Para isso, podem ser disponibilizados
pequenos papéis com fita adesiva, etiquetas autocolantes ou materiais similares, permitindo que
novas solucdes sejam acrescentadas ao longo da exploracao.

Essa organizacdo favorece a socializacdo das estratégias construidas pelos participantes, além de
evidenciar que um mesmo numero pode possuir diversas representagdes utilizando quatro quatros.

Visitacao: Sugere-se deixar folhas de rascunho, lapis e canetas disponiveis para que os

participantes possam testar diferentes expressdes liviemente. Também é interessante manter o
quadro de solugdes sempre visivel, incentivando os visitantes a observar estratégias ja registradas e
buscar novas possibilidades para nimeros ainda ndo preenchidos.

Estratégias de Exploracdo

O desafio dos 4 quatros costuma despertar bastante curiosidade, principalmente pela variedade de
solugcdes possiveis para representar diferentes nUmeros utilizando exatamente quatro algarismos 4.

Apbs apresentar um exemplo inicial simples, o monitor pode destacar que nlimeros como 44
também sao permitidos, pois utilizam dois algarismos 4 em sua composicdo. Expressées como

(44-4)/4=10



costumam ajudar na compreensao dessa ideia.

Também é importante esclarecer que apenas o algarismo 4 pode ser utilizado, mas diferentes
operagdes matematicas sdao permitidas. Além das operacgdes basicas, pode-se permitir o uso de raiz
quadrada, fatorial e, dependendo do publico, outras operagées como o “somatorial”.

Fatorial (!):
O fatorial de um numero corresponde a multiplicacdo desse nimero por todos os niumeros naturais
menores que ele até 1.

Somatorial (?):
O somatorial € uma operacdo analoga ao fatorial, mas utilizando soma em vez de multiplicacao.
Embora nao seja uma operagdo matematica oficial, ela pode ser utilizada como recurso no desafio.

Os participantes geralmente comegam explorando nimeros menores, especialmente de 1 a 10. O
monitor pode incentivar essa estratégia inicialmente, mas também propor desafios mais dificeis ao
longo da atividade.

Outro aspecto interessante é que muitos alunos tendem a buscar apenas nlimeros pares, pelo fato
do 4 ser par. Nesses casos, pode ser produtivo incentiva-los a investigar niameros impares e
perceber que qualquer numero pode ser representado.

Alguns valores sao significativamente mais desafiadores, como o 37. Para participantes mais
engajados, o monitor pode sugerir nimeros desse tipo como forma de aprofundar a investigagao.

Também é recomendavel revisar cuidadosamente as expressdes produzidas antes de registra-las no
quadro, observando especialmente o uso correto de parénteses e a clareza das operagdes
realizadas.

Sempre que possivel, recomenda-se evitar repeticbes de solugdes ja registradas. Caso um
participante encontre uma expressao idéntica a de outro visitante, o monitor pode incentiva-lo a
buscar uma nova representacdo para aquele mesmo numero, explorando a grande variedade de
possibilidades existentes no problema.

Desdfios Recorrentes

Uma dificuldade frequente consiste em compreender exatamente quais operagdes sdao permitidas
na atividade. Por isso, é importante esclarecer as regras desde o inicio e, quando necessario,
adaptar o nivel das operagdes ao publico participante.

Outra dificuldade recorrente aparece no uso da ordem das operagdes e dos parénteses. Pequenas
alteragdes na escrita podem modificar completamente o resultado da expressao, sendo importante
estimular os participantes a verificarem cuidadosamente seus calculos.

Também é comum que os participantes se sintam limitados ap6s encontrar algumas solucdes
iniciais. Nesses casos, o monitor pode incentivar novas estratégias, como utilizar numeros
concatenados (44), operagdes menos usuais ou diferentes agrupamentos entre os quatros.



Problemas Introdutrios

Uma possibilidade introdutéria consiste em incentivar os participantes a comecgarem pelos numeros
menores e mais simples, especialmente de 1 a 10, utilizando apenas quatro quatros e operagoes
basicas.

Também podem ser propostas versdes mais restritas da atividade, permitindo inicialmente apenas
soma, subtracdo, multiplicacdo e divisao, antes da introducdo de operagdes como raiz quadrada,
fatorial e somatorial.

Problemas de qimpliacdo

Como ampliacdo, pode-se desafiar os participantes a representar nUmeros maiores ou mais dificeis,
como nuameros primos elevados ou valores especificos previamente escolhidos pelo monitor.

Outra possibilidade é investigar quantas representacdes diferentes podem ser encontradas para um
mesmo namero, comparando estratégias e operagdes utilizadas.

Materiais e Recusrsos
1 . Revista Malba (CAEM-IME-USP)
https://www.ime.usp.br/caem/auxiliares/revista_malba_2016.pdf

2 . Clubes de matematica da OBMEP
https://clubes.obmep.org.br/blog/uma-curiosidade-o-poder-do-numero-4/

3 . Revista do Professor de Matemaética N°4
https://rpm.org.br/cdrpm/4/1rpm.htm

4 . Modelo de cartaz utilizado
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