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Pirimide Numérica — Soma
Prof. Rogério Chaparin (CAEM - IME-USP)
Este texto ¢ produto do projeto Matematica Recreativa — Instagram que se

iniciou em maio de 2023. Os videos em geral seguiram o aspecto do divertimento.

Pretendemos agora abordar o aspecto pedagogico e matematico presentes nos videos.

Video — 07 de abril de 2026

https://www.instagram.com/reels/DW2BrMzjgaE/

De acordo com a BNCC, o ensino de Matematica deve oportunizar aos estudantes a
identificacdo de padrdes, a formulacdo de conjecturas e a construcdo de generalizagdes
(BRASIL, 2018). O Triangulo de Pascal, ao organizar nimeros em uma estrutura
triangular baseada em uma regra recursiva simples, favorece a observagao de
regularidades e o desenvolvimento do pensamento algébrico. Ao analisar suas linhas e
diagonais, os estudantes podem reconhecer padrdes e estabelecer relagdes, atendendo a
habilidades previstas no Ensino Fundamental, como a identificagdo de regularidades em
sequéncias numéricas (EFO6MAOQ6) e a elaboragao de generalizagdes (EFO7TMAT11).

Além disso, o Tridngulo de Pascal constitui uma importante ferramenta para a
introducdo de conceitos de Andlise Combinatoria, uma vez que seus elementos
correspondem aos coeficientes binomiais. Essa abordagem permite tratar problemas de
contagem de maneira mais concreta e visual, em consondncia com a habilidade
EF08MAO03, que prevé a resolucdo e elaboracao de problemas envolvendo principios de

contagem. No Ensino Médio, essa relagdo se amplia ao conectar-se com o estudo do



Binomio de Newton, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades como
EM13MAT301 e EM13MAT304, que envolvem a utilizagdo de modelos matematicos e

representacdes algébricas na resolucdo de problemas.

Descricao do video

O video envolve uma piramide numérica de adicdo onde cada nimero é obtido pela
soma dos dois nimeros imediatamente abaixo. A seguir temos sua representacao

algébrica para uma pirdmide com 5 nimeros na base.

A+dB+6C+40+E

A+3B+3C+D @ B+3C+3D+E

Especificamente no video, Sophia escolhe 5 cartas de um baralho ( 36 cartas numeradas,

de As a 9 de cada um dos 4 naipes) :



A segunda regra ¢ calcular a adicdo de dois niimeros adjacentes via mddulo 9, ou seja,
somas os digitos de um numero até que se reduza a um algarismo. Sophia realiza essas

operagoes a partir da base.

Truque do Mister Roger: Mentalmente faz as operacoes: A + 4B + 6C +4D + E.
(realiza as operacdes reduzindo a unico algarismo).

Para quem quiser estudar mais sobre o assunto indicamos os seguintes livros:

1) O Diabo dos Numeros: um livro para todos que tém medo de matematica.
Sao Paulo: Companhia das Letras, 1997, autor: ENZENSBERGER, Hans Magnus.

2) A Matematica: ciéncia dos padrdes. Porto alegre: Bookman, 2004, autor: Keith

Devlin.

Para acompanhar essas e outras acdes do CAEM, visite nosso site:

www.ime.usp.br/caem




