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Um programa CWEB é um programa C que foi cortado em pedacos e rearranjado de modo
que um ser humano possa entendé-lo mais facilmente. Pode-se dizer, reciprocamente, que
um programa C nada mais é que um programa CWEB rearranjado de modo que possa ser
entendido por um computador.

Os proximos parigrafos explicam como um programa CWEB pode ser transformado
mecanicamente em um programa C por um processo chamado “tangling” [“to tangle” =
entrelacar, embaracar]|.

Secbes. Um programa CWEB é uma seqiiéncia de se¢oes numeradas. [As secOes sdo cha-
madas blocos (“chunks”) na versio BKTEX do CWEB.] Um programa completo pode ser
encarado como uma teia (“web”) ou rede, que consiste em pequenos pedagos de codigo
e interconextes entre os pedacos. Para entender o complexo todo, basta entender cada
pedaco e as relagoes entre pedacos vizinhos.

Cada se¢do de um programa CWEB comec¢a com um comentirio sobre os objetivos ou
sobre algum aspecto importante da secdo. Tais comentarios sdo escritos em portugués, de
maneira informal. A se¢ao termina com uma parte formal, expressa em linguagem C; esta,
é a parte que realmente conta, e supoe-se que o cidigo formal faz exatamente o que os
comentdrios informais sugerem.

Entre os comentarios introdutérios e o cédigo C pode haver também uma ou mais
defini¢oes de macros, que serao explicadas logo abaixo. Assim, cada secao tem trés partes:

e comentirio informal,
e defini¢oes (#define) de macros,
e cddigo C,

e as partes sempre estdo nesta ordem. Qualquer uma das partes pode estar vazia: algumas
secoes nao tém comentario introdutorio, outras nao tém defini¢oes de macros, e outras nao
tém codigo C.



Texto de substituigdo. Algumas secbes tém nome (“named section”); outras sdo
anénimas (“unnamed section”). [Nao estamos falando aqui do titulo que aparece em
negrito no inicio da parte de comentérios de algumas secoes; esse titulo é independente do
nome da se¢do.] O cdédigo C de uma se¢do com nome comega com

(Nome da se¢do) =

e é seguido por um texto de substituicao (“replacement text”). Por exemplo, o cédigo C
da secao 23 poderia ser

(Limpe os vetores 23) =
for (k=1; k <n; k++) {
alk] =0;
str(k] ="";

}

e isso significa que o nome da secdo é ‘Limpe os vetores’ enquanto o texto de substituicao
é ‘for (k = 1; k <= n; k++) { a[k] = 0; str[k] = ""; }.

Tipografia. A descricio CWEB dos textos de substituicdo é formatada de uma maneira
especial. Isso torna o cédigo C mais facil de ler. Por exemplo, palavras reservadas como
‘for’ sao escritas em negrito; identificadores como ‘k’ e ‘str’ sao escritas em italico; o
contetdo de cadeias de caracteres (“strings”) é escrito em fonte maquina-de-escrever. Os
seguintes simbolos especiais sao usados para melhorar a legibilidade:

< significa <=,
> significa >=,
# significa =,
= significa ==,
A significa && (E 16gico),
V significa || (ou légico),
— significa ! (NAO ldgico),
- significa ->,
& significa & (E bit-a-bit),
| significa | (OU INCLUSIVO bit-a-bit),
@ significa ~ (OU EXCLUSIVO bit-a-bit),
~ significa ~ (NEGAGAO bit-a-bit),
A significa NULL .
[Eu também gosto de usar > para representar ->.] Constantes numéricas tém suas

préprias convengoes tipograficas. Uma constante long, escrita como 3L em um progra-
ma C, aparece como 31, na tipografia CWEB. Uma constante octal, escrita como 077,
aparece como °77 na documentacdo. Uma constante hexadecimal, escrita como 0x7ff,

aparece como #7ff. Uma constante ponto flutuante, escrita como 1.4E6, aparece como
1.4 -106.



Sec¢oes citadas por outras se¢oes. Quando o nome de uma se¢ao aparece em outra
secao, ele deve ser substituido pelo correspondente texto de substituicao. Por exemplo,
suponha que o cédigo C da segao 20 seja

(Inicialize as estruturas de dados 20) =
soma = 0;
(Limpe os vetores 23);

Isso significa que o texto de substituicdo para ‘Limpe os vetores’ deve ser inserido, no
lugar indicado, no texto de substituicdo de ‘Inicialize as estruturas de dados’. O nome
de uma se¢io é geralmente um pequeno resumo d’o que a secdo faz. Assim, os detalhes
do c6digo nao vao distrair sua atencdo, a menos que vocé precise conhece-los. Se vocé
precisa de todos os detalhes, o ‘23’ em ‘(Limpe os vetores 23)’ permite localizar o texto
de substituicdo subsididrio. A propédsito, a secdo 23 de nosso exemplo terd uma nota de
rodapé que dird ‘Este cdigo é usado na sec¢do 20’; assim, vocé pode navegar facilmente do
texto de substituicdo para o seu contexto e vice-versa.

Juntando os pedagos. O processo de conversao de um programa CWEB em um progra-
ma C é bastante simples, pelo menos conceitualmente. Primeiro, junte todo o cédigo C que
que aparece em secoes andnimas, preservando a ordem relativa dos varios pedagos. De-
pois, substitua cada secdo com nome pelo correspondente texto de substituicdo. Continue
fazendo isso até obter cédigo C puro.

Pode-se dar o mesmo nome a viarias segoes diferentes. Continuando nosso exemplo,
suponha que o cédigo C da segao 30 seja

(Inicialize as estruturas de dados 20) +=
arq_fonte = fopen (nome_do_arq_fonte, "x") ;

Aqui, ‘+=’ indica que o nome ‘Inicialize as estruturas de dados’ ji apareceu antes; o
cédigo C que segue ‘+=’ serd acrescentado ao texto de substitui¢ao anterior daquele nome.
Assim, se ‘Inicialize as estruturas de dados’ é definido apenas pelas secoes 20 e 30, o texto
de substituigdo completo para (Inicialize as estruturas de dados 20) serd

soma =0 ;
(Limpe os vetores 23) ;
arq_fonte = fopen (nome_do_arq_fonte, "x") ;

A se¢do 20 também conterd a nota de rodapé ‘Veja também a secio 30°. Desta forma,
diferentes partes da inicializagdo do programa podem ser tratadas quando o leitor estiver
preparado para entende-las, e ndo todas de uma sé vez.

Macros. As defini¢des de macros, que podem aparecer imediatamente antes do cédigo C
de qualquer se¢ao, sao reunidas num ponto chamado (Defini¢oes para o pré-processador),
que normalmente vem logo depois das declaragbes #include no inicio do programa. (Se o
programa nao indicar especificamente a posigao das (Defini¢oes para o pré-processador),



as macros reunidas serdo simplesmente colocadas no inicio da saida emaranhada (“tan-
gled”), antes de qualquer outro material C.)

A defini¢do de uma macro pode ocupar varias linhas consecutivas; quando o cédigo C
é extraido do programa CWEB, essas linhas sao devidamente emendadas.

Geracgao de arquivos auxiliares. As vezes 0 nome de uma secao € o nome de um
arquivo, escrito em fonte méquina-de-escrever, como por exemplo (gb_save.h 1). Isso
significa que o texto de substituicdo daquela secao serd gravado no arquivo especificado,
em vez de ser integrado ao programa C propriamente dito. Portanto, um sé programa
CWEB pode descrever varios arquivos correlatos.
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