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1. OBJETIVO

O objetivo deste documento € auxiliar os usuarios com o uso do Simulador de Trafego
de Veiculos, através do esclarecimento de termos que venham a ser encontrados durante a
navegacao e apresentacdo de imagens referentes as possiveis situacdes representadas no

aplicativo, além de demonstrar as funcionalidades do sistema em geral.

2. VISAO GERAL DO SISTEMA

Trata-se de um aplicativo que foi desenvolvido para simular situacdes de transito,
possibilitando o estudo da tomada automatica de decisGes e, dessa forma, auxiliando com a
prevencdo de acidentes.

Com a inclusdo de objetos (agente, veiculos e pedestres) e suas trajetérias no Editor,
podem ser identificadas as situacOes de risco ocorridas durante a simulagdo, sendo exibidos

alertas no médulo Simulador.

O mddulo Editor € composto pelos seguintes itens:

a. Menu — contempla op¢bes como abertura de cenario e abertura, execucdo e
possibilidade de salvar simulacoes;

b. Menu de Atalho — contempla as mesmas a¢fes do Menu, mas através de teclas
rapidas de atalho;

c. Outline — apresenta 0s objetos estaticos Ruas, contidos no cenario escolhido e
0s objetos incluidos pelo usuario, como Pedestres, Veiculos e Agente, como
também seus pontos de trajetoria;

d. Ambiente de Edi¢cdo — local onde a simulacdo sera definida pelo usuério;

e. Propriedades — possibilita a visualizacdo e edicdo dos atributos da simulacéo e
das entidades selecionadas;

f. Palette —apresenta os possiveis objetos a incluir.



A figura seguinte demonstra o0 modulo Editor e os itens citados:

Menu
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% Menu de Atalho

o= Outline 52 U@ F:/FEL/8° Semestre/Projetos [/ Cenario_Baial stv &2 =8
43 RuaJurubatuba
3 Rua Doutor Flaquer
43 Rua Nilton Prado o
3 Av. Brigadeiro Faria Lima g
3
3
Outline
Pallette
Ambiente de Edigao
—
=1 Properties 52 -
Property Value
Interval between frames (ms) 100
MName TesteCenario3
Paint roads Ho
Show profile No Propriedades

3. FUNCIONALIDADES DO EDITOR

3.1. Nova Simulagao

Para darmos inicio ao uso do Simulador, devemos criar uma nova simulacao,

conforme abaixo:

1) Acessar 0 menu File, opcdo Open Scenary ou realizar a escolha do

cendrio através do botdo de atalho Open scenary.

2) O cenario escolhido serd exibido no ambiente de edi¢do para que as
outras acGes possam ser tomadas, como inclusdo e exclusdo de objetos e edicdo de

propriedades.
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Simulation

—
< Open Scenary
—pen ey

Open Simulation L F:/FEI/8° Semestre/Projetos [/ Cenaric_Baixal sty &3
[E saveSimulation

B Exit
T RO NIGH Prade ]
43 Av. Brigadeiro Faria Lima £
B Properties 3% [BEEN
Property Value
Interval between frames (ms) 100.0
Name FAFENE® Semestre\Projetos I Cenario_Baixal.stv
Paint roads No
Show profile Yes
Propriedades:
Campo Descricao
Intervalo between frames (ms) Define o intervalo da percepc¢édo do agente
(milissegundos)

Name

Nome e localizacao atual da simulacao

Paint Roads

Define se se a simulacao sera executada
com o cenario preenchido (como esta no
editor) ou apenas exibira as bordas

Show profile

Define se ird mostrar a tela Depth Profile
como default no ambiente simulado

3.2. Salvar Simulacao

As simulacdes criadas poderdo ser armazenadas para posterior utilizacdo, através do

Menu File, opcdo Save Simulation ou mesmo através de seu botdo de atalho.
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[File] Simulation

Open Scenary
| Open Simulation {@ F:/FEI/8° Semestre/Projetos [/Cendrio_Baixal stv £ =0

< SaveSimulation «

B Exit

[N RUSINSH Praae

43 Av. Brigadeiro Faria Lima

—— Palette —

=
i@ﬁ
4

El Properties 52

Property Value
Interval between frames (ms) 1000
Name FAFENg® Semestre\ Projetos INCenario_Baixal.stv
Paint roads No
Show profile Yes

Apos isso, sera aberta uma tela na qual devera ser definida a localizacdo onde sera
salva e 0 nome desejado para a simulacéo.

£ Save simulation
@ elE Computer » Local Disk (C:) » £4rT 2|
‘ DrgEHiIE - EEE Views =+ ‘ Mew Folder
Favorite Links Rlame Date modi- | Type s
Ej DE— L grqugos de programas ]
More » R
.. FTDEMO
Folders R HP I
1% Computer = MSOCache
£, Local Disk (C:) || oraclexe
= HP_RECOVERY (D:[ ]| | Program Files
e DVD RW Drive (E) - ProgramData
- K]NC-TSTON (F:J. || SwSetup
@ publico (\\cadis) (! System.sav
g unifjcabral (Vicadi: Users
L8 Minhas Pastas de Il‘.ﬂ.l'INDOWS
M Mokia Phone Prow ™ -
File name: teste M
Save as type: | *.stw v]
= Hide Folders _Gen | [ Concel |




A mensagem abaixo deverd ser exibida, confirmando que a simulacdo foi salva com

SUCESSO.

= Success - Iﬁ

Simulation saved sucessfully.

3.3. Abrir Simulagao

As simulacbes ja criadas anteriormente podem ser carregadas no editor, para
reutilizacdo, atraves do Menu File, opcdo Open Simulation.

A busca pela simulacéo ja salva pode ser feita também, através do menu de atalho
Open Simulation e o arquivo salvo possuird extensdo .stv (tipo de arquivo gerado pelo

Simulador de Trafego de Veiculos).

A simulacdo sera carregada no ambiente de edicdo da forma como foi salva,
respeitando 0s objetos incluidos e suas localizagbes e trajetorias (caso tenham sido
definidas).



/= Editor - Simulador de Trafico de Veicu

Simulation

los : Departamento de Ciéncia da Computagao, Centro Universitario da FEL

Open Scenary
L Open Simulation > L@ F:/FEI/8° Semestre/Projetos [/ Cendrio_Baixal stv £ g
[ save Simulation 1
B et
T RO NIGH Prade
43 Av. Brigadeiro Faria Lima

§
=
] Properties 5% [BEEN
Property Value
Intervel between frames (ms) 1000
Name FAFENE® Semestre\Projetos I Cenario_Baixal.stv
Paint roads No
Show profile Yes

3.4. FUNCIONALIDADES DE AGENTE

3.4.1. Adicionar Agente

O Agente é uma entidade importante para o sistema, pois caso ele ndo seja incluido
no Editor, a simulacdo ndo sera iniciada.

Sua inclusdo pode ser feita da seguinte forma:

a) Com o cenario ja aberto, utilizar o menu Palette;

b) Selecionar o item Agent;
c) Definir no Editor a localizacdo desejada;

d) Alterar as propriedades do agente, caso seja necessario.



File  Simulation
El=IE)
5E Outline 22

3 Rua Jurubatuba

Rua Doutor Flaquer
€ Rua Nilton Prado
3 Av. Brigadeiro Faria Lima

El Properties &2
Property
Interval between frames (ms)
Name
Paint roads
Show profile

'@ F:/FE/8® Semestre/Projetos [ Cendric_Baixal.stv &2

1 1

Value

100.0

FAFENE® Semestret\Projetos M Cenario_Baixal.stv
Mo

Ves

wlador de Trafico de Veiculo:

[y Select

[} Marquee
i'/ (= Entities »*
b 4 Pedestrian

& Vehicle

WMake the agent

e

File Simulation
-Ble
B Outline 52
3 Rua Jurubatubz
3 Rua Doutor Flaquer
2 Rua Nilton Prado
3 Av. Brigadeiro Faria Lima
) Agentl

Property
Depth
Name
Velocity
X
Y

L *Fi/FE/2® Semestre/Projetos I/ Cendrio_Baixal.stv &

Value
600
Agentl

Palette

e




10

Propriedades:
Campo Descrigao
Depth Limite da visdo do agente (pixels)
Name Nome do agente
Velocity Velocidade da movimentacdo do agente

(pixels/segundo)

X Posicédo do agente no eixo x
Y Posicdo do agente no eixo y
3.4.2. Excluir Agente
Com excecdo das ruas definidas nos cenarios, todos os objetos podem ser excluidos do
Editor.

A exclusdo do Agente é feita através da opcdo Delete, a qual é visualizada com um

clique sobre o objeto com o botéo direito do mouse.

File Simulation

Ele
5 Outline 72 [ F:/FEYa° Semestre Projetos I/ Cendrio_Baixal.sty 71
3 RuaJurubstuba
3 Rua Doutor Flaquer
) Rua Nilton Prado
3 Av. Brigadeiro Faria Lima ?’ ;
GAEEH; <9 Undo Shape Creation
Redo
& AddPoint
El Properties 52

Property
Depth
Name
Velocity
X
¥

Value

600
Agentl
20

172

52

=
i@ﬁ
4
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3.5. FUNCIONALIDADES DE OBJETO

3.5.1. Adicionar Objeto

Como objeto, podemos entender Agente, Pedestre, Veiculo e Rua. Trataremos

nessa se¢do, os itens Veiculo e Pedestre.
Para inclui-los, seguimos os seguintes passos:

a) Com o cenario ja aberto, utilizar o menu Palette;
b) Selecionar o item Pedestrian ou Vehicle;
c) Definir no Editor a localizacdo desejada;

d) Alterar as propriedades do pedestre, caso seja necessario.

File Simulation

Ble
8% Outline 52 [ *F:/FEl/8° Semestre/Projetos I/ Cendrio_Baixal st &1 =g
4% RuaJurubatuba b [y select
3 Rua Doutor Flaquer {71 Marquee
42 Ruz Nitton Prado 8 (= Entities -
3 Av. Brigadeiro Faria Lima g -
a Agentl
® Vehicle
<3 A{Make a pedestrian
1 Properties 5 BEEN
Property Value
Depth 600
Name Agentl
Velocity 20

X 172
¥ 52
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Eile Simulation
S Hle
o=

o= Outline &2

€% Rua Jurubatube
L}
L

Rua Nilton Prado

) Agentl

El Properties &2

Property
Depth
Name
Velocity
X
¥

Rua Douter Flaquer

Av. Brigadeiro Faria Lima

L *Fi/FE/2® Semestre/Projetos I/ Cendrio_Baixal.stv &%

*

Value
600
Agentl
20

172

52

=g
b [y select
73 Marquee
i'f (= Entities >
b 4 Pedestrian

Make a vehicle

e

File  Simulation
El=IE)

5E Outline 22

Rua Jurubatuba

Rua Doutor Flaquer
Rua Nilton Prado

) Agentl
£ Pedl
@ Vehiclel

El Properties &2

Name
Velocity
X

Y

Av. Brigadeiro Faria Lima

'@ “F/FEI/&® Semestre/Projetos I/ Cendrio_Baixal stv i1

Value
Vehiclel
20

77

52

[} Select

{7} Marquee

(= Entities *
: § Pedestrian

& Vehicle

=l Agent

£

e
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Para ambos 0s objetos, as propriedades parametrizaveis sao:

Campo Descrigcdo

Name Nome do pedestre / veiculo

Velocity Velocidade da movimentagédo do pedestre /
veiculo (pixels/segundo)

X Posicao no eixo x do pedestre / veiculo

Y Posicao no eixo y do pedestre / veiculo

3.5.2. Excluir Objeto

Além da exclusdo do Agente, € possivel tambem excluir os veiculos e pedestres
inseridos no Editor. A exclusdo pode ser realizada atraves da opcdo Delete, a qual é

visualizada com um clique sobre o objeto com o botdo direito do mouse.

- Editor - Simulador de Trafico de Veiculos : Departamento de Ciénda da Computagao, Centro Universitario da FEI

File Simulation

Blo

BF Outline 52 L *F/FEL/8° Semestre/Projetos I/ Cenario_Baixal.stv &% =a

3 Rualurubatubz ‘

3 Rua Doutor Flaquer
2 Rua Nilton Prado

3 Av. Brigadeiro Faria Lima 5
) Agentl < Undo Shape Creation

4 Pedl
& Vehiclel

4 Add Point

[ Properties i [GEEN
Property Value

Name Vehiclel

Velocity 20

X 17

Y 52
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3.6. FUNCIONALIDADES DE TRAJETORIA

3.6.1. Adicionar Ponto da Trajetéria

Os objetos incluidos no Editor, para que tenham alguma acdo na simulacéo, devem
ter seus pontos de trajetoria definidos. Essa definicdo é realizada através da opcdo Add
Point, a qual é visualizada com um clique sobre o objeto (Agente, Pedestre ou Veiculo)

com o botdo direito do mouse.

O ponto serd incluido proximo ao objeto em questdo e pode ser movido para a
localizagdo desejada. Caso ele seja colocado fora das ruas ou a uma distancia muito
grande do objeto, ela sera direcionada ao ponto mais proximo desse.

Para uma trajetéria longa, mais pontos devem ser definidos, sendo que o segundo
ponto inserido levard em conta a distancia a que se encontra do primeiro, € assim por

diante. Compondo dessa forma, a trajetéria a ser seguida pelo objeto durante toda a

simulacéo.

File Simulation
Ble

BE Outline 52 {@ “F:/FEL/3° Semestre/Projetos I/ Cendrio_Baixal.stv &1 =8
3 Rualurubatubs ‘
3 Rua Doutor Flaquer
3 Rua Nilton Prado
& Av. Brigadeiro Faria Lima =
] Agentl <" Undo Shape Creation
4 Pedl Redo

& Vehiclel
% Delete

<P - AddPoint

(]
e
4

El Properties 2

Property Value
Name Vehiclel
Velocity 20
X 7
¥ 52
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File Simulation
Blo
8% Outline 52 (@ *F:/FE}/2? Semestre/Projetos I/ Cendrio_Baixal stv &1
3 Rua Jurubatuba
3 Rua Doutor Flaquer
2 Rua Nilton Prado
3 Av. Brigadeiro Faria Lima
a Agentl
4 Pedl
@® Vehiclel
e pt2

El Properties &2

Value

Instant 0
Name pt2

Parent Entity Vehiclel
X

¥ 456

Propriedades:

¥ [Ty Select

{17} Marquee
g;BEnntia; >
3 4 Pedestrian

| M Vehicle

il Agent

=
e
4

Campo

Descricao

Instant

Instante de tempo do ponto

Name

Nome do ponto de trajetoria

Parent Entity

Nome do objeto ao qual o ponto esta
vinculado

X

Posicdo do ponto no eixo X

Y

Posicdo do ponto no eixo y

4. FUNCIONALIDADES DO SIMULADOR

4.1. Iniciar Simulagao

Apos a definicdo dos itens necessarios no Editor, como cenario, objetos e suas

posicBes como também seus pontos de trajetdria, a simulacdo pode entdo ser executada.
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Como fazer:

a) Com uma simulagdo aberta, acessar o menu Simulation e escolhe a opg¢éo

Execute Simulation ou clicar no botdo de atalho Execute Simulation.

[/ Editor - Simulador de Trafico de Veiculos : Departamento de Ciéndia da Computagao, Centro Universitéario da FEI

e

<3 Execute Simulatios :

= Outline 52 '@ F/FE/8° Semestre/Projetos [ Testes/Cendricld.sty &2 =g

3 Rua Brig. Luis Anténio  + [Ty Select
3 RuaRuall

€3 Rua Avenida0l

3 Rua AR

3 Av. Pauliste

B Av. Teste

3 Av. Principe Humberto
@ Av.CCC

3 Av. Getilio Vargas

5 Av.BBE

3 Av.PPP

3 Av. Testel

] Agentl

® ptls

s ptld

° pt20

s pt1

s pt22

® Vehiclel

]

& Vehicle2

o pt2d

& Vehicle3

o pt2s

® Vehicled

s pt26

® Vehicles

s pt27 -

{711} Marquee
g = Entities *
B & Pedestrian
& Vehicle
it =l Agent

mn

El Properties 2

)
e
4

Property Value
Interval between frames (ms) 100
Name TesteCenariol
Paint roads No
Show profile No

b) O mddulo Simulador sera exibido. Caso desejado, os itens Show Depth Profile e
Show Details irdo permitir a visualizacdo das janelas Depth Profile e Inferences e Details,

respectivamente;
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Show Depth Profile

Depth Profle__—> L= ]

Inferences and Details

Braking
Overtaking Needed

Duration (ms): 0000 Assimilated profiles: 0

c) Clicar no bot&o para iniciar;

mulador de Trafego de Veiculos - TesteCenario2

Show Depth Profile Show Details| Waiting to start simulation
Start simulation

Depth Profile L= ]

Inferences and Details =]

Unsafe Braking

Overtaking Needed

Duration (ms): 0000 Assimilated profiles: 0




d) A tela abaixo sera exibida para que o caminho do arquivo plwin.exe, referente
ao Prolog, seja definido. Essa tela seré exibida apenas no primeiro acesso ao aplicativo ou

quando o arquivo néo for localizado no caminho definido como default.

o - =

- The Prolog path cannot be found.Please, type the full Prolog path, including the file name.

|C:1Prn|uglbimpIwin.exe| |

OK Cancel

e) A simulacdo sera executada.

) Simulador de Trafego de Veiculos - TesteCenariol

L

Depth Profile

VenbEs

Inferences and Details =]

Collision 4 Unsafe Braking Veliclsd Vebiclel | Vehicle3
Risk . Overtaking Needed H n

Duration (ms): 7008 Assimilated profiles: 39

4.2. Exibir Perfil de Profundidade

Quando a simulagdo é executada, sdo exibidos os perfis de profundidade de acordo
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com a visdo do agente. Conforme informado na secdo 4.1 Iniciar Simulagdo, a
visualizacdo do perfil é realizada com um clique na op¢do Show Depth Profile, ja no
Simulador, ou ainda no Editor, através da opcdo Mostrar Perfil das propriedades da

simulagéo.

Nesse Ultimo caso, ao executar a simulacdo, a janela Depth Profile ja sera trazida

como default.

< Editor - Simulador de Trafico de Veiculos : Departamento de Ciéncia da Computagio, Centro Universitério da FEL
File Simulation
S Hle
5 Outline 52 (8 F:/FEL/87 Semestre/Projetos I Testes/Cendriold.stv 52 =g
% Rua Brig. Luis Anténie = ‘
4% Rua Ruall B
5 Rua Avenidall
€3 Rua AAA
€ Av. Paulista
@ Av. Teste
€5 Av. Principe Humberto
€8 Av. CCC
5 Av. Getiilio Vargas
€5 Av.BBB
5 Av.PPP
B Av. Testel
] Agentl
» ptls
s ptld
» pt20
s pt2L
. p22
@ Vehiclel
s p3
@® Vehicle2
s ptd
® Vehicle3
s pt2s
® Vehicled
* pi2s
@ VehicleS
. pt27 f

=] Properties &% BEEN
Property Value
Interval between frames (ms) 100

m

Name TesteCenariol
Paint roads Mo

Show profile = -



