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Entrada para o Simulador do
Mundo do Wumpus em Prolog



Especificacao da Entrada para o
simulador

Em exemplo de especificacao do Mundo do Wumpus (para o mundo do
slide anterior) atraveés de faios Prolog poderia ser:

abismo([1,3]).
abismo([3,3]).
abismo([4,4]).
wumpus([3,1]).
ouro([3,2]).
agente([1,1],leste).
saida([1,1]).
vivo_wumpus(sim).
vivo_agente(sim).
Ou entao, assumimos que os 4 ultimos fatos descrevem parte das regras
do jogo, ou seja, no inicio do jogo sempre € verdade que:
— 0 agente e o wumpus estao vivos
— 0 agente sempre inicia na posicao [1,1] e voltado para o leste
— A saida é mesma que a entrada ©

Assim, a especificacdo do Mundo do Wumpus do nosso exemplo ficara ...



Padrao de especificacao adotada
para a correcao do EP2:

abismo([1,3]).
abismo([3,3]).
abismo([4,4]).
wumpus([3,1]).
ouro([3,2]).

Ou seja, para descrever um Muundo do Wumpus novo basta indicar as
posicoes de abismos, do wumpus e as posicoes com ouro. Assim,
um outro exemplo de mundo poderia ser:

abismo([4,3]).
abismo([3,4]).
wumpus([1,4]).
ouro([1,2]).
ouro([3,2]).
ouro([4,1]).



