INSCRICOES: 01.12.2009 a 01.03.2010

EDITAL IME-009/2009.

EDITAL DE ABERTURA DE INSCRICAO A CONCURSO PARA PROVIMENTO
DE 1 (um) CARGO DE PROFESSOR DOUTOR (INGRESSANTE NA CARREIRA
DOCENTE) JUNTO AO DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTAGAO DO
INSTITUTO DE MATEMATICA E ESTATISTICA DA UNIVERSIDADE DE SAO
PAULO (IME).

Paulo Domingos Cordaro, Diretor do IME, faz saber que, de acordo com a
decisdo adotada pela Congregacdo desta Unidade em 26.11.2009, acham-se
abertas, na Assisténcia Técnica Académica do IME, das 09:00 as 17:00 horas,
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da primeira publicacdo deste
Edital no Diario Oficial do Estado de S&o Paulo, as inscricbes ao concurso publico
para provimento de 1 (um) cargo de Professor Doutor, referéncia MS-3, em regime
de RDIDP, cargo de n® 1096036 e claro de n® 337129, recebendo o salario de R$
6.707,99 (maio/2009), junto ao Departamento de Ciéncia da Computacao deste
Instituto, com base nos programas das disciplinas ministradas, MAC-323
“Estrutura de Dados”, MAC0332 Engenharia de Software, MAC0438 Programacao
Concorrente, MAC4722 Linguagens, Autdmatos e Computabilidade, MAC5710
Estrutura de Dados e sua Manipulacdo, MAC5711 Analise de Algoritmos,
MAC5714 Programacédo Orientada a Objetos, MAC5718 Recuperacdo de
Informag&do, MAC5720 Teoria dos Automatos Finitos, MAC5722 Complexidade
Computacional, MAC5723 Introducdo a Criptologia, MAC5724 Palavras,
Autdbmatos e Algoritmos, MAC5725 Linguistica Computacional, MAC5726 Biologia
Computacional, MAC5727 Algoritmos de Aproximacdo, MAC5729 Raciocinio sobre
Conhecimento, MAC5732 Introdugdo a Verificacdo de Programas, MAC5733
Teoria de Programacdo em Logica, MAC5734 Teécnicas de Programacao
Declarativa, MAC5739 Inteligéncia Artificial, MAC5740 Algoritmos Paralelos e
Arquiteturas VLSI, MAC5741 Introducdo a Algoritmos e Arquiteturas Paralelas,
MAC5742 Introdugdo a Computacdo Paralela e Distribuida, MAC5743
Computacdo Movel, MAC5744 Introducdo a Computacdo Grafica, MAC5745
Processamento Digital de Imagens Teoria e Aplicagcdes, MAC5746 Bases da
Morfologia Matematica para Analise de Imagens, MAC5747 Geometria
Computacional, MAC5748 Sintese de Imagens Digitais, MAC5749 Analise e
Reconhecimento de Formas: Teoria e Pratica, MAC5750 Teoria e Construcao de
Compiladores, MAC5753 Sistemas Operacionais, MAC5758 Introdugédo ao
Escalonamento e Aplicacdes, MAC5760 Introducdo aos Sistemas de Bancos de
Dados, MAC5767 Introdugcdo ao Processamento de Alto Desempenho, MAC5768
Visdo e Processamento de Imagens - Parte I, MAC5769 Visdo e Processamento
de Imagens - Parte Il, MAC5770 Introducéo a Teoria dos Grafos, MAC5771 Teoria
dos Grafos, MAC5773 Teoria dos Matroides, MAC5774 Teoria Extremal dos
Conjuntos, MAC5775 Métodos Probabilisticos em Combinatéria e em Teoria da
Computacéo I, MAC5776 Métodos Probabilisticos em Combinatéria e em Teoria
da Computacgédo Il, MAC5777 Reconhecimento de Objetos por Analise Estrutural e
Temporal de Padrdes, MAC5778 Sistemas Baseados em Conhecimento,
MAC5780 Programacdo Inteira, MAC5781 Otimizacdo Combinatéria, MAC5784
Inteligéncia Artificial em Jogos de Computador, MAC5785 Software Confiavel:
Desenvolvimento Formal, MAC5786 Principios de interagdo homem computador,
MAC5787 Logicas Nao-Classicas e suas Aplicacbes, MAC5788 Planejamento em
Inteligéncia Artificial, MAC5790 Programacao Linear, MAC5791 Programacédo Nao
Linear, MAC5793 Problemas de Grande Porte em Programacdo Matematica,
MAC5794 Elementos de Economia Matematica, MAC5795 Algebra Linear
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Computacional, MAC5796 Métodos de Otimizacdo em Financas, MAC5797
Métodos Numéricos de Otimizacdo, MAC5798 Desenvolvimento de Sistemas
Colaborativos, MAC5800 Informacdo, Comunicacdo e a Sociedade do
Conhecimento, MAC5811 Projeto e Analise de Algoritmos, MAC5820 Teoria dos
Semi-grupos e Aplicacbes, MAC5825 Semigrupos Finitos e Algebra Universal,
MAC5826 Métodos de Criptoanalise em Criptografia, MAC5829 Quase-
aleatoriedade, MAC5832 Aprendizagem Computacional: modelos, algoritmos e
aplicagbes, MAC5833 Andlise Idempotente, MAC5840 Algoritmos e Arquiteturas
Paralelas Sistolicas, MAC5841 Técnicas de Paralelizacdo em Compiladores,
MAC5845 Morfologia Matematica, MAC5850 Computabilidade e Tratabilidade via
Logica, MAC5854 Sistemas de Middleware, MAC5855 Topicos Especiais em
Desenvolvimento para Web, MAC5856 Desenvolvimento de Software Livre,
MAC5857  Desenvolvimento de  Sistemas Web para Apoio ao
Ensino/Aprendizagem, MAC5862 Indexagdo de Dados, MAC5863 Sistemas de
Middleware Avancados, MAC5871 Grafos Infinitos, MAC5880 Poliedros em
Otimizacdo Combinatéria, MAC5881 Combinatoria Poliédrica e o Método dos
Planos-de-corte, MAC5885 Fundamentos Metodoldgicos para Inteligéncia Atrtificial,
MAC5890 Processos de Controle Descentralizado, MAC5891 Métodos de Pontos
Interiores em Programacao Linear, MAC5892 Analise Convexa e Otimizacao,
MAC5900 Computacdo Musical, MAC 5910 Programacédo para Redes de
Computadores, MAC5912 Introducdo a Redes Booleanas Probabilisticas,
MAC5915 Laboratério de Visdo Computacional e Processamento de Imagens,
MAC5918 Processamento e Analise de Imagens Médicas.

1. O concurso se regera pelos artigos 125 e 148 do Regimento Geral da USP
e demais disposicdes estatutérias e regimentais pertinentes estando aberto a
todos os interessados que puderem comprovar as exigéncias contidas no item 3.

2. O candidato devera solicitar sua inscricdo mediante requerimento, dirigido
ao Diretor do IME, contendo endereco atualizado, especialidade escolhida e
relacdo dos documentos apresentados.

3. No ato da inscricdo o candidato devera apresentar:

I. Prova de quitacdo com o Servico Militar, para os candidatos do sexo
masculino;

Il. Titulo de Eleitor e comprovante de votacdo da Ultima eleicdo, prova de
pagamento da respectiva multa ou a devida justificativa (copia acompanhada do
original);

[ll.Memorial circunstanciado, em 10 (dez) vias, no qual sejam comprovados 0s
trabalhos publicados, as atividades realizadas pertinentes ao concurso e as
demais informacdes que permitam avaliacdo de seus méritos, acondicionada(s)
em pasta(s) ou caixa(s), devidamente etiquetadas, com nome do(a) candidato(a),
namero do edital e uma lista dos documentos nela contida; essa documentacgéo
sera devolvida aos candidatos apdés a publicacdo do concurso;

IV A prova de que é detentor do titulo de Doutor outorgado pela USP, por ela
reconhecido ou de validade nacional.

4. Os docentes em exercicio na Universidade de Sao Paulo, seréo
dispensados da apresentacado dos documentos referidos nos itens Il e Ill acima,
desde que as tenham cumprido por ocasiao de contrato inicial.

5. Os candidatos estrangeiros serdo dispensados da apresentacdo dos
documentos referidos nos itens Il e Il acima, devendo apresentar cOpia de visto
temporario ou permanente, que faculte o exercicio de atividade remunerada no
Brasil.

6. As inscricOes serdo julgadas pela Congregacdo em seu aspecto formal,
publicando-se a decisao em edital.



7. O concurso devera ser realizado no prazo de trinta a cento e vinte dias apés
a aprovacao das inscricoes.

8. As provas deverao ser realizadas em portugués e consistirdo de:
| Julgamento de memorial com prova-publica de arguicao (peso 5);
Il Prova Didatica (peso 2);

lIl Prova Escrita (peso 3).

9. O julgamento do memorial, expresso mediante nota global incluindo
arguicao e avaliagdo devera refletir o mérito do candidato.

10. No julgamento do memorial a comissdo devera apreciar:

|. Producéo cientifica, literaria, filosofica ou artistica;

Il. Atividade didatica universitaria;

lll. Atividades relacionadas a prestacao de servicos a comunidade;
V. Atividades profissionais, ou outras, quando for o caso;
V. Diplomas e outras dignidades universitarias.

11. A prova de Avaliacdo Didatica versard sobre os programas das seguintes
disciplinas:

MAC-323 “Estrutura de Dados”. programa : Listas ligadas: listas simples,
duplas, circulares, ortogonais e matrizes. Alocac¢do dindmica de memoria. Pilhas e
filas. Arvores: implementac&o, algoritmos de busca, insercdo e remoc&o. Arvores
binarias de busca, arvores balanceadas: AVL, rubro-negras, B-arvores.
Representacdo de conjuntos. Estruturas abstratas de dados, encapsulamento.
Exemplos de aplicacdes de estruturas de dados.

12. A prova de Avaliagdo Didatica aplicam-se as seguintes normas:

I. A Comissao Julgadora, com base nos programas acima, organizara uma
lista de dez pontos, da qual os candidatos tomardo conhecimento, imediatamente
antes do sorteio do ponto.

Il. A realizac&o da prova far-se-a vinte e quatro horas ap0s o sorteio do ponto.
lll. O candidato podera utilizar o material didatico que julgar necessario.

IV. A duragcdo minima da prova serd de quarenta minutos e a maxima de
sessenta.

V. A prova sera publica.

13. Para a prova de Avaliacdo Didatica os candidatos serdo divididos em
grupos de no maximo trés, respeitada a ordem de inscricdo para fins de sorteio e
realizacdo da prova.

14. A Prova Escrita versard sobre as areas caracterizadas pelos seguintes
programas de disciplinas:

MACO0332 “Engenharia de Software, programa: 1) Gerenciamento de projeto.
2) Estimacdo de custos. 3) Analise e especificacdo de requisitos. 4)
Especificacdes formais. Interface com o usuario. 5) Modelagem de dados.
Técnicas e modelagens para projeto e implementacdo: arquitetura de projeto,
projeto estruturado, projeto orientado a objetos. 6) Gerenciamento de versdes e
configuragcbes. 7) Verificacdo: testes, revisdes e inspecdes. 8) Validacdo e
certificacdo de qualidade. 9) Manutencdo. 10) Documentacdo. MAC0438
“Programacao Concorrente”, programa : 1) Conceitos basicos: processos, threads,
interrupcdes, escalonamento. 2) Aspectos de implementacdo e concorréncia. 3)
Propriedades de seguranca e imparcialidade. 4) Modelos de concorréncia. 5)
Semantica e implementagédo de mecanismos de sincronizagédo. 6) Problemas de
programacao concorrente: deadlock, alocacdo de recursos, leitura e escrita
concorrente, exclusdo mutua, consenso. 7) Semantica e implementacdo de
mecanismos de comunicacdo. 8) Programacdo concorrente em UNIX. 9)
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Algoritmos baseados em variaveis compartilhadas: Dijkstra, Peterson, consenso.
10) Algoritmos baseados em envio de mensagens. MAC4722 “Linguagens,
Autdmatos e Computabilidade”, programa : 1 Linguagens Regulares. 1.1 Autbmato
finito. 1.2 N&o-determinismo. 1.3 Aplicacées de autbmato finito. 1.3 Expressdes
regulares. 1.4 Aplicacdes de expressdes regulares. 1.5 Linguagens que nao sao
regulares. 2 Linguagens livres de contexto. 2.1 Gramaticas livres de contexto. 2.2
Aplicacbes de gramaticas livres de contexto. 2.3 Autdomato de pilha. 2.4
Linguagens que ndo sao livres de contexto. 3 Maquinas de Turing. 4
Decidibilidade. 4.1 Linguagens decidiveis. 4.2 O problema da parada. 4.3
Linguagens indecidiveis. MAC 5710 “Estruturas de Dados e sua Manipulagcao”,
programa : 1.Listas lineares: pilhas, filas, filas duplas; fila de prioridade; alocacéao
sequencial e alocacgao ligada; listas circulares; listas duplamente ligadas; matrizes
e listas ortogonais. 2.Arvores: terminologia, representacdo; algoritmos de
manipulacdo e percursos em arvores binarias. Arvores de busca binaria; arvores
de busca AVL; arvore de busca oOtima. B-arvores. 3.Representacdo de conjuntos.
4.Grafos e suas representagbes. 5.Exemplos de aplicagbes das diversas
estruturas de dados. 6.Ensino e programacdo de uma linguagem para
processamento de listas. MAC 5711 *“Andlise de Algoritmos”, programa : 1.
Elementos de andlise assintdtica: notacdo 0 2. Solucdo de recorréncias. 3.
Probabilidade discreta. 4. Anédlise de desempenho de alguns algoritmos classicos:
ordenacao, hashing, manipulacdo de arvores binarias, algoritmos sobre de cadeias
de caracteres, matrizes polindbmios, grafos e aritmética inteira. 5. Analise de pior
caso e de caso médio. 6. Técnicas de projeto de algoritmos: divisdo-e-conquista,
programacao dinamica, algoritmos gulosos, algoritmos probabilisticos. 7. Nocdes
da teoria de complexidade: as classes P, Np, e CoNP. MAC 5714 “Programacao
Orientada a Objetos”, programa : 1. classes e objetos; 2. mensagens e métodos;
3. subclasses: heranca, poliformismo; 4. classes abstratas; 5. analise e projeto; 6.
0 catalogo de padrbes e suas aplicacdes; 7. Smalltalk v5, C++, Java: classes
versus tipos, tipos estaticos e dindmicos, métodos de resolucdo de mensagens,
metaclasses, templates. MAC 5720 “Teoria dos Autdmatos Finitos”, programa :
Autdbmatos e conjuntos reconheciveis. Autdbmatos deterministicos. Monoides
sintaticos. Multiplicidades com coeficientes num semianel. Conjuntos racionais.
Relacdes racionais. Maquinas sequénciais. Palavras infinitas. MAC 5722
“Complexidade Computacional”, programa : 1) Maquinas de Turing. 2) Variantes
de Maquinas de Turing. 3) Definicdo de algoritmos. 4) Tese de Church-Turing. 5)
Complexidade de tempo. 6) A classe P. 6) A classe NP. 7) NP-completude. 8)
Problemas NP-completos. 9) Complexidade de espaco. 10) Teorema de Savitch.
11) Classe PSPACE. 12) As classes L e NL. 13) NL-completude. 14) NL e coNL.
MAC 5723 “Introducdo a Criptologia”, programa : 1. Métodos tradicionais de
criptologia, tais como sistemas mono e polialfabéticos e sistemas rotores.
Criptoanalise utilizando técnicas da estatistica e da algebra linear. 2. O DES (Data
Encryption Standard). 3. Outros métodos contemporaneos baseados na
intratabilidade computacional do problema da mochila e da fatoragcdo de niameros.
4. Sistemas de distribuicdo de chaves publicas e secretas. Assinatura digital e
autenticacdo. MAC 5724 “Palavras, Autdomatos e Algoritmos”, programa :
Autdmatos finitos e sua representacdo no computador. Técnicas de espalhamento.
Representacdo de conjuntos finitos de palavras, operacfes sobre autdbmatos
aciclicos. Algoritmos de busca de uma palavra num texto: autémato reconhecendo
A*f, Knuth-Morris-Pratt, Boyer-Moore, Crochemore-Perrin. Algoritmos de busca de
uma expressao racional num texto. Autbmato dos sufixos de uma palavra e suas
aplicacdes. Comparacao de palavras, algoritmos diferenciados de arquivos (diff) e
de Biologia Molecular. Compressao de palavras, métodos estaticos, adaptativos,
aritméticos e de substituicdo de textos. MAC 5725 “Linguistica Computacional”,

programa : 1. Conceitos Basicos: formalizacdo de linguagens e gramaticas;
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hierarquia de chimski; Gramaticas Livres de Contexto. 2. Parte | - Reconhecedores
Sintaticos: a) Gramaticas de Clausulas Definidas (GCDs). b) Reconhecimentos de
gramaticas livres de contexto e GCDs; GCDs em Prolog. ¢) Concordéancia e
oracdes subordinadas adjetivas. d) Reconhecimento pelo método de tabulacéo
(Chart Parsing). 3. Parte 1l - Interface Sintatico-Semantica: a) Gramaticas
Categoricas. b) Sistemas de inferéncia: Sistemas de Sequientes de Gentzen;
Deducédo Natural. ¢) Introducdo ao Calculo-. Reducdes Beta e n. Formas normais
e a propriedade de Church-Rosser. d) Representacdo semantica por meio do
Célculo-. O Isomorfismo de Curry-Howard entre -termos e Deducdo Natural em
Gramatica Categorica. e) Quantificadores de linguagem natural. f) Implementacéo
em GCD da estracao semantica. 4. Parte Ill - No¢cOes de aprendizado automatico
de linguagem: a etiquetagem gramatical das palavras em textos. a) Métodos
probabilisticos. Cadeias de Markov. Cadeias de Marjov Ocultas (CMOs). b)
Etiguetagem de classes gramaticais por CMOs. c¢) Métodos transformacionais. O
Algoritmo de Brill. d) Etiguetagem de classes gramaticais pelo método de Birill.
MAC 5726 “Biologia Computacional”, programa : 1. Comparacéo de sequéncias e
suas variagles; 2. Busca de sequéncias em base de dados; 3. Montagem de
fragmentos de DNA; 4. Mapeamento fisico do DNA; 5. Rearranjo de Genomas; 6.
Predicido de estruturas moleculares; 7. Arvores filogenéticas. MAC 5727
“Algoritmos de Aproximacao”, programa: 1) Recapitulacdo de resultados basicos
sobre grafos, complexidade computacional e probabilidade; 2) Métodos de
desenvolvimento de algoritmos de aproximacdo: métodos métricos, métodos
aleatorios, métodos baseados em programacdo semidefinida e métodos primais-
duais; 3) Algoritmos de aproximacao para problemas de escalonamento, de bin
packing, de geometria computacional, e problemas de otimizacdo sobre grafos
(coberturas, empacotamentos, conectividade e cortes); 4) Complexidade de
aproximacoOes: classes de complexidade Max SNP e APX, reducdes, alguns
resultados negativos de aproximacdo. MAC 5729 “Raciocinio sobre
Conhecimento”, programa : Revisdo de crencas: o modelo AGM, motivacao,
postulados, construcbes e suas limitacdes; 2. Revisdo de crencgas: modelos
alternativos, bases, tolerancia a inconsisténcia, relevancia; 3. Loégicas nao
monotdnicas: légica de defaults, circunscricdo, l6gicas preferenciais; 4. Légicas
epistémicas, operadores de conhecimento, crenca; 5. Conhecimento distribuido,
interacdo entre agentes. MAC 5732 “Introducdo a Verificacdo de Programas”,
programa : Estudo de trés métodos para verificacdo da correcdo de programas: o
método de Floyd (inducdo sobre assertivas), o método de Hoare (célculo
axiomatico) e o método de Scott (pontos fixos). Os métodos serdo aplicados a
programas escritos em fragmentos de algumas linguagens de programacéo, cujas
semanticas serdo descritas na forma operacional e denotacional. O estudo tera
como objetivo tanto a descri¢do rigorosa e precisa das semanticas das linguagens
alvo quanto as provas de correcdo dos programas considerados. As ferramentas
necessarias ao desenvolvimento do programa (calculo de predicados, ordens
parciais, pontos fixos, etc.) serdo discutidas na medida do necessario. MAC 5733
“Teoria de Programacdo em Logica”, programa : 1. Logica de 1a. ordem e Prova
de Teoremas -- Revisdo; 2. Modelos de Herbrand; 3. Resolucéo; 4. Resolucéao
SLD e Programacdo em Clausulas Definidas (PCD); 5. Modelos de PCD's.
Correcéo e Completude da Resolucdo SLD. Estratégias de Resolucdo "fairness”;
6. "PCD=Maquina de Turing"; 7. Negacdo por Falha Finita. Resolugdo SLDNF e
Programacdo em Clausulas Normais (PCN); 8. Modelos de PCN's - Modelos por
Pontos Fixos; 9.Modelos de PCN's - Modelos Modais; 10.Modelos de PCN's -
Modelos pela Completude de Clark; 11.Extensfes de Programacdo em Logica.
MAC 5734 “Técnicas de Programacéo Declarativa”, programa : 1. Logica de 1la.
ordem, Prova Automética de Teoremas, resolucdo, negacdo por falha finita,
SLDNF - reviséo; 2. Bancos de dados dedutivos; 3. Listas e funcdes; 4. Numeros e
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aritmética; 5. Predicados meta e extra-logicos; 6. "Cut" e "fail"; 7. Disciplina de
programacdo em logica, editores e ambientes de programacdo; 8. Listas de
diferencas; 9. Avaliacdo parcial;10. "DCG's"; 11. Programacdo em ordens
superiores; 12. Meta-Programacédo;13. Programacdo em logica com tipos. MAC
5739 “Inteligéncia Artificial”, programa : Fundamentos da Inteligéncia Artificial.
Arquiteturas de agentes inteligentes. Métodos de busca heuristica. Métodos de
busca local e gulosa. Jogos adversariais. Planejamento classico. Planejamento
pratico. Grafo de planejamento. Planejamento e execucdo. Aprendizagem de
magquina. Aprendizagem supervisionada. Aprendizagem de redes neurais e redes
de crenca. Aprendizagem por reforco. Agentes robéticos. Comunicacdo e
percepcao. MAC 5740 “Algoritmos Paralelos e Arquiteturas VLSI”, programa : 1.
Introducdo: tecnologia VLSI. Oportunidade e limitacbes. 2. Sistemas paralelos
sistolicos: caracteristicas e exemplos, topologias mais comuns. 3. Aplicacdes:
computacdo matricial, problemas de busca e ordenacdo, fila de prioridade,
processamento de sinais (filtro, convolugdo, FFT etc.) 4. Topicos avancados:
decomposicdo de problemas, complexidade de entrada e saida, modelos de
complexidade para VLSI. MAC 5741 “Introducdo a Algoritmos e Arquiteturas
Paralelas”, programa : 1. Paralelismo (definicdo, conceitos, mitos); 2. Modelos
(PRAM, memoria distribuida, redes de interconexao); 3. Hierarquia (limites
inferiores, simulacdo entre modelos); 4. Algoritmos de ordenacdo paralelos
(PRAM, grade, anel, hipercubo); 5. Ferramentas do paralelismo (prefixo paralelo,
divisdo e conquista (em cascata), estrutura de dados paralelas); 6. Circuitos e
classes de complexidade (classe NC, nocdo de problemas P-completo). MAC
5742 “Introducdo a Computacdo Paralela e Distribuida”, programa : Objetivos,
problemas e conceitos basicos, tipos e granularidades de paralelismo, arquiteturas
de sistemas paralelos e distribuidos, topologias de interconexdo, protocolos de
comunicagcdo, mecanismos de comunicagcdo e sincronizagdo, linguagens e
sistemas de programacao, algoritmos paralelos e distribuidos, aplicacbes. MAC
5743 “Computacdo Mével”, programa : Os principais assuntos estudados serdo: 1.
Introducdo: problemas relacionados a Mobilidade, Tecnologias de Comunicacao
sem Fio, O conceito de Célula, Arquiteturas de Sistemas, Aplicagdes; 2. Conceitos
Basicos de Sistemas Moveis: Transmissao por Infra-Vermelho e Radio-
Frequéncia, Redes locais sem fio, Layout e Capacidade de Células, Alocacdo de
Canais, Hand-Off; 3. Arquiteturas de Software: Modelos de Computacdo Movel,
Adaptabilidade ao Ambiente, Operacdes desconectadas, Mobilidade de Dados e
Cddigo, Agentes Moveis, Tolerancia a Falhas; 4. Protocolos: [P movel,
Tunelamento, Roteamento, TCP para Computagdo Movel, Multicast; 5.
Gerenciamento de Informacdo: Difusdo, Modelo Push-Pull, Caching, Difuséo
dindmica e Consisténcia; 6. Gerenciamento de Localizacdo: Problematica,
Esquema de Duas Camadas, Caching por Usuario, Esquemas hierarquicos,
Diretorios regionais; 7. Sistemas de Informagdo Mobveis (Estudo de Casos):
apresentacdo de seminarios (pelos alunos) sobre sistemas atuais. MAC5744
“Introdugdo a Computagcdo Grafica”, programa : 1. Visdo geral da Computacéo
Grafica. 2. Conceitos Fundamentais de Cor e Sistemas de Cores. 3. A geometria
da Computacdo Grafica. 4. Imagem Digital e Quantizacdo de cores. 5. Objetos
graficos bi- e tri-dimensionais. 6. Sistemas de Modelagem e Hierarquias. 7.
Camera Virtual e Sistemas de Visualizagdo. 8. Recorte, Visibilidade e
Rasterizacdo. 9. Conceitos basicos de "Ray-Tracing" e Radiosidade. 10. Conceitos
basicos de renderizacdo Volumétrica. 11. Textura. MAC 5745 “Processamento
Digital de Imagens Teoria e Aplicacdes”, programa : Principios fisicos de formacéo
de imagens. Sistema visual Humano. Sensores para a aquisicdo de imagens.
Amostragem e Quantizacdo. Visualizadores de imagens. Transformacdes
aplicadas a imagens. Visualizagao, codificagéo, realce, restauracdo, segmentacgao
e andlise. Sistemas de processamento de Imagens. Topologia Digital e medidas.
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Reconhecimento de Padrdes. Teoria de Informacdo. Transformadas. Filtros
Lineares. Morfologia Matematica. MAC 5746 “Bases da Morfologia Matematica
para Andlise de Imagens”, programa: Morfologia sobre subconjuntos:
transformacdes invariantes por translacéo; erosdo, dilatacdo, abertura e
fechamento; transformacfes sup-geradoras e inf-geradoras; transformacdes
elementares da morfologia sobre subconjuntos; topologia digital;, algoritmos da
morfologia sobre subconjuntos: extracdo de contornos, reconstrucdo, rotulacéo,
preenchimento de buracos (sem modificagdo dos contornos), envoltéria convexa,
eliminacdo de partes parcialmente observadas, ultima erosdo, esqueletos por
subconjuntos maximais, afinamento, esqueleto por afinamento, filtros,
granulometria, medidas. Morfologia sobre funcdes: transformacdes invariantes por
translagao; eroséo, dilatagdo, abertura e fechamento; Algoritmos da morfologia
sobre funcgdes: gradiente morfologico, cartola, reconstrucdo, linha de particao de
aguas, realce, esqueletos, afinamento e espessamento; filtros; morfologia baseada
em grafos de vizinhanca. MAC 5747 “Geometria Computacional”, programa :
Estruturas basicas para representacdo de entidades geométricas: pontos, retas,
segmentos, poligonos e planos. Manipulacdo de estruturas geométricas: férmulas
geométricas, transformacdes projetivas. Apresentacdo de problemas geométricos
classicos: busca, problemas de proximidade, localizacdo de pontos, intersec¢ao,
determinacdo de fecho convexo. Estruturas geométricas e suas aplicacoes:
diagrama de Voronoi, triangulacéo de Delaunay, grafo de Gabriel. Implementagao
de algoritmos geométricos. MAC 5748 “Sintese de Imagens Digitais”, programa :
1. Amostragem e Reconstrucdo em Computacao Grafica: cena, imagem ideal e
imagem discreta; amostragem ideal e reconstrucéo, o teorema da amostragem de
Shannon; amostragem e reconstrucdo em Computacao Grafica. 2. Algoritmos de
Amostragem pontual; algoritmos bidimensionais para tracar segmentos de retas e
curvas; algoritmos para preenchimento de regides fechadas; técnicas classicas
para renderizagdo tridimensional. 3. O Problema de Aliasing: pré-filtragem e pés-
filtragem. 4. Pré-Filtragem e aplicacbes em renderizacdo; estudo das diversas
técnicas de pré-filtragem para cenas bidimensionais. 5. Técnicas de pos-filtragem
para cenas tridimensionais; poOs-filtragem e aplicagbes em foto-realismo
tridimensional. MAC 5749 *“Analise e Reconhecimento de Formas: Teoria e
Pratica”, programa : 1. Introducdo. 2. Revisdo dos conceitos matematicos basicos
para andlise de formas. 3. Aquisi¢do e pré-processamento de formas em imagens
digitais. 4. Conceitos e técnicas de formas bidimensionais (para contornos e
regides). 5. Caracterizacdo e analise de formas bidimensionais (medidas de
formas, curvatura, descritores de Fourrier, complexidade de formas, etc). 6.
Classificacdo de formas e reconhecimento de padrdoes. 7. Aspectos
computacionais ligados a implementacédo e a andlise de performance. MAC 5750
“Teoria e Construcdo de Compiladores”, programa : Noc¢des de gramaticas formais
e autbmatos. Analisadores léxicos e sintaticos. Geracdo de programa-objeto.
Blocos. Variaveis indexadas. Comandos e expressfes condicionais. Comandos
iterativos. Procedimentos. Otimizacdo de programas-objeto. Semantica de
linguagens de programacdo. MAC 5753 “Sistemas Operacionais”, programa :
Introducdo a Arquiteturas: Convencionais, Multiprocessadores, Paralelas com
memoria distribuida e Redes; Multiprocessamento e multiprogramacao;
Gerenciamento de memaria: memoria real vs. virtual, paginagdo e segmentacgéao,
memoria cache Processos: estados, contexto, gerenciamento pelo kernel,
escalonamento, sinais e interrup¢des; Comunicacéo local: pipes, FIFOs, message
gueues, memoria compartilhada; Comunicacdo remota: sincrona, assincrona,
sockets, Chamada Remota de Procedimentos (RPC) e Rendezvous, Protocolos de
Comunicacdo em Redes: IP, TCP, UDP, etc. Threads: gerenciamento,
sincronizagdo: semaforos, regifes criticas condicionais, monitores; Entrada e
Saida: aspectos de HW e SW, dispositivos de bloco e caractere (terminais, discos,
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relogio, rede), independéncia de dispositivo, drivers Sistemas de Arquivos: tipos de
arquivos: sequenciais, acesso indexado, acesso direto, diretorios hierarquicos,
organizacédo fisica e acesso a arquivos, mecanismos de protecdo, Sistemas de
Arquivos; Distribuidos; Estudo de Casos: Unix, MACH, Windows NT, Estruturacao
via Orientacdo a Objetos; Arquitetura Microkernel. MAC 5758 “Introducdo ao
Escalonamento e Aplicacbes”, programa : 1. Introdugcdo: notacdes, representacéo
e conceitos. 2. Apresentacao de alguns problemas classicos de escalonamento. 3.
Nocbes de complexidade. 4. Escalonamento em uma Unica maquina. 5.
Escalonamento em maquinas paralelas. 6. Escalonamento com atraso de
comunicacdo. 7. Escalonamento dindmico. MAC 5760 “Introducédo aos Sistemas
de Bancos de Dados”, programa : Arquiteturas de bancos de dados. Modelo ER
estendido. O Modelo Relacional: esquemas, instancias, tuplas, relacbes e
restricbes. Mapeamento do modelo ER estendido para o modelo Relacional.
Linguagens de consulta e manipulacdo de dados: algebra relacional, calculo
relacional de tuplas e SQL. Dependéncias funcionais e normalizacdo de relacdes.
Dados semi-estruturados. indices hashing e arvores B, B+. Nog6es de controle de
concorréncia e de algoritmos de recuperacéao a falhas. Otimizacdo de consultas.
MAC 5767 “Introducdo ao Processamento de Alto Desempenho”, programa : 1.
Introducdo: uma visdo geral das aplicag6es cientificas. 2. Microprocessadores de
alto desempenho. 3. Estrututura de memoria. 4. Técnicas de otimizagcao
tradicionais. 5. Impedimentos sintaticos da otimizagdo automatica. 6. Otimizagfes
de lacos 7. Processamento paralelo. memoéria compartihada e memodria
distribuida. 8. Andlise de desempenho. 9. Visualizacdo. 10. Exemplo detalhado de
uma aplicagdo de alto desempenho. MAC 5768 “Visdo e Processamento de
Imagens — Parte 1", programa : 1. Introducdo; 2. Otica, radiometria (incluindo
modelos de cor) e formacdo de imagens (amostragem e quantizacdo); 3.
Sensores: Visdo, cameras CCD, scaner, tomografos, radar, ultra-som,
profundidade, laser, etc.; 4. Lista de Aplicacbes: processamento de documentos
(OCR, WEB, etc.), reconhecimento de faces, mamografia, reconstrucdo 2D,
reconstrucao 3D, analise de imagens de microscopia (biologia, metalografia, etc.),
bases de dados multi-midia, video digital, analise de estrutura , mecanica por
movimento, visdo robotica, reconhecimento de placas de veiculos, etc.; 5. Lista de
problemas: | - Processamento de Imagens (fitragem, segmentacao, realce,
codificacdo, restauracdo, registro, fusdo, des-cricAo quantitativa, visualizacao
(colorida ou em niveis de cinza)); Il - Visdo 2D (texturas, andlise de formas,
classificacao); Ill - Visdo 3D (calibracdo e geometria, analise no espacgo-tempo,
movimento, estéreo, profundidade, formas pelo sombreamento, visdo ativa,
interpretacéo de cenas). 6. Topologia Digital.7. Estatistica e Operacfes Pontuais.
8. Transformacg0es Lineares: Fourier, Wavelets. 9. Transformag¢des Nao Lineares.
10. Morfologia Matematica. 11. Reconhecimento de Padrées. MAC 5769 “Viséo e
Processamento de Imagens — Parte II”, programa : 1. Campos Aleatorios para
Segmentacdo de Imagens. 2. Métodos Variacionais e Regularizacdo para
Segmentacdo de Imagens. 3. Reconhecimento de Padrées Baseado em
Gramaticas Formais. 4. Reconhecimento de Padrbes Baseado em Redes Neurais.
5. Operadores Morfoldgicos (Projeto Estatistico). 6. Aprendizado Computacional
para Projeto de Filtros. 7. Geometria Diferencial para Analise de Contornos (curvas
parametrizadas, orientacdo tangente, perimetro, curvatura). 8. Equacdes
Diferenciais Parciais para Analise Multi-Escala de Imagens (baseadas em difuséo).
9. Geometria Discreta para Obtencédo de Esqueletos (incluindo nogdes pertinentes
de geometria computacional). 10. Topologia Digital. 11. Codificacdo de Imagens e
Teoria da Informacdo. MAC 5770 “Introducéo a Teoria dos Grafos”, programa : 1.
Representacdo eficiente de grafos. Algoritmos eficientes. 2. Caminhos e
componentes conexos. 3. Caminho minimo entre dois vértices dados. 4. Arvores e
florestas; subarvore geradora de custo minimo de um grafo. 5. Emparelhamentos
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maximos em grafos bipartidos (teorema de Hall, teorema de Kdnig). 6. Coloracéao
de arestas. 7. Coloracdo de vértices. 8. Grafos eulerianos. 9. Grafos
hamiltonianos. 10. Sequéncias graficas; teorema de Gallai. 11. Grafos orientados:
componentes fortes; grafos aciclicos. MAC 5771 “Teoria dos Grafos”, programa :
1. Fluxo maximo; teorema de Ford e Fulkerson. 2. Circula¢des viaveis; teorema de
Hoffman. Espacos dos ciclos e dos co-ciclos. Trilhas eulerianas. 3. Conexidade;
teorema de Menger. 4. Emparelhamentos maximos (em grafos arbitrarios);
teorema de Tutte; algoritmo de Edmonds. 5. Conjuntos estaveis maximos.
Coloracdo de veértices. Grafos perfeitos. 6. Numeros de Ramsey. 7. Grafos
planares; algoritmo de planaridade; teorema de Kuratowski. Dualidade planar. 8.
Matrizes associadas a grafos, teorema matriz-arvore. 9. Problemas extremos;
teorema de Turan. MAC 5773 “Teoria dos Matrdides”, programa : Sistemas de
independéncia e matroides. Varias definicbes em termos de conjuntos
independentes, circuitos, conjuntos fechados, etc. Dualidade. Conexidade.
Matréides transversais e funcdes de matroides. Representacdes lineares. O anel
de Tutte-Grothendieck. Morfismos, teorema de Edmonds-Higgs. Extensfes
pontuais. Algoritmos: método guloso, intersecdo e particAio de matréides.
Elementos de matréides orientados. MAC 5774 Teoria Extremal dos Conjuntos,
programa : 1. Topicos basicos: O teorema de Sperner, as desigualdades da
familia BLYM, métodos de algebra multilinear e o teorema Frankl-Kalai, os
teoremas Kruskal-Katona e Erdos-Ko-Rado, o teorema de Katona, os teoremas
Sauer-Shelah sobre tracos de hipergrafos, o lema de Kleitman e o teorema das
guatro funcbes de Ahiswede e Daykin, desigualdades isoperimétricas discretas
cldssicas no hipercubo, métodos probabilisticos na teoria de hipergrafos: a
demonstracdo de RdAdl da conjectura de Erdos e Hanani e o teorema de Pippenger
sobre empacotamentos e coberturas. 2. Possiveis tdpicos avancados: Os
problemas tipo Turdan e Ramsey-Turan, a teoria de hipergrafos pseudo-aleatorios,
as teorias estrutural e infinita de Ramsey, refinamentos do método de R&dI
devidos a Pippenger, Spencer e Kahn. MAC 5775 “Métodos Probabilisticos em
Combinatoria e em Teoria da Computacédo I”, programa : Fundamentos da teoria
elementar de probabilidades. Aplicacbes elementares classicas da esperanca e da
desigualdade de Chebyshev em problemas combinatérios: limites inferiores
exponenciais para os numeros de Ramsey diagonais, hipergrafos com propriedade
B, grafos e hipergrafos com cintura e nimero cromatico arbitrariamente grandes, a
concentracdao do numero de divisores primos de um inteiro, o teorema de Turan e
comentérios sobre o teorema de Erdos e Kac. O crivo local de Erdos e Lovasz e
aplicacdes: os numeros de Ramsey e propriedade B revisitados, cobertura de
grafos por florestas lineares, coloragfes aciclicas de grafos. Geragdo de numeros
pseudo-aleatorios. Analise de tempo médio de algoritmos deterministicos.
Introducdo de aleatoriedade em algoritmos deterministicos. Algoritmos
probabilisticos para: teste de primalidade; existéncia e determinacdo de
emparelhamentos perfeitos em grafos; teste para nulidade de polindbmios em
varias variaveis; determinacdo de conjuntos independentes maximais em grafos;
determinacdo de elemento majoritario de uma sequéncia; verificagdo de produto
de matrizes; teste de igualdade de conjuntos; escolha de lider em redes. MAC
5776 “Métodos Probabilisticos em Combinatoria e em Teoria da Computacéo II”,
programa : Alguns topicos sobre grafos aleatorios. Possiveis topicos avancados:
correlacdo entre eventos monotonos, aplicacdes de martingais em combinatoria e
o fenbmeno da concentracdo de medida, as desigualdades de Janson, estruturas
discretas pseudo-aleatérias, outros resultados na teoria de Ramsey, meétodos
probabilisticos em geometria. Noc¢des de classes de complexidade de algoritmos
probabilisticos e relacbes com as classes de complexidade de algoritmos
deterministicos e sistemas interativos de provas. Algoritmos probabilisticos para:
passeios aleatorios, tempo de cobertura e conexidade em grafos; sequéncias
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universais para atravessamento de grafos; busca de padrdes em textos; algoritmo
harménico para o problema dos k servidores; arredondamento probabilistico de
solugcbes fracionarias de programacédo linear; roteamento de mensagens em
hipercubos. Técnicas para transformacdo de algoritmos probabilisticos em
deterministicos. Limitantes inferiores para tempo de processamento de algoritmos
probabilisticos para propriedades monétonas de grafos. MAC 5777
“Reconhecimento de Objetos por Analise Estrutural e Temporal de Padrbes”,
programa : 1. Revisdo sobre andlise de formas 2D 2. Abordagem estrutural para
reconhecimento de padrbes 3. Andlise da posicdo relativa entre objetos em
imagens 4. Rastreamento de objetos em sequiéncias de video 5. Reconhecimento
de objetos em sequéncias de video 6. Segmentacédo de objetos em range images
7. Reconhecimento de objetos em range images. MAC 5778 “Sistemas Baseados
em Conhecimento”, programa : Fundamentos da Inteligéncia Artificial. Resolucéao
de problemas com técnicas de busca. Representacdo de conhecimento.
Raciocinio légico. Inferéncia em légica de predicados de primeira ordem. Provador
de teoremas. Construcdo de bases de conhecimento. Engenharia de
conhecimento. Engenharia e uso de ontologias. Programacao logica. Sistemas de
producéo. Redes semanticas. Aprendizagem de conhecimento. Programacgao
I6gica indutiva. Aprendizagem baseada em explicacdo. Agentes que se
comunicam. Processamento de linguagem natural. MAC 5780 “Programacao
Inteira”, programa: Problemas de programacdo inteira e aplicacdes.
Complexidade de programacdao linear inteira. Matrizes totalmente unimodulares:
reconhecimento e consequéncias algoritmicas. Métodos de planos-de-corte.
Métodos de enumeracdo: método "branch and bound" e programac¢do dinamica.
Métodos de relaxacdo: relaxacdo de Lagrange. Métodos heuristicos e esquemas
polinomiais de aproximacao. MAC 5781 “Otimizacdo Combinatéria”, programa : O
escopo da otimizagcdo combinatéria e programacdao inteira. Modelagem de varios
problemas usando variaveis 0/1. O problema do transporte. Especializacdo do
método simplex para redes. Aplicagfes: teorema de Hall, teorema de Konig,
teorema de Dilworth. O problema do transporte capacitado: o método primal-dual.
Algoritmos para fluxos maximos em redes. Fluxos de custo minimo e circulacdes
viaveis: o método "out-of-kilter". Estudo aprofundado de poliedros de alguns
problemas n&o-unimodulares bem resolvidos (emparelhamentos, branchings, etc.).
MAC 5784 “Inteligéncia Artificial em Jogos de Computadores”, programa : 1.
Introducdo a jogos de computador. 2. Interagdo em jogos de computador:
percepcdo, acdo e reacdo. 3. Sistemas multiagentes. 4. Heuristicas e meta-
heuristicas. 5. Aprendizado computacional. 6. Representacdo e compartilhamento
de conhecimento. 7. Sistemas para desenvolvimento de jogos. MAC 5785
“Software Confiavel: Desenvolvimento Formal”, programa : 1. Introducdo ao
desenvolvimento formal de software: a) Motivacdo e modelos de ciclo de
desenvolvimento; b) Classificacdo de métodos baseados em modelos e orietados
a propriedades. 2. Revisao de tépicos de fundamentais (célculo de predicados,
teoria dos conjuntos, sequéncias e bags,...). 3. Linguagens de especificacao
baseadas em modelos: VDM/Z. 4. Refinamento para especificagdes baseadas em
modelos (da especificacdo a codificacdo). 5. Estudo de casos industriais
(ferramentas/ambientes serdo utilizados na pratica de tais estudos). 6. Projetos
utilizando técnicas de refinamento. 7. Extensdes de Z e VDM que incluem
orientacdo a objetos. 8. Analise comparativa entre métodos. MAC 5786 “Principios
de interacdo homem computador”, programa : 1. Fatores humanos e softwares
interativos. 2. Modelos de interacdo homem-computador. 3. Projeto de interfaces.
4. Teste de usabilidade de interfaces. 5. Ferramentas de programacdo de
interfaces. 6. Dispositivos para interagdo. 7. Interfaces WIMP. 8. Manipulagéao
direta. 9. Ambientes virtuais. 10. Ambientes cooperativos. 11. Organizacéo, busca

e visualizacdo de informacbes. MAC 5787 *“Logicas N&ao-Classicas e suas
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Aplicacdes”, programa : 1. Revisdo de légica classica proposicional e de primeira
ordem. 2. Logica Modal: A Linguagem da Logica Modal; Axiomatizacbes dos
sistemas K, T, S4, S5; Seméantica de mundos possiveis de Kripke; Correcdo e
completude das axiomatizacdes; NocOes de Teoria da Correspondéncia. 3. Logica
Temporal: Légica de F e P (futuro e passado); Légica de U e S (until e since);
Nocdes de expressividade e separacdo; aAplicacbes a: especificacdo de
programas, bancos de dados temporais. 4. Logica Subestrutural: Definicdes
basicas; Hierarquia de logicas subestruturais: Légica Intuicionista, Ldgica
Relevante, Légica Linear e Célculo de Lambek; Relagédo entre Légica Intuicionista
e S4; Semantica de Kripke com relacdo de acessibilidade ternaria; Logica Linear e
suas aplicagcbes computacionais. MAC 5788 “Planejamento em Inteligéncia
Artificial’, programa : 1. Introducdo e motivacdo - Agentes Inteligentes e
Ambientes; A tarefa de planejamento; Planejamento versus escalonamento;
Dominios de Planejamento; 2. Representacdo de conhecimento e planejamento
baseado em légica - O problema do Frame: Representacdo de acdo e plano;
Célculo de Situacdes; Céalculo de Eventos;Planejamento Abdutivo; 3.
Planejamento Classico - Planejamento baseado em estados do mundo;
Planejamento regressivo e progressivo; A¢cdes STRIPS e anomalia de Sussman;
Planejamento de ordem total (TO); Planejamento de ordem parcial
(POP);Planejamento  com niveis de abstracbes; Planejamento como
decomposicdo hierarquica (HTN); Planejamento como refinamento de busca;
Estratégias de compromisso; Planejamento como refinamento; Biblioteca de
métodos de planejamento 4. Estendendo a representacdo de a¢les - Percepcéo e
informacao incompleta; Planejamento condicional; Planejamento
temporal;Intercalando planejamento e execuc¢ao; Planejamento e escalonamento;
5. Novas abordagens de planejamento - GraphPlan, FF, SAT, TLplan, MDP;
Planejamento com heuristica; Planejamento dependente do dominio. MAC 5790
“Programacao Linear”, programa : Introducdo. Métodos classicos de otimizacéao.
Caracterizacdo de poliedros. Programacdo linear: teorema fundamental;
interpretacdo geométrica; aplicacbes; meétodos simplex (revisado e tabular);
dualidade; métodos dual simplex e primal-dual; analise de sensibilidade. Aplicacdo
da dualidade: teoremas de alternativas e programacao linear paramétrica. Método
dos elipsoides. Introducdo aos métodos de trajetoria central. Complexidade. MAC
5791 “Programacédo Nao Linear”, programa : 1. Programacao convexa:. conjuntos
convexos, lema de separagéo, teoremas de alternativa (Farkas e Gordan), funcdes
convexas, condicbes de ponto de sela de Fritz-John e de Kuhn-Tucker, condi¢des
de qualificacdo. 2. Programacéo diferencidvel: pontos estacionarios de Fritz-John
e Kuhn-Tucker, condicbes de qualificacdo, lema de Abadie, direcdes viaveis. 3.
Dualidade de Wolfe: programacéo convexa e dual de Rockafellar, estabilidade da
funcdo perturbacdo e subdiferenciabilidade. 4. Aplicacdes: métodos numeéricos
(formulacédo de Luenberger) e métodos de pontos interiores sob o ponto de vista
de Métodos de Penalidades. MAC 5793 “Problemas de Grande Porte em
Programacao Matematica”, programa : 1. Manipulacdo e estratégias: por trechos,
restricdo, relaxacéo e direcdes variaveis. 2. Projecdo, dualidade e linearizacéo. 3.
Métodos de Benders e de Rosen. 4. Sistemas hierarquicos: Lasdon, Takahashi e
Balas. 5. Método de Dantzig-Wolfe. 6. Planos de corte (MCPA) de Eaves e
Zangwill. 7. Programacao dinamica. MAC 5794 “Elementos de Economia
Matematica”, programa : 1. Revisdo matematica: relacdes, ordens, continuidade,
cones, teoremas de ponto fixo (Brouwer e Kakutani). 2. Caracterizagao
matematica de produtores e consumidores: maximizacao de lucros e satisfacéo de
preferéncias. 3. Equilibrio: recursos, economias, estados atingiveis, economias
com propriedade privada, equilibrio de mercado. 4. Otimalidade e equilibrio
relativos a um sistema de precos (otimalidade no sentido de Porets); relagédo entre
otimalidade e equilibrio: teorema de Arrow-Debreu. 5. Modelo de equilibrio
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computaveis, algoritmo de Scarf, algoritmos para triangularizacdo de variedades,
algoritmos de homotopia. 6. Modelos lineares, andlise de insumo-produto, anélise
de ligacdo, modelos dindmicos e de crescimento, técnicas de linearizacdo. MAC
5795 Algebra Linear Computacional’, programa: 1. Fatoragdes Basicas:
Estabilidade e Escalonamento;Fatoracdo LU; Sistema de ponto flutuante e erros;
Norma e condicionamento de uma matriz; Estabilidade de fatoracdo LU;
Escalonamento; Fatoracdo de Cholesky; Fatoracdo QR. 2. Esparsidade e
Estrutura de Matrizes Assimétricas; Preenchimento local; Particdo; Procedimento
P4; 3. Esparsidade e Estrutura: Matrizes Simétricas; Arvores de Eliminagéo;
Ordenacdes por grau e dissec¢ao; 4. Mudanca de Base; Algoritmo de Bartels e
Golub; Algoritmo de Saunders; AtualizacGes para fatoracdo QR; 5.Ferramentas de
Teoria dos Grafos; Representagdes de um Grafo; Relagbes de ordem e
componentes conexas; Grafos simétricos e emparelhamentos; Grafos cordiais; 6.
Motivacdo e aplicacdes; Programacédo Linear e o método Simplex; Programacao
quadratica. MAC 5796 “Métodos de Otimizagdo em Financas”, programa : 1.
Probabilidade: interpretacdo freqUentista; interpretacdo Bayesiana; axiomatizacao;
inferéncia; verossimilhanca; esperanca; variancia; covariancia; correlacao; teoria
da utilidade. 2. Programacdo Linear: convexidade; poliedros, faces; algoritmo
simplex; dualidade; problemas paramétricos. 3. Programacdo Quadratica:
multiplicadores de Lagrange; complementaridade linear; problemas paramétricos.
4. Modelos tipo Markowitz: andlise de média variancia; distribuicdo das taxas de
retorno; fronteira eficiente; modelo de Tobim e Brennan; modelos de indices;
ativos sintéticos; modelos de equilibrio; modelos CAPM e APT. 5. Programacao
Dinamica: equacfes de evolucdo; problemas deterministicos em grafos; controle
6timo de cadeias de Markov; controle linear quadratico Gaussiano; filtros de
Kalman, adaptativos e evanescentes. 6. Classificagcdo: Reconhecimento de
padrbes; significAncia estatistica e generalizacdo; regularizagdo; &rvores de
classificacdo; modelos de misturas. 7. Teste de Hipotese: Principio da
verossimilhanca; Invariancia; Onus Probandi; evidéncia contra a hipdtese; sele¢céo
de modelos. MAC 5797 “Métodos Numéricos de Otimiza¢do”, programa : 1.
Generalidades e condicbes de otimalidade de minimizacdo sem restricdes. 2.
Condigbes Karush-Kuhn-Tucker. 3. Aspectos numeéricos de convexidade e
dualidade. 4. Sistemas néo-lineares. 5. Métodos para minimizacdo sem restri¢coes.
6. RestricOes lineares e estratégia das restricdes ativas. 7. Penalizagdo e métodos
relacionados. 8. Métodos factiveis e programacdo quadratica sequencial. MAC
5798 “Desenvolvimento de Sistemas Colaborativos”, programa : Classificacdo de
sistemas colaborativos. Tecnologias de desenvolvimento de sistemas
colaborativos. Desenvolvimento baseado em componentes. Adog&o de groupware.
Modelagem da colaboracdo. Percepcdo e awareness no trabalho em grupo.
Comunicagao mediada por computador. Sistemas de acompanhamento de fluxos
de trabalho. Sistemas de compartilhamento e peer-to-peer. Integracdo hardware-
software na construcdo de sistemas colaborativos. Colaboragdo na computagao
movel. Sistemas colaborativos aplicados a Educacédo. Sistemas colaborativos
aplicados ao desenvolvimento de software. Colaboragdo na realidade virtual.
Avaliacdo de sistemas colaborativos. Processos de desenvolvimento. Estudos de
caso. MAC 5800 “Informacdo, Comunicacdo e a Sociedade do Conhecimento”,
programa : Entre os temas a serem abordados dar-se-4 énfase aos diversos
papéis exercidos pelo Sistema Operacional Linux na revolug¢édo digital em curso.
Estes aspectos incluem o estudo e a pratica da metodologia de "Bazar" usada
para a elaboragéo do software de fonte aberta. Outro tema a merecer destaque
sera 0 estudo e a pratica do uso da rede nas atividades de ensino e
aprendizagem. Pretende-se também enfatizar o estudo e a pratica de discussdes
construtivas em grupo, um mecanismo pouco usado ainda entre nés. Os Unicos
pré-requisitos para esta disciplina sdo uma grande vontade de entender as
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guestdes mencionadas e uma forte pré-disposicao para efetivamente participar de
trabalhos em grupo. TOPICOS ESPECIFICOS: 1. O que ¢ informacg&o e como ela
atua? Informacéo e comunicacéo; 2. Caracteristicas marcantes da rede Internet; 3.
Economia digital e aspectos da Economia da Sociedade do Conhecimento; 4. A
guestdo dos direitos autorais na era digital; 5. Trabalho cooperativo em grupo; 6.
Comunidades virtuais; 7. Impacto das novas tecnologias na Universidade.
Bibliotecas Digitais. Ensino a distancia pela rede; 8. Impacto social, econémico,
cultural e politico da rede Internet; 9. O exemplo e as licbes do Linux; 10. Aspectos
histéricos. MAC 5811 “Projeto e Analise de Algoritmos”, programa: 1.
Fundamentos basicos: no¢cdes sobre modelos de computacédo e eficiéncia de
algoritmos, notagdo assintética, resolugdo de recorréncias, probabilidade discreta.
2. Técnicas de projeto de algoritmos: divisdo-e-conquista, programacao dinamica,
algoritmos gulosos, algoritmos probabilisticos. 3. Projeto e analise de algoritmos
de classificacdo e busca, medianas e estatisticas de ordem. 4. Projeto e analise
de algoritmos sobre cadeias de caracteres, matrizes, polinébmios, grafos, aritmética
inteira. 5. Uso e analise de estruturas de dados avancadas: arvores de busca
binaria, filas de prioridade, hashing, union-find. 6. Teoria de complexidade
computacional. MAC 5820 “Teoria dos Semi-grupos e Aplicacbes”, programa :
Teoria dos ideais de um semi-grupo; as relacbes de Green e sua computacao.
Semi-grupos simples; o teorema de Rees-Suschkewitsch. Teoria de decomposigao
de semi-grupos finitos; o teorema de Krohn-Rhodes. Variedades de semi-grupos, o
teorema de Eilenberg-Schiitzenberger. Semi-grupos sintaticos e variedades de
linguagens; exemplos. Codigos prefixos racionais e seus semi-grupos sintaticos.
Condicdes de finitude para semi-grupos. Semi-grupos de matrizes e o problema de
Burnside. MAC 5825 “Semigrupos Finitos e Algebra Universal”’, programa : 1.
Introducdo. Semigrupos livres. Reconhecibilidade por autématos finitos e por
semigrupos finitos. Semigrupos sintaticos. 2. Uma perspectiva mais geral: algebra
universal. Linguagens algébricas. Algebras livres; identidades; variedades.
Completude da logica equacional. Pseudovariedades. Definicdo de
pseudovariedades por filtros de identidades. Correspondéncias do tipo Eilenberg:
variedades de filtros de congruéncias. Algebras topolégicas de operacdes
implicitas. Pseudoidentidades; conjuntos fechados de pseudoidentidades.
Existéncia de bases (finitas) de identidades e de pseudoidentidades. 3.
Operadores sobre pseudovariedades: Produto semidireto. Objetos livres e
operacdes implicitas. A pseudovariedade sobre pseudovariedades: Produtos
semidiretos iterados de semi-reticulados. Com*D e algumas de suas
subpseudovariedades. Produtos semidiretos iterados de semi-reticulados.
Pseudovariedades fechadas para produto semidireto. 4. Operadores sobre
pseudovariedades: Supremo. Operacdes implicitas sobre J. Aplicagbes ao célculo
de supremos (G v Com, R v L, etc.). 5. Operadores sobre pseudovariedades:
Poténcia. Variedades. Pseudovariedades permutativas. Pseudovariedades néao
permutativas minimais. Aspectos qualitativos. 6. Outros topicos. Pseudovariedades
de semigrupos vs pseudovariedades de mondides. Semigrupos completamente
simples. Operacdes implicitas regulares. Fatoracdo em operacfes regulares a
explicitas. MAC 5826 “Métodos de Criptoanalise em Criptologia”, programa :
Revisdo de teoria de informacéo, e algoritmos de criptografia simétrica. Critérios
gue condicionam os projetos de funcdes criptograficas. Complexidade de
computacdo criptografica. Métodos de criptoandlise. Revisdo dos projetos e
critérios originais. Sintese de novos algoritmos. Medidas de ganho em robustez
criptografica. Niveis de complexidade minima de seguranca. MAC 5829 “Quase-
aleatoriedade”, programa: Os tépicos a serem selecionados, dentro das areas
mencionadas, dependerao do perfil dos alunos matriculados e do professor que ird
ministrar a disciplina. Serdo selecionados artigos de periodicos, notas de aula e
capitulos de livros. MAC 5832 “Aprendizagem Computacional: modelos, algoritmos
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e aplicacdes”, programa : Conceitos, hipdteses e algoritmos de aprendizagem.
Representacbes e férmulas booleanas. Decomposi¢cdes por Morfologia
Matematica. Decomposi¢cdes por Redes Neurais. Aprendizagem probabilistica.
Aprendizagem eficiente. Dimensdo VC. Aplicagbes. MAC 5833 “Analise
Idempotente”, programa : Semianéis idempotentes. Polinbmios, matrizes e séries
formais de poténcias sobre semianéis idempotentes. Solu¢cdo de sistemas de
equacOes lineares. Autovalores e comportamento assintotico de poténcias de
matrizes. Florestas de fatoracdo. O problema de Burnside para semigrupos de
matrizes. Aplicagbes a teoria dos autdmatos finitos. Aplicagbes a sistemas de
eventos discretos. Outros topicos. MAC 5840 “Algoritmos e Arquiteturas Paralelas
Sistolicas”, programa : 1. Algoritmos sitdlicos - conceitos e caracteristicas,
exemplos de algoritmos sistolicos para computacdo matriciais, reconhecimento de
linguagens regulares, etc. 2. Arquiteturas sistolicas - conceitos de comunicagao
sistélica, estudo de maquinas com arquiteturas sistolicas de proposito geral como
Warp e iWarp. 3. Sintese de algoritmos sistolicos - descricdo de algoritmos por
equacdes de recorréncia, analise de dependéncias, tipos dependéndias, obtencéo
de vetores de dependéncia, detencdo de paralelismo, transformacdo em
algoritmos sistolicos, exemplos. Estudos de métodos de sintese propostos na
literatura. 4. Extensdo do método de sintese de algoritmos sistolicos para geragéo
automatica de coédigo para maquinas paralelas. Estudos de diversos sistemas
protétipos para geracdo automatica de codigo paralelo. MAC 5841 “Técnicas de
Paralelizacdo em Compiladores”, programa : Os principais topicos a serem
cobertos incluem: caracterizacdo de dependéncias de dados existentes no
programa, deteccdo de paralelismo e tarefas independentes, alocacdo ou
escalonamento de tarefas independentes e comunicantes para execugcao em
processadores. 1. Introducao: arquiteturas paralelas e compiladores, fontes e tipos
de paralelismo, expressao de paralelismo em programas, papel do compilador. 2.
Re-estruturacdo de programas: dependéncias de dados, otimizacdo usuais,
transformacdes de lagos ("loops"), encolhimento de ciclos de dependéncias em
lacos, bloqueamento de lagos, rotacdo de lacos. 3. Escalonamento de lacos:
escalonamento estético, escalonamento dindmico, algoritmos de escalonamento
GSS ("guided self-scheduling™). 4. Ferramentas avancadas para paralelizacao
automatica: estudo de propostas recentes. MAC 5845 “Morfologia Matematica”,
programa : Este curso abordara os seguintes topicos: 1. Filtros Morfoldgicos. 2.
Decomposicdao de W-operadores. 3. Computacdo incremental da base de W-
operadores. 4. Decomposicdo de operadores definidos sobre reticulados
completos. 5. Decomposicdo de WK-operadores. 6. Projeto de operadores
morfolégicos por otimizacdo estatistica. 7. Modelagem de informacé&o a priori para
0 projeto de operadores por otimizacdo estatistica. MAC 5850 “Computabilidade e
Tratabilidade via Légica”, programa : 1. Computabilidade: algoritmos, maquinas de
Turing, funcdes recursivas primitivas e parciais. 2. Logica: Proposicional, Primeira
e Segunda Ordem, Satisfatibilidade, decidibilidade. Aritmética de Primeira Ordem.
FuncBes Representaveis na Aritmética. FuncgbBes Aritméticas recursivas e
decidibilidade. 3. Teoremas de Incompletude Goédel, Incompletude de Logica de
Segunda Ordem. 4. Simulacdo de Maquinas de Turing em Légica de Primeira
Ordem. Indecidibilidade da Ldgica de Primeira Ordem. 5. Tratabilidade: Maquinas
de Turing ndo-deterministica. Reduc6es polinomiais e a classe NP. Problemas NP-
completos. Teorema de Cook-Levin. O fragmento exsitencial de Segunda Ordem e
o Teorema de Fagin. 6. Légica Booleana Quantificada e a caracterizagéo logica da
classe PSPACO. 7. Hierarquais de complexidade: a hierarquia polinomial e sua
caracterizacdo em termos de férmulas de Logica Booleana Quantificada. Nogdes
de classes exponenciais. No¢des de complexidade classe n&o-elementar. MAC
5854 “Sistemas de Middleware”, programa: 1. Sistemas de informacao
distribuidos: estratégias de projeto, arquiteturas em camadas, interacdes
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sincronas e assincronas. 2. Middleware: RPC, monitores de processamento de
transacdes, “object request brokers”, middleware orientado a mensagens. 3.
Middleware para integracdo de aplicacOes: “message brokers”, sistemas de
gerenciamento de workflow. 4. Tecnologias de teia: HTTP, servidores Web, CGlI,
gerenciamento de sessdes. 5. Componentes de middleware: servlets, EJB,
servidores de aplicacdes Java EE. 6. Web Services: SOAP, WSDL. 7. Topicos
avancados e pesquisas recentes em middleware. MAC 5855 “TOpicos Especiais
em Desenvolvimento para Web”, programa : Evolugdo da Engenharia de Software.
Sistemas Colaborativos. Tecnologias e técnicas para o desenvolvimento para
Web. Desenvolvimento baseado em componentes. Mineragcdo de dados.
Computacdo social. Sistemas de recomendacao. Algoritmos para formacédo de
grupos. Algoritmos para busca e ranqueamento. Filtragem colaborativa. Sistemas
adaptativos. MAC 5856 “Desenvolvimento de Software Livre”, programa : - Historia
do Software Livre: o movimento "Free Software” e o movimento "Open Source", a
FSF e a OSI. - Aspectos juridicos de software livre: a legislacdo brasileira de
propriedade intelectual, copyright, licencas, compatibilidades e incompatibilidades.
- Comunidades de software livre: formas de organizacdo e participagéo,
gerenciamento de contribuicdes e atratividade de projetos. - Modelos de negdcio e
empreendedorismo com software livre. - Desenvolvimento distribuido: ferramentas
de desenvolvimento colaborativo a distancia. - Gerenciamento de coédigo: CVS,
Subversion, Baazar, Git, Mercurial, etc. - Gerenciamento de requisitos e de relatos
de erros (bugzilla, trac, XPlanner, etc.) - Boas praticas de codificacéo, estilo e
padronizacdo de cédigo - Métodos Ageis e Software Livre - Testes e integracio
continua (xUnit, Selenium, Cruise Control, etc.) - Documentacdo - Usabilidade -
Avaliagéo de qualidade de projetos de software livre Os estudantes terdo contato
com este material através de aulas teoricas, exercicios praticos cobrindo topicos
especificos e seminarios. Em grupos de 2 a 10 alunos, sera também desenvolvido
um projeto de duracdo de 12 semanas onde espera-se uma real contribuicdo a um
projeto de software livre; esta contribuicAo pode ser na forma de nova
documentacdo, novas funcionalidades a um projeto existente ou consertos de
erros e melhorias em um software livre existente. MAC 5857 “Desenvolvimento de
Sistemas Web para Apoio ao Ensino/Aprendizagem”, programa : Informatica na
Educacgédo; aprendizagem interativa; sistemas hipermidia; sistemas adaptativos;
sistemas de ensino a distancia; sistemas para gerenciamento de curso (LMS,
CMS); repositérios digitais; comunidades virtuais; algoritmos e técnicas para
desenvolvimento de ferramentas educacionais; objetos de aprendizagem; padrdes
para desenvolvimento de aplicacdes educacionais na Web. MAC 5862 “Indexacéao
de Dados”, programa : Técnicas de indexacdo para banco de dados relacionais e
orientados a objetos. indices para dados espaciais e métricos. indices para dados
semi-estruturados. Técnicas de indexacdo de dados para ambiente internet. MAC
5863 “Sistemas de Middleware Avancados”, programa : Topicos importantes para
o desenvolvimento de sistemas reconfiguraveis dinamicamente: variaveis thread-
local, carga dinamica de classes, modelo de delegacao de classloaders, proxies
dindmicos. Sistemas de processamento de transacdes: locking, write-ahead
logging (WAL), two-phase commit, os padroes XA, OTS e WS-TX. Arquiteturas de
servidores de aplicacdes. A arquitetura JEE: Enterprise JavaBeans (EJB), servlets
e Java Server Pages (JSP), Java Naming and Directory Interface (JNDI), outros
componentes da arquitetura Java EE (JTS/JTA, JMS, JCA). Gerenciamento
dindmico de aplicagcbes Java: a arquitetura JMX. O lado interno de um servidor de
aplicacoes JEE: alternativas de implementacdo de containers EJB, mapeamento
objeto/relacional, clustering. Evolucdo dos servidores de aplicacdes. MAC 5871
“Grafos Infinitos”, programa : 1. Ferramentas basicas: inducao transfinita, Lema da
Infinidade de Konig; 2. Raios e terminais (ends): arvores geradoras normais,
arvores geradoras fiéis aos terminais, estrutura forcada de terminais gordos; 3. O
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grafo de Rado; 4. Conexidade e emparelhamentos: a conjetura de Erdds-Menger
(recentemente provada), versdes infinitas de teoremas sobre emparelhamentos,
como o Teorema de Konig, o Teorema de Hall, etc; 5. Reconstrucdo de grafos
infinitos: resultados, limitacbes e questdbes em aberto; 6. Topologia de grafos
infinitos: arcos, ciclos, arvores geradoras topologicas, caracteristicas do espaco
topolégico dos ciclos; 7. Teoria de Ramsey e problemas de coloragcdo em grafos
infinitos. MAC 5880 “Poliedros em Otimizacdo Combinatéria”, programa :
Resultados e conceitos fundamentais sobre poliedros, sistemas de inequacdes
lineares e programacédo linear. Polaridade, poliedros bloqueadores e anti-
bloqueadores. Poliedros integrais. Bases de Hilbert, sistemas TDI. Teoria dos
planos-de-corte. Poliedros associados e problemas de otimizagdo combinatéria:
poliedros bem caracterizados e poliedros de problemas NP-dificeis. Equivaléncia
do problema da separagdo e da otimizacdo. Teoremas mini-max. O método dos
planos-de-corte especializados: estudo de casos. MAC 5881 “Combinatéria
Poliédrica e o Método dos Planos-de-corte”, programa : Fundamentos da teoria de
poliedros: projecdo, cones, lema de Farkas, faces, facetas,dimensao, raios
extremais, polaridade. Teoria do método dos planos-de-corte: posto de Chvatal,
cortes de Gomory, provas de planos-de-corte. Equivaléncia de problemas de
otimizacdo e de separacdo. Estudo de poliedros associados a problemas de
otimizacdo combinatoria "faceis": arvores, fluxos e cortes, emparelhamentos e
outros. Estudo de poliedros associados a problemas de otimizagdo combinatoria
NP-dificeis tais como o problema do caixeiro viajante, fluxo maximo, subgrafo
aciclico e o problema de Steiner. Algoritmos polinomiais para separacdo de
classes de facetas de alguns dos poliedros estudados e discussao de heuristicas
de separacao. Implementacédo de algoritmos baseados no método dos planos-de-
corte: o método Branch and Cut e 0 uso de pacotes especializados. MAC 5885
“Fundamentos Metodolégicos para Inteligéncia Artificial”’, programa: 1.
Informacado: descricdo, construcdo ou substituicdo da realidade? borgmann 2.
Informag@o para a construgdo da realidade virtual heim 3. Logica e fluxo de
informacdes devlin 4. Conhecimento e informacdo dretske 5. Informacdo e
processos mentais jackendoff 6. Computacao e cogni¢cao winograd and flores 7.
Conhecimento e presenca hayles 8. Inteligéncia artificial turkle 9. Relativizacdo do
conhecimento cientifico feyerabend. MAC 5890 “Processos de Controle
Descentralizado”, programa : O Problema de roteamento em redes: visédo
centralizada.O Problema de planejamento de producdo: visdo centralizada.
Abordagem hierarquica: na auséncia e na presenca de falhas.Resultados de
estabilidade por "work in process": maquina isolada e maquinas interligadas. A
influéncia de topologia de conexdo. Resultados de estabilidade com outras
técnicas: o célculo de retardos de I. Cruz, resultados por mapas de contragdo, a
abordagem "black-box". Reguladores, "buckets" e outros mecanismos de
estabilizacdo. Andlise de perfomance. Pareto otimalidade de GCRR. Round-Robin
e controle de fluxo equanime. Decomposi¢ao por "pricing” e outras questdes em
aberto. Caso estocastico: Aplicagdo de Modelos Fluidos e dualidade entre
"Performance” e Estabilidade. MAC 5891 “Métodos de Pontos Interiores em
Programacéao Linear”, programa : Revisdo de Programac¢ao Nao Linear: Condi¢des
de otimalidade, regibes de confianca e otimizacdo irrestrita. O problema da
programacao linear: poliedros, formulagdes primal-dual, o problema com
coeficientes inteiros. Resultados classicos polinomiais: Khachyan e Karmarkar.
Pontos inteiros e penalidades: Gonzaga. Métodos de trajetéria central: taxonomia,
especialidades. MAC 5892 “Andlise Convexa e Otimizagdo”, programa : 1.
Conceitos fundamentais de analise convexa: conjuntos convexos, cones tangente,
normal e de recessao, interior relativo e propriedades topoldgicas. 2. Funcdes
convexas, propriedades de continuidade, funcdes de recessao. 3. Fungdes suporte
e funcdes sub-lineares. 4. Subgradientes. 5. Fungbes convexo conjugadas. 6.
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Funcdes e conjuntos poliedrais. 7. CondicGes de otimalidade (geométricas) para
problemas com desigualdades. 8. Dualidade de Lagrange e dualidade de Fenchel
9. Condi¢des Karush-Kuhn-Tucker 10. Pontos fixos (Brouwer e Kakutani-Fan).
MAC 5900 “Computacdo Musical’, programa : Processos musicais e informacéo
musical. Audio digital: representacdo, andlise espectral e filtros. Instrumentos
digitais: representacéo, sinteses aditiva, subtrativa e ndo-linear. Acustica de salas:
espacializacéo, reverberacao, resposta de frequéncia. Fazer musical: composi¢cao
auxiliada por computador, composicdo algoritmica, musica eletronica e
performance interativa. MAC 5912 “Introducdo a Redes Booleanas
Probabilisticas”, programa : 1. Redes Booleanas. 2. Redes Booleanas com
Perturbacdo. 3. Redes Booleanas Probabilisticas. 4. Exemplos de Modelagem do
Ciclo Celular usando Redes Booleanas. 5. Cadeia de Markov: Homogénea e
Ergodica. 6. Distribuicio de Probabilidade Estacionaria. 7. Coeficiente de
Determinacédo. 8. Genes de Predicdo Intrinsecamente Multivariada. 9. Inferéncia
de Redes Booleanas Probabilisticas. MAC 5910 “Programacdo para Redes de
Computadores”, programa : - Arquitetura de redes: modelos em camadas e
protocolos, 0 modelo OSI, o modelo da Internet. - Protocolos MAC, Ethernet e
enderecamento em redes locais - Deteccdo e correcdo de erros - Nomes,
enderecamento e roteamento na Internet - A suite de protocolos TCP/IP, UDP, IP-
Multicast - Seguranca - Programacéao através de soquetes em C/C++ e Java - O
argumento fim-a-fim - ATM - Qualidade de Servico, modelos de servigos
integrados vs. servigos diferenciados (IntServ/DiffServ). - IPv6 - Gerenciamento de
redes, SNMP - Aplicacdes e protocolos para Multimidia - Protocolos de redes sem
fio, Bluetooth, Wi-Fi, WIMAX, redes celulares - Redes de sensores Os estudantes
terdo contato com este material através de aulas teodricas, exercicios praticos
cobrindo topicos especificos e seminarios. A disciplina incluira um trabalho pratico
de implementagéo, em uma rede real ou em um simulador, de um protocolo de
comunicagdo via redes de computadores. MAC 5915 “Laboratério de Visdo
Computacional e Processamento de Imagens”, programa : A disciplina sera divida
em modulos, cada um correspondendo a um projeto de programacao diferente. Os
topicos a serem selecionados poderao variar a cada semestre, ficando a cargo do
professor que ird ministrar cada um dos modulos. Entre os exemplos de topicos
relacionados aos projetos que serdo propostos, estdo: Aquisicdo e Realce de
Imagens, Segmentacdo de Imagens e Video (usando bordas, cor, textura,
histogramas, etc), Filtros Morfoldégicos, Reconhecimento de Objetos,
Rastreamento de Objetos, Reconstrucdo de Objetos, Aprendizado Computacional,
Estimacdo de Movimento, Transformacfes Geométricas, entre outros. MAC 5918
“Processamento e Analise de Imagens Médicas”, programa : 1) Introducéo; 2)
Fisica: modalidades, aquisicdo e reconstrucdo de imagens; 3) Representacéo e
armazenamento; 4) Processamento: restauracdo, melhoramento, filtragem; 5)
Andlise: segmentacdo e classificagdo, registro de imagens; 6) Validagéo; 7)
Aplicacodes.

15. O candidato ao se inscrever optara por uma das disciplinas acima sobre a
gual realizara a prova escrita.

16. A prova Escrita , aplicam-se as seguintes normas:

I. A comissdo organizard uma lista de dez pontos para cada especialidade,
com base no programa do concurso e dela dara conhecimento aos candidatos,
vinte e quatro horas antes do sorteio do ponto.

Il. Sorteado 0 ponto, inicia-se o prazo improrrogavel de cinco horas de
duracédo da prova.

lll.Durante sessenta minutos, apds o0 sorteio, sera permitida a consulta a
livros, periédicos e outros documentos bibliogréaficos.
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V. As anotacdes, efetuadas durante o periodo de consulta, poderédo ser
utilizadas no decorrer da prova, devendo ser feitas em papel rubricado pela
comissao e anexadas ao texto final.

17. O ingresso do(s) candidato(s) aprovado(s) no RDIDP dependera da
aprovacao da CERT.

18. As propostas de nomeacdo dos candidatos indicados deverdo ser
encaminhadas pelo Diretor da Unidade ao Reitor, nos dez dias subsequientes a
decisédo da Congregacao.

Paragrafo Unico : Os candidatos brasileiros aprovados terdo que apresentar
dentro do prazo acima estipulado, a documentacdo necessaria ao contrato. Os
estrangeiros terdo 0 mesmo prazo para apresentacédo dos documentos referentes
ao pedido de visto temporario ou permanente, sendo que apos a publicacdo da
concessao, o0 prazo para entrega dos documentos exigidos para o contrato € de 30
dias.

19. O concurso tera validade imediata, exaurindo-se com a nomeacao do(s)
candidato(s) aprovado(s).

20. As normas citadas no presente Edital e quaisquer outras informacdes relativas
ao concurso em epigrafe poderdo ser obtidas na Assisténcia Técnica Académica
do IME, a Rua do Matdo 1010, Edificio Professor Candido Lima da Silva Dias
(Bloco A), térreo, todos os dias uteis das 09h00 as 17h00, ou por telefone 3091-
6104, ou por e-mail: lourdesv@ime.usp.br, ou no site www.ime.usp.br/ataac. Os
documentos apresentados e conferidos pela Assisténc ia Académica deverao
ser entregues no Servico de Expediente até as 17h00

Publicado no D.O.E.: 1°.12.2009
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