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1ª etapa - Pesquisando se aprende e conversando também

Pesquisa em material de mídia: jornais e revistas

· As crianças e a professora trazem para a sala de aula o material

· A seleção de material pode já ser feita em casa observando exemplos relacionados à porcentagem, os mais variados, em particular, os que envolvem assuntos de dinheiro

· A professora deve dar a dica do símbolo “%”

Conversa com as crianças sobre o assunto

· Em roda, conversa-se com as crianças sobre o que encontraram e sobre o que já sabem sobre o assunto (Imenes, Jakubovic e Lellis, 1999, p. 169)
1. Quem já ouviu falar em porcentagem? Quando foi?

2. Observem o que acharam. Em que situações são usadas porcentagens?

3. Quando digo 100%, o que quero dizer?

4. Imagine que 100% seja tudo, quanto é 50%?

5. Quantos são 100% de R$ 40,00?

6. E 50%? 

7. E 25%?

8. E 10%?

Conteúdos

Conceituais
· porcentagem no dia-a-dia

· frações

· equivalência entre porcentagem e frações

Procedimentais

· pesquisar e entrar em contato com materiais de mídia (jornais e revistas)

· relacionar esse material com o assunto tratado

· selecionar aqueles que se referem ao dinheiro

Atitudinais

· perceber a importância das porcentagens no cotidiano

· compartilhar idéias com o grupo sob orientação da professora, ampliando o seu conhecimento, considerando e respeitando as diversas contribuições 

2ª etapa – Desenhando também se aprende

Retângulos

· Vários retângulos desenhados

· Pinte 100% de um deles com a cor que quiser

· Escolha outro e pinte 50% deixando o restante em branco

· Pinte agora 25% de um outro retângulo com outra cor

· Como poderíamos pintar 10% do retângulo? E 5%?

· E 20%? E 30%?

· E, então, 35%?

· Se 100% do retângulo for R$ 40,00,  quantos reais representa cada parte que você pintou nos outros retângulos.

· Que conta você teve que fazer em cada caso?

Círculos

Repetir o procedimento com os círculos

Neste caso fornecer um círculo não dividido e depois divido em 2, 4 e, posteriormente, 10 partes iguais como uma grande pizza, preparando para o cálculo mental de porcentagens, utilizando-se a divisão por 10.

Quadriculados

Repetir o procedimento com o quadriculado

Neste caso já fica mais fácil falar em 1% e preparando para o cálculo mental e também para o algoritmo algébrico para o cálculo de qualquer percentual, utilizando-se a divisão por 100.

Material concreto para o desenho em anexo

Conteúdos

Conceituais
· Porcentagem e sua relação com o dinheiro

· representação geométrica de porcentagem

· gráficos: faixa, setores, quadriculado

· frações decimais e centesimais

· operações: adição, multiplicação e divisão

Procedimentais

· calcular mentalmente percentuais e relacionar ao valor monetário

· usar a partição de figuras geométricas para visualizar esses valores

· representar em desenho as porcentagens relacionando-as com frações decimais (faixa e círculo) e centesimal (quadriculado)

Atitudinais

· Observação, organização e participação nas tarefas propostas

· compartilhar idéias com o grupo sob orientação da professora, ampliando o seu conhecimento, considerando e respeitando as diversas contribuições
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3ª etapa – Jogando se aprende

Resolução de Problemas Financeiros - Descontos em Preços - JOGO DA ECONOMIA

· Os alunos confeccionam cópias de cédulas de dinheiro; podem também com grafite copiar as moedas brasileiras em circulação e recortar. Ou, simplesmente anotam em pedacinhos de papel o valor do dinheiro, em reais de acordo com as notas e moedas em circulação no país (há no mercado, miniaturas de notas de nosso dinheiro vigente)

· Formam-se grupos de 3 a 5 alunos e o dinheiro é distribuído igualmente a cada grupo. Uma parte deve ser reservada para empréstimo numa caixa comunitária 

· 6 objetos estão disponíveis para a venda na cooperativa, cada um com seu preço estipulado pelos próprios alunos (ou pela professora com números que facilitem os cálculos). Podem ser objetos em oferta no mercado selecionados dentre aqueles encontrados na pesquisa da 1ª aula. O valores não podem ser muito altos para não superarem a quantia recebida por cada grupo

· 6 valores de desconto podem ser sorteados através de um dado.

· Cada grupo deverá comprar 3 objetos

· Na sua vez, o grupo escolhe um objeto, sorteia o desconto com o dado, faz a conta e paga. Tudo deve ser registrado em folha de papel, para verificação, servindo também como comprovante da compra escrevendo-se “pago” (no caso, para a cooperativa)

· Ganha o grupo que mais economizar na compra dos 3 objetos, ou seja, aquele que tiver mais dinheiro em mãos, descontados os possíveis empréstimos e, é claro, se as contas estiverem certas.  

Sugestão: Conversar com os alunos sobre o material encontrado e sobre o significado do desconto nos preços em termos percentuais, como se efetua o desconto para encontrar o preço final e fazer um ensaio do jogo. 

Conteúdos

Conceituais
· Porcentagem e sua relação com o preço de objetos

· Operações com o dinheiro brasileiro: descontos em preços 

· representação do dinheiro brasileiro

· frações decimais e centesimais

· operações: adição, subtração, multiplicação e divisão

Procedimentais

· calcular mentalmente percentuais e relacionar ao valor monetário

· calcular descontos em preços

· registrar valores em reais gastos na compra de objetos

· calcular o total de gastos e avaliar a economia feita

Atitudinais

· Observação, organização e participação nas diversas etapas do jogo

· Seguir as regras e cooperar com os colegas do grupo

· compartilhar idéias sob orientação da professora, ampliando o seu conhecimento, considerando e respeitando as diversas contribuições

· decidir sobre uma compra e avaliar essa opção e a sua influência na economia que o grupo pode fazer 
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4ª etapa – E daí...? 

Estudo do meio

No que isso pode nos ajudar na escolha de um produto que queremos comprar?

Proposta: um estudo do meio, onde vários grupos de crianças possam entrar em contato com um determinado produto disponível no mercado e que seja de seu interesse. O produto a ser pesquisado pode ser escolhido através de voto atendendo a uma maioria, ou seja, mais que 50% dos alunos. A oferta do produto será pesquisada em diferentes estabelecimentos comerciais, onde as possibilidades de compra do produto sejam registradas e, posteriormente, analisadas, tomando decisões:

      -    qual opção de pagamento você faria?

· qual opção de pagamento é mais vantajosa?

· Você compraria um produto à vista sem desconto sendo que poderá comprá-lo em 3 vezes sem juros?

Cada aluno pode ser convidado fazer um desenho livre relacionado ao passeio ou também escrever uma pequena redação sobre o passeio que fizeram.

Conteúdos

Todos os anteriores, acrescidos do fato de se vivenciar a situação de campo ou no próprio meio em que as situações ocorrem, mobilizando recursos para resolução de problemas reais.

 Avaliação

A avaliação ocorrerá através da realização das atividades onde as atitudes dos alunos serão observadas e as dúvidas tiradas durante o processo e as atividades seguintes serão a verificação da compreensão do assunto, pois a seqüência foi assim construída. Um portfólio individual deve ser montado com registro de avaliação de cada aluno relatando suas impressões sobre cada atividade realizada e inclusão de material de pesquisa do próprio do aluno inclusive desenhos e outros registros pessoais de sua livre escolha e que tenham relação com o assunto. Uma conversa com cada aluno sobre sua participação na atividades, tendo como referência os itens observados e registrados pela professora e seu portfólio, podem levar a identificação de eventuais dificuldades em relação aos conteúdos trabalhados.

Alguns itens que podem ser avaliados durante a realização das atividades

· contribuição com levantamento de material(sim/não)

· participação na conversa inicial(sim/não)
· pintura dos valores percentuais nos retângulos, círculos e quadriculados(sim/não;
correta/incorreta)

· cálculo mental(dificuldades, percentuais mais difíceis)

· participação no jogo da economia(sim/não)

· análise dos  registros dos grupos no jogo (corretos/incorretos)
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