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Classes Abstratas

s e Métodos Abstratos

Classes Abstratas:

o Classes que somente existe para que possam ser
herdadas.

@ Nunca podem ser Instanciadas;

@ Normalmente s3o consideradas como classes n3o
completas;
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Classes Abstratas

ouco sobre projeto de software

@ Trechos de cédigo que somente serdo especializados
futuramente;

o Utilizacdo em padrdes de projeto como Strategy e Template
Method:

o Operacdes especificas nas especializacoes;

@ Subclasses possuem a responsabilidade de implementar esses
métodos;
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Classes Abstratas

co sobre projeto de software - Exemplos

<<Abstrata>>
Operacio

Contexto

- Numerol : Number
- Numero2 : Number

+ execute() : Number

I

<<Concreta> >
Soma

<<Concreta> >
Subtracao

+ execute() : Number

Estratégias
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+ execute() : Number




Classes Abstratas

mentacdo em Smalltalk |

@ Smalltalk ndo possui sintaxe exclusiva para tornar uma classe
ou método abstrato;

@ Por convencio, o corpo do método abstrato possui uma
chamada a operagdo subclassResponsibility (Marker
Methods);

o Implementacdo na classe Object;

@ Uma classe é considerada abstrata se algum de seus métodos
€ abstrato;
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Classes Abstratas

entacao em Smalltalk |

o M¢étodos abstratos nunca deveriam ser invocados!
@ Nada impede instanciacdo de classes abstratas;

@ Problemas ocorrem ao se enviar mensagens (abstratas) para o
objeto.

Mostrar implementacao do subClassResponsibility;
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Classes Abstratas

mentacao em Smalltalk Il

@ Exemplo dentro da implementacdo do Squeak;

@ A classe Magnitude torna responsabilidade de suas subclasses
a implementacdo da operacio <;

@ Operagdes de comparagdo (<=, >=, >, max: emin:) sdo
baseadas na operacio <;

Mostrar implementacao do < em Magnitude e em Character;
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Excegdes

amento de Erros |

&

Um mecanismo em OO para tratar casos excepcionais de
forma elegante;

Evita testar cédigos de retorno ao executar operagoes;
Escrita de cédigo assumindo a execucao bem sucedidal
Separacdo de tratamento de Erros de “Regras de Negdcio”;

Separacdo de erros por tipos;

¢ ¢ ¢ ¢ ¢

Tratamento especifico para cada tipo de erro;
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Excegdes

mento de Erros |l

@ N3o use excegbes para identificar casos que n3o representam
um erro:

o Uma consulta a um banco de dados nao deveria gerar uma
excecdo caso o elemento ndo estd no banco, ela deveria
simplesmente informar isso;

o Erro de acesso ao banco ou um erro de leitura no disco,
deveria sim gerar uma excecao;
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Excegdes

ementando e Tratando Excecoes em Squeak Smalltalk

@ Excecbes sdo subclasses de Exception;
@ Squeak vem com algumas exce¢des pré-definidas (73 ao
todo!):
o Error,
@ Excecdes que ndo podem ser resumidas;
o E aberto o depurador;
o Notification;
@ Excecdes que podem ser continuadas;
@ Mensagem exibida pra o usudrio que pode apertar Ok!;
o Operacdo isResumable;
o Atributos messageText, signalContext, handlerContext e
outerContext;

Mostrar hierarquia de Exception,;

Mostrar exemplo com Warning;
Mostrar exemplo com Error;
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Excegdes

mentando e Tratando Excecoes em Squeak Smalltalk

o Para capturar excecoes:

o Colocar o trecho de cédigo dentro de um bloco e enviar uma
das seguintes mensagens: on: classeDaExcegdo do:
tratamentoDaExcecdo

@ Excecdo é passada como pardmetro para o Bloco;

@ Pardmetros para o seletor on: podem ser passados separados
por virgula;

o Envio da mensagem ifError: BlocoDeTratamento;
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Excegdes

ementando e Tratando Excecoes em Squeak Smalltalk

Tratando Exce¢bes com on:do:!
[[10 / O]

on: ZeroDivide

do: [:exception | Transcript show: ‘Divis&o por zero’]]
on: Error

do: [:exception | Tramnscript show: ‘Qualquer outro Erro!’].
v

Tratando Exce¢bes com ifError: !

[10 / 0]
ifError: [:message |
(message = ‘ZeroDivide’)

ifTrue: [Transcript show: ‘Divis8o por Zero’]
ifFalse: [Transcript show: ‘Qualquer outro Erro!’]

1.

Mostrar Exemplo com ClasseTeste;
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Depuracio

epurador do Squeak Smalltalk

9

O depurador de Smalltalk é muito sofisticado;

©

Ferramenta tao poderosa que alguns programadores
experientes preferem desenvolver seu cédigo dentro dele!

©

Opcao Debug it para executar um trecho de cédigo dentro do
depurador;

©

O método halt no ponto onde desejamos parar (Breakpoints);

©

Normalmente é utilizado junto do inspetor de Objetos;

Mostrar Exemplo executeUmaOperacaoComBreakpoint;
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Depuracio

dor do Squeak Smalltalk
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Depuracio

tor de Objetos do Squeak Smalltalk

% B OrderedCollection @m0
self ®llarray: #*(nil nil ‘Olah’ nil nil nil nil nil nil nil) -
:Er:;ft B LS) | rirstindex: 3 =
firstlndex lastlndex: 3

lasindex
1

Inspetor de Objetos

Mostrar Exemplo executeUmaQutraOperacaoComBreakpoint.

d
Raphael Cébe



Ponteiros Vs. Referéncias

eiros e Referéncias |

o Referéncia: varidvel que guarda o endereco de memdria onde
um objeto reside;

@ Podemos atribuir a ela um novo valor no momento da criacao
de um novo objeto;

@ Fazer com que seja associada ao mesmo objeto de outra
referéncia;

@ N3o nos preocupamos com como se encontra a memdria;

@ Comparar referéncias para saber se elas apontam para o
mesmo objeto;

o Java e Smalltalk;
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Ponteiros Vs. Referéncias

iros e Referéncias |l

@ Apontadores: possivel fazer as mesmas operagdes com
referéncias
@ Também possivel fazer:

@ aritmética de ponteiros;
o atribuir valores diretamente a ponteiros (Cuidado!);
o C/CH++;
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Ponteiros Vs. Referéncias

paracoes de Referéncias e Valores

@ Dois objetos sdo equivalentes (=) se possuem o mesmo
contetido (O equals() de Java);

@ Duas referéncias s3o iguais (==) se apontam para 0 mesmo
objeto(O == de Java);
@ O contrério de = é ~=

@ O contrdrio de == é ~~

Igualdade Vs. Equivaléncia

pl := (Point x: 10 y: 20)

p2 := (Point x: 10 y: 20)
Transcript show: (pl = p2)
Transcript cr; show: (pl == p2)

Mostrar Exemplo dos Pontos.

Raphael Cébe



More Stuff!

izacao de Caracteres especiais para a criacao de
etos

@ Criacdo de instancias de Point pode ser feita com o operador
@ da classe niimero:

o 305;
@ Criacdo de instancias de Association pode ser feita com o
operador — > de Object:
@ ‘casa’ — > 'maison’

Associacoes

Dictionary new add: ‘SP’ -> ‘S&o Paulo’;
add: ‘RJ’ -> ‘Rio de Janeiro’; add: ‘PR’ -> ’Parana’.

Mostrar Implementacao da Operacdao @ em Number
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More Stuff!

essao de Objetos

@ O método printString é a forma padrdo de converter um
objeto qualquer para um String,

@ Equivalente ao toString() de Java;
@ Implementar o método printOn: aStream que é chamado
pelo printString de Object.

Mostrar o método printOn de String Mostrar Exemplo de
printOn:
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